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ARMEELISTEN

Die Truppen, die du auf das Schlachtfeld bringst,
wahlst du anhand einer Armeeliste aus. Um ein faires
und ausgewogenes Spiel zu erméglichen, wahlt ihr
Armeelisten mit gleichen Punktwerten aus.

i PUNKTWERTE (Punkte values)

i Jede Verbundbasis in einem Conquest-Spiel hat einen
| Punktwert, der ihren Gesamtwert auf dem Schlachtfeld
| darstellt. Verbundbasen mit héheren Punktwerten
sind im Allgemeinen bessere oder flexiblere Kampfer,
wiahrend jene mit niedrigen Punktwerten weniger
| effektiv oder nur unter bestimmten Umstanden niitzlich
sind. Die Punktwerte deiner Armee entsprechen
der Summe aus den Gesamt-Punktwerten jeder
Verbundbasis in deiner Armee sowie den Aufwertungen,
die du fiir diese Verbundbasen gekauft hast. Je hoher
der Punktwert, desto todlicher ist die Armee, die du
ausgewahlt hast. Indem ihr Armeen gleicher Punktwerte
wihlt, stellen du und dein Gegner sicher, dass es eine
faire, herausfordernde Schlacht gibt.

GROSSE DER SCHLACHT
A (size of battle)

Standardmafig empfehlen wir Schlachten mit 2.000
Punkten — dies ergibt im Allgemeinen geniigend
Truppen fiir eine abendfiillende Partie. Es gibtjedoch
| keinen Grund, nicht auch eine punktemaflig grofiere
| oder kleinere Konfrontation zu wéhlen. Spiele mit
einem kleineren Punktwert von z.B. 1.000 sind sogar
I eine hervorragende Méglichkeit, die Regeln zu lernen.

| EINE ARMEE AUFSTELLEN (building
I an army)

Eine Armee besteht aus zwei Arten von Einheiten:
Charakter-Verbundbasen und Regimentern. Du
kannst eine beliebige Anzahl von beiden in deine
Armee aufnehmen, vorausgesetzt folgende Regeln
sind eingehalten:

DER KRIEGSHERR (the warlord)
Du musst eine Charakter-Verbundbasis als Kriegsherrn
bestimmen — dein Avatar auf dem Schlachtfeld.

KRIEGSTRUPPS (warbands)

Jede Charakter-Verbundbasis in deiner Armee (inklusive
des Kriegsherrn) muss durch einen Kriegstrupp aus
Regimentern begleitet werden. Normalerweise kannst du
aus einer bestimmten Anzahl méglicher Regimenter frei
wihlen. Jedoch muss der Kriegstrupp immer mindestens
ein Regiment des Typs der anfithrenden Charakter-
Verbundbasis beinhalten (also Infanterie, Kavallerie
oder Bestien). Dadurch ist sichergestellt, dass sich deine
Charakter-Verbundbasis zu Beginn der Schlacht einem
Regiment anschlieflen kann.

Jedes Regiment wird aus dem Abschnitt “Regimenter
der Armeeliste ausgewihlt. Je nach Charakter-
Verbundbasis fiir die es ausgewihlt wird, zahlt es als
“Haupttrupp” (mainstay) oder als “Eingeschrankte
Auswahl” (Eingeschrinkt). Jeder Kriegstrupp einer
Charakter-Verbundbasis darf bis zu vier Regimenter
enthalten. Ein Kriegstrupp kann bis zu vier “Haupttrupps”
enthalten. Eine “Eingeschrinkte Auswahl” ist begrenzter,
wie der Name schon sagt. Jeder Kriegstrupp kann
aus allen vorhandenen Optionen maximal nur zwei
“Eingeschrankte Auswahlen” enthalten. Dies kénnen
zwei gleiche Regimenter sein oder zwei unterschiedliche
Regimenter aus der Liste.

Eine weitere Begrenzung ist, dass du fiir jede
“Eingeschriankte Auswahl” in deinem Kriegstrupp
einen “Haupttrupp” wahlen musst: Somit hat ein
Kriegstrupp, der zwei “Eingeschrinkte Auswahlen”
hat, immer auch zwei “Haupttrupps” Beachte, dass
ein Regiment fiir eine Charakter-Verbundbasis als
“Haupttrupp” wahlbar ist, wihrend es eventuell fiir
eine andere als “Eingeschrankte Auswahl” gilt. Priife i
den Armeelisteneintrag der Charakter-Verbundbasis,
um sicher zu sein.

Irl-.'

OPTIONALE AUFWERTUNG
upgrades)
Viele Charakter-Verbundbasen und*eg

haben zusétzliche optionale Auwacrtungen, die
fiir sie erwerben kann, wie z.B. Sonderﬁihlg
Kommando-Modelle oder sogar zusatzlich
Verbundbasen (im Falle von Regimentern). Wenn
du eine dieser Aufwertungen erwirbst, addiere einfach
die Punktkosten zu denen der Charakter-Verbundbasis
oder des Regiments, fiir welche(s) di*ulwertun gl §

erworben wurde.
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SONDERREGELN UND
UBERLEGENHEITSFAHIGKEITEN
(special rules and supremacy abilities)

Bestimmte Regeln, wie die, die du durch den Erwerb

Typ und Klasse hinaus.

Diese Oberkategori
»Schlachtfeldrollen® jedes Armeelistene
eckigen Klammern angegeben. Beispiel:
[TrraN] fiir die Nords und Stadtstaaten.

Fahigkeiten und Sonderregeln beziehen sich oft auf
diese Schlachtfeldrollen fiir die Festlegung von Zielen.
Sind beispielsweise alle [HOCHRANGIGEN] (exaL
ted) Regimenter von einer Uberlegenheitsfihigkeit
betroffen sind, dann werden alle Regimenter mit
dieser Oberkategorie davon betroffen, ung

ihrer Klasse oder ihres Typs. Die Schlac



KRIEGSGESANG (war chant)

Eine der markantesten Eigenschaften der W’adrhun
istihr Kriegsgesang. Beim Erstellen deiner Armeeliste,
muss jede [CHARAKTER]-Verbundbasis einen der
folgenden Kulte auswihlen: Hunger (famine), Tod
(death) oder Krieg (war). Die einzige Ausnahme ist
der Kriegsherr der Armee, der auch auswihlen darf,
dem Kult der Eroberung (conquest) zu folgen.

Alle Regimenter im Kriegstrupp folgen dem gleichen
Kult wie die [CHARAKTER]-Verbundbasis, auler
eine Sonderregel besagt etwas anderes. Gegenstinde,
Meisterschaften oder andere Regeln konnen spater
den Kult eines [CHARAKTERS] oder Regiments
auf Eroberung (conquest) oder einen anderen Kult
andern, die urspriingliche Wahl bleibt jedoch fiir
den Rest des Kriegstrupps bestehen.

SEQUENZ DES KRIEGSGESANGES
(chant in sequence)

ZuBeginn der Schlacht bestimmst du einen gutsichtbaren
Bereich auferhalb des Schlachtfeldes, wo du dann deine
Kult-Marker (chant marker) platzierst. Der ausgewahlte
Bereich wird von nun an als deine Sequenz bezeichnet.

Zu Beginn eines jeden deiner “Eine Befehlskarte
aufdecken”-Schritte, sobald ein Regiment oder eine
[CHARAKTER]-Verbundbasis die sich bereits auf
dem Schlachtfeld befindet, zur Aktivierung ausge-
wahlt wird, fiige einen Gesangs-Marker des Kults,
zudem das Regiment/der [CHARAKTER] gehoren,
der Sequenz hinzu.

Die Sequenz kann maximal drei Gesangs-Marker
enthalten. Jeder zusitzlich hinzukommende
“Gesangs-Marker kann dann entweder einen der
bereits enthaltenen ersetzen, oder einfach abge-
worfen werden.

SINGEN DES SCHLACHTRUFES
(chant the battlecry)

Zu Beginn des “Ein Befehlskarten-Ereignis anwenden”™
Schrittes eines Regiments, aber bevor ein eigentliches
Befehlskarten-Ereignis ausgefiihrt wird, wenn sich
drei Gesangs-Marker in der Sequenz befinden, darf
das “Singen des Schlachtrufes” ausgefiihrt werden.
Das “Singen des Schlachtrufes” kann nur wahrend
einer Regimentsaktivierung ausgefiihrt werden.

El

Folge diesen Schritten fiir das “Singen des
Schlachtrufes”;

1. Du darfst eine beliebige Anzahl an Eroberung
Gesangs-Markern gegen eine gleiche Anzahl von
Hunger, Tod oder Krieg Gesangs-Markern in belie-
biger Kombination austauschen.

2. Wihle einen Kult aus.

3. Lege mindestens zwei Gesangs-Marker des aus-
gewiahlten Kultes ab.

4. Erhalte die Effekte des Schlachtrufes des ausge-
wihlten Kultes bis zum Ende der Runde.

5. Entferne abschlieffend alle noch ungenutzten
Gesangs-Marker aus der Sequenz. Gesangs-Marker,
die so entfernt werden, gelten als “Ungesungen™
(unsung).

Zusitzlich kénnen Sonderregeln Effekte haben,
die durch das “Singen des Schlachtrufes” ausgelost
werden und die zusatzlich zu den Effekten genutzt
werden konnen, die durch “Singen des Schlachtrufes”
gewonnen wurden.

Diese Sonderregeln sind einfach dadurch zu erkennen,
dass sie [GESANG] ([chant]) neben ihrem Namen
stehen haben.




‘ SCHLACHTRUFE (battlecries)
Stelle sicher, die “Regeln in aller Kiirze” am Ende der Armeeliste zu lesen, um wertvolle Tipps zu erhal-
ten, wie du das Beste aus deinen Schlachtrufen herausholen kannst!

KULT DES HUNGERS (cult of famine)
H:unger, der dlteste und gefibrlichste ibrer Briider,
~ war an das Element des Feuers gebunden. Die
- Ukunfazane konnte nur wenig tun, um den Hunger
- und den Drang zu stillen, den die Fanatiker ibres
~ Bruders an den Tag legten, aber sie konnte diesen in
eine Richtung lenken, die ibr Volk vorantrieb.

* Indem sie die innige Verbindung zu Feuer und
Leidenschaft schiirte, wurden die Anhdnger des
Hungerkultes zu den Chronisten, Schreibern, Poeten
und Kiinstlern der W adrbiin.

Das Regiment erhilt die Sonderregel “Furcht”
. (dread) bis zum Ende der Runde.

KULT DES KRIEGES (cult of war)
- Krieg, ibr Gefahrte, wurde durch das Gleichgewicht
~ an das Element Erde gebunden, und obwq_hl seine
primdre Manifestation nach wie vor der Konflikt
~ und die Macht ist, konnte die Ukunfazane ihn auch
mit der Rolle eines Handwerkers verbinden.

» Bis heute sind Anhdnger des Kult des Krieges die ein-
zigen W adrhiin, die Metall giefSen und schmieden
diirfen, die spirituelle Manifestation ibres Gottes.

~ Das Regiment erhilt die Sonderregel “Spalten
(1)” (cleave (1)) bis zum Ende der Runde.

KULT DES TODES (cult of death)
Tod, ihre schirfste Rivalin, war an das Element
des Wassers gebunden. Unfibig, die iiberwiltigen-
de Endgiiltigkeit und bestimmende Macht ihrer
Schwester umzugestalten, griff die Ukunfazane
stattdessen aufihre Verbindung zu Blut zuriick
und konnte diese Verbindung in ihr Volk einwe-
ben, wodurch der Todeskult zu Hebammen und
Heilerinnen umgestaltet wurde.

Anstatt den Tod willkommen zu heifSen, akzeptiert
der Kult seine Realitdt, kampft aber bis zum letzten
Atemzug gegen ihn an.

Das Regiment erhilt die Sonderregel “T6dliche
Klingen” (deadly blades) bis zum Ende der Runde.

KULT DER EROBERUNG (cult of
conquest)

Die vielleicht subtilste Manipulation von allen
wurde an Eroberung,'der Ukunfazane, selbst, vor-
genommen. Da sie an das Element Luft gebunden
ist, hat sich ihr Verstindnis won Eroberung im Laufe
der Jabre von der buchstéiblichen Verkorperung von
Expansion und Herrschaft zu einem Verstindnis von
Vision, Sieg und Anpassungsfihigkeit entwickelt.

Anstatt ihr junges, dynamisches Kriegervolk als
Werkzeug zur Beherrschung zu betrachten, hat sie
sich stattdessen dafiir entschieden, zu sehen, wo sie
und ibr Volk auf Ed gedeihen konnten, und sie dort-
hin zu fiibren.

Das Regiment addiert +2 zu seinem Ausweichwert
(evasion), (bis zu einem Maximum von +3) bis
zum Ende der Runde.




DIE KULTE DER UKUNFAZANE (the cults of ukunfazane)

Abhingig vom gewihlten Kult deines [CHARAKTERS] kannst du die Auswahl des Kriegstrupps erweitern!

“Krieg, ibr Gefibrte...”

Wenn ein [CHARAKTER] dem Kult des Krieges folgt, darf der Kriegstrupp des [CHARAKTERS] bis zu zwei
Regimenter “Chosen of War” als “Eingeschrankte Auswahl” haben. Desweiteren erhalten der [CHARAKTER]
und das Regiment dem er zugeordnet ist die Schlachtfeldrolle [KuLT DEs KRIEGES] ([cult of war]).

“Tod, ibre schérfste Rivalin...”

Wenn ein [CHARAKTER] dem Kult des Todes folgt, darf der Kriegstrupp des [CHARAKTERS] bis zu zwei
Regimenter “Chosen of Death” als “Eingeschrankte Auswahl” haben. Desweiteren erhalten der [CHARAKTER]
und das Regiment dem er zugeordnet ist die Schlachtfeldrolle [KuLT DES ToDES] ([cult of death]).

“Hunger, ibr dltester Bruder...”

Wenn ein [Charakter] dem Kult des Hungers folgt, darf der Kriegstrupp des [CHARAKTERS] bis zu zwei
Regimenter “Chosen of Famine” als “Eingeschrinkte Auswahl” haben. Desweiteren erhalten der [CHARAKTER]
und das Regiment dem er zugeordnet ist die Schlachtfeldrolle [KuLT pES HUNGERS] ([cult of famine]).

“Die Gottin selbst...”

Wenn ein [CHARAKTER] dem Kult der Eroberung folgt, darf der Kriegstrupp des [CHARAKTERS] bis
zu zwei Regimenter “Chosen of Conquest” als “Eingeschriankte Auswahl” haben. Desweiteren erhalten der
[CHARAKTER] und das Regiment dem er zugeordnet ist die Schlachtfeldrolle [KuLT DER EROBERUNG]
([cult of conquest]).
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~ auswihlt

- MATRIARCH QUEEN
. Die Matriarchin marschiert (the matriarch walks) [Immer Aktiv]: Durch “Singen des Schlachtrufes”,

‘irgendwo auf dem Schlachtfeld - und eines beliebigen Kultes, verliert ein Regiment sofort seinen Status
Gebrochen” (broken)

[Aktivierter Teil der Fihigkeit]: Zusitzlich kann die ‘Matriarch Queen’ einmal pro Schlacht diese
Uberlegenheitsféhigkeit aktivieren. Die Kommando-Verbundbasen aller Regimenter, die sich zur Zeit auf
dem Schlachtfeld aufhalten, zahlen wie +2 Verbundbasen zum Zweck des Einnehmens von Missionszielen
(seizing objective zones), bis zum Ende der Runde.

CHIEFTAIN

Konzentrierter Angriff (concentrated assault) [Immer Aktiv]: Die Reichweite der Sonderregel
“Erdriickende Macht” (crushing force) des 'Chieftain' wird auf das gesamte Schlachtfeld erweitert. Zusatzlich
wirkt die Sonderregel “Schnelligkeit” (tempo) des ‘Chieftain’ nun auf alle verbiindeten [DIE STAMME]
Regimenter der Armee.

THUNDER CHIEFTAIN

Donnerangriff (thunderous assault) [Schlachtfeld]: Alle verbiindeten [DIE SPRECHER] Regimenter
erhalten die Sonderregel “Schock” (shock).

PREDATOR/MOUNTED PREDATOR

Rausch des Totens (thrill of the kill) [Immer Aktiv]: Wenn ein verbiindetes Regiment ein gegnerisches
Regiment vernichtet, oder es in den Zustand "Gebrochen™ versetzt, erhilt das verbiindete Regiment die
Sonderregel “Unbeugsam (2)” (indomitable (2)), bis zum Ende der Runde.

SCION OF CONQUEST:

Voraussicht der Eroberung (vision of fonquest) [Immer Aktiv]: Nach dem “Singen des Schlachtrufes”
vom Kult der Eroberung, erhilt das singende verbiindete Regiment sofort die Effekte des Spruches
“Dissonanz” (dissonance) bis zum Ende der Runde, als wire es Ziel des Spruches gewesen. Zusatzlich kon-
nen alle Regimenter, die Gesa'ngs-Marker in die Sequenz einfiigen, stattdessen einen Eroberung Gesangs-
Marker einfiigen.

[Aktivierter Teil der Fihigkeit]: Bis zum Ende der Runde, darfimmer dann, wenn eine Befehlskarte vom
Befehlskartenstapel gezogen werden wiirde, dieser durchsucht und eine Karte nach Wahl gespielt werden.

SCION OF WAR

Visionen des Krieges (visions of war) [Immer Aktiv]: Nach dem “Singen des Schlachtrufes” vom Kult
des Krieges, erhilt das singende verbiindete Regiment die Sonderregel “Spalten (+1)” (cleave (+1)) (bis
zu einem Maximum von “Spalten (2)”), anstatt des iiblichen “Spalten (1)”, und zusétzlich die Sonderregel
“Widerstandsfihig (1)”, bis zum Ende der Runde.

SCION OF DEATH

Visionen des Todes (visions of death) [Immer Aktiv]: Nach dem “Singen des Schlachtrufes” vom Kult
des Todes addiert die Kommando-Verbundbasis des singenden verbiindeten Regiments +3 auf ihren
Attackenwert, bis zum Ende der Runde.
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MATRIARCH QUEEN - KONIGLICHE MATRIARCHIN

Typ Klasse M V CA WR D E Uberlegenheit

Infanterie - - 2, e 5 e o ) R P (1) Die Matriarchin marschiert:

BEFEHLSKARTEN- Bis zum letzten Atemzug (to the last breath): Wihle ein verbiindetes

EREIGNISSE Nicht-Monster Regiment innerhalb von 8 Zoll um diese Charaketer-
Verbundbasis. Dieses Regiment heilt 4 Wunden. Jedes Regiment kann
nur einmal pro Runde Ziel des Befehlskarten-Ereignisses “Bis zum
letzten Atemzug” sein.

SONDERREGELN: Spalten (1)

Stoisch (stoic): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel
‘Unbeugsam’ (indomitable).

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE STAMME]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:
Haupttrupp: Blooded Eingeschrinkte Apex Predator
Warbred Auswabhl: Drum Beast
Braves Raptor Riders
Hunters Quatl
Tontorr
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CHIEFTAIN - HAUPTLING IO@UE:KTE

Klasse M V C A WR D E Uberlegenheit
1fanterie - - ISR GTEo5= 3 T30 Konzentrierter Angriff

'SONDERREGELN: Spalten (2), Klingenwirbel

© Stolz des Stammes (tribe’s pride): Das Regiment, dem dieser [CHARAKTER] zugeordnet ist, erhalt
die Sonderregel “Klingenwirbel” (flurry).

Erdriickende Macht (crushing force): Wihrend sich ein verbiindetes [DIE STAMME] Regiment in 8
Zoll von dieser Charakter-Verbundbasis aufhalt, erhélt es die Sonderregel “Trampeln (1)” (trample
(1)-

Schnelligkeit (tempo): Verbiindete [DIE STAMME] Regimenter im Kriegstrupp dieses [Charakters]
erhalten die Sonderregel “Vorhut (3)” (vanguard (3)).

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE STAMME]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann cin Artefakt firr den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:
Haupttrupp:  Braves Eingeschrinkte Slingers
Blooded = Auswabl: Tontorr
Veterans Quatl
Thunder Riders
Warbred

-
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THUNDER CHIEFTAIN - DONNERHAUPTLING

Typ Klasse M V CA WR D E Uberlegenheit
Kavallerie - - 1 3 6 6 3 4 0 Donnerangriff

SONDERREGELN: Brutaler Aufprall (2), Spalten (2), Aufprall (4), Schildbrecher, Trampeln
)

Blitzschneller Ritt (ride the lightning): “Thunder Riders’ Regimenter in diesem Kriegstrupp erhalten

die Sonderregel “Flankieren” (flank).

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE STAMME]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:

Haupttrupp: Braves Eingeschréinkte Tontorr
Blooded Auswahl: Quatl
Thunder Riders Warbred
Veterans Raptor Riders
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PREDATOR - ERSTER JAGER 100 I;UNKTE H

& -
i Typ Klasse M V C A WRD E Uberlegenheit =~ 1
* Infanteric - ST 6 S - 3 P 1

Rausch des Totens

SONDERREGELN: Salve (4) (187, Panzerbrechend (1), Tédlicher Schuss),

. Monstrosititenjager

" Unermiidliche Jagd (ceaseless hunt): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis zugeordnet
ist, erhilt das Befehlskarten-Ereignis “Schieffen und Vorriicken” (fire and advance).

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE SPRECHER]

~ CHARAKTER-AUFWERTUNGEN
Artefakte: Kann ein Artefake fiir den angegebenen Punktwert besitzen.
Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:

Haupttrupp: Braves Eingeschrinkte Apex Predator
Blooded Auswabl: Slingers
Hunters Tontorr
Hunting Pack Quatl
Raptor Riders
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MOUNTED PREDATOR - BERITTENER ERSTER JAGER

Typ Klasse M V C A WRDE Uberlegenheit

Kavallerie - - >3 8*6 6 3 2 1 Rausch des Totens

SONDERREGELN: Salve (3) (18”, Panzerbrechend (1), Tédlicher Schuss),
Monstrosititenjiger

Meisterjager (expert hunters): Verbiindete [DIE SPRECHER] Regimenter in diesem Kriegstrupp igno-
rieren die Effekte von Behinderndem, Gefahrlichem, Unwegsamen und Lebensgefahrlichem Gelande.

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE SPRECHER]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:

Dieser Kriegstrupp kann nicht mehr als 2 Regimenter ‘Steel Legion’ enthalten.

Haupttrupp: Hunting Pack Eingeschrinkte Apex Predator
Raptor Riders Auswahl: Tontorr

Quatl
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NGLORD PREDATOR - 210 PUNKTE
HWINGENMEISTER ERSTER JAGER
i

Typ Klasse M V C A WR D E Uberlegenheit

- Monster Mittel 9 R 83 5 1 [Ewl 6 3 W3R 2 Rausch des Totens

SONDERREGELN: Freischirler, Salve (6) (147, Panzerbrechend (1)), Fliegen, Spalten (1),
: Aufprall (6)

. Berittene Jiger (mounted hunters): Dieses Regiment kann eine Freie Fernkampf-Aktion wiahrend
seiner Aktivierung ausfithren.

Greifvogel (bird of prey): Einmal pro Runde, wenn dieses Regiment iiber ein gegnerisches Regiment
der Grofe 1 marschiert, verursacht es 5 Treffer. Diese Treffer zahlen als wiirden sie auf die Flanke des
gegnerischen Regiments wirken und verursachen keinen Moraltests.

Tod von Oben (death from above): Wenn dieses Regiment eine erfolgreiche Sturmangriff-Aktion in
die Flanke oder den Riicken eines gegnerischen Regiments ausfiihrt, erhalt es die Sonderregel “Brutaler
Aufprall (2)” (brutal impact (2)), bis zum Ende der Runde.

Der [CHARAKTER] und alle verbiindeten [DIE SPRECHER] Monster Regimenter in der Armee erhalten
die folgende Sonderregel:

Jagdkreischen (predatory shriek) [Gesang]: Zum “Singen des Schlachtrufes” miissen drei Gesangs-
Marker beliebiger Kulte in jedweder Kombination aus der Sequenz abgelegt werden. Das Regiment erhalt
die Sonderregel “Erschreckend (+1)” (terrifying (+1)), bis zum Ende der Runde.

Dieser Charakter muss mindestens ein Regiment in seinem Kriegstrupp haben.

~ Der ‘Winglord Predator’ gilt selbst als Regiment und zusitzlich als Charakter-Verbundbasis.
- Deshalb nutzt er alle relevanten Regeln fiir Regimenter als wiire er ein Monster Regiment.

CHARAKTER "

- » Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.
o Ein “Winglord Predator’ kann keine Artefakte oder Meisterschaften haben.

g "Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [DIE SPRECHER]

KRIEGSTRUPP:
Dieser Kriegstrupp kann nicht mehr als 2 Regimenter ‘Steel Legion’ enthalten.
Haupttrupp: Hunting Pack Eingeschrinkte Apex Predator

i Raptor Riders Auswahl: Quatl
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SCION OF CONQUEST - ABKOMMLING DER EROBERUNG

Typ Klasse M V CA WR D E Uberlegenheit

Infanterie - - R o R T S Visionen der Eroberung

SONDERREGELN: Spalten (2), Priester (6)

Kult der Eroberung (cult of conquest): Dieser [CHARAKTER] zdhlt als dem Kult der Eroberung fol-
gend, selbst wenn er nicht der Kriegsherr der Armee ist.

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [ABKOMMLING ], [DIE KULTE], [KULT DER EROBERUNG]

ZAUBERSPRUCHE
Der ‘Scion of Conquest’ kennt alle der folgenden Zauberspriiche ohne zusitzliche Punktkosten.
o Crescendo o Resonanz

o Missklang o Kakophonie
o Dissonanz

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP: ;
Haupttrupp: Blooded Eingeschrinkte Chosen of Famine
Braves Auswahl: Chosen of Death
Chosen of Conquest Chosen of War
Drum Beast
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CION OF WAR - ABKOMMLING DES KRIEGES IWUN“KTE

p Klasse M V C A WR D E Uberlegenheit
30 1

tie = E IR 01 7 4 Visionen des Krieges

 SONDERREGELN: Spalten (2), Aufprall (3), Schildbrecher, Unerbittliche Schlige

Kult des Krieges (cult of war): Dieser [CHARAKTER] zihlt als dem Kult des Krieges folgend. Zusétzlich
\ ' erhalten verbiindete Bestien Regimenter in diesem Kriegstrupp die Sonderregel “Unerbittliche Schlige”
~ (relentless blows)

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

~ Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [ABKOMMLING ], [DIE KULTE], [KULT DES KRIEGES]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefake fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:
Dieser Kriegstrupp darf nicht mehr als zwei Regimenter ‘Chosen of War’ enthalten.

- Haupttrupp: Blooded Eingeschrinkte Drum Beast
E Braves Auswahl: Tontorr
Chosen of War
Warbred
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SCION OF DEATH - ABKOMMLING DES TODES

Typ Klasse M V CA WRD Uberlegenheit

Infanterie - - 15 i o7 N sly) Visionen des Todes

SONDERREGELN: Makellose Schlige, Klingenwirbel

Kult des Todes (cult of death): Dieser [CHARAKTER] zihlt als dem Kult des Todes folgend. Zusitzlich
addieren verbiindete Infanterie Regimenter in diesem Kriegstrupp +1 zu ihrem Ausweichwert (bis zu
einem Maximum von 3).

CHARAKTER
o Diese Charakter-Verbundbasis besteht aus 1 Verbundbasis mit 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [CHARAKTER], [ABKOMMLING ], [DIE KULTE], [KULT DES TODES]

CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Meisterschaften: Die Charakter-Verbundbasis kann eine Meisterschaft einer beliebigen Kategorie
besitzen.

KRIEGSTRUPP:
Dieser Kriegstrupp darf nicht mehr als zwei Regimenter ‘Chosen of Death enthalten.

Haupttrupp: Blooded Eingeschrinkte Slingers
Braves Auswahl: Raptor Riders
Chosen of Death
Hunters







CHARAKTERE UND CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Magische Gegenstinde und Heraldik sind ein wichtiger Bestandteil der Kultur und Geschichte einer Fraktion.
Jede Fraktion hat Zugriff auf eine Anzahl Charakter-Aufwertungen, die in ihrer Armeeliste beschrieben
werden. Wenn nicht anders angegeben, kann jeder Eintrag pro Armee nur einmal ausgewahlt werden ur‘
muss auch nicht auf dem Modell dargestellt werden. Jede Charakter-Aufwertung gewihrt Fertigkeiten
oder beeinflusst die Eigenschaften der Charakter-Verbundbasis und geht verloren, sobald die Charakter-

Verbundbasis aus dem Spiel entfernt wird.

‘Wenn nicht anders angegeben, gelten fiir die Charakter-Verbundbasen der W'adrhun folgende Einschrankungen:
e Wenn eine Charakter-Verbundbasis mehr als eine Aufwertung haben darf, muss sie Aufwertungen aus

unterschiedlichen Kategorien wihlen.

ARTEFAKTE (artefacts)

Jedes Artefakt kann nur einmal in deiner Armee vorkommen.

KULT ARTEFAKTE (cult artefacts)

Gebriill des Awe’khwge

(roar of the awe’khwge) 30 Punkte
(Nur Charaktere, die dem Kult der Eroberung
folgen)

Als eines der am meisten gefiirchteten Raubtiere im Odland
ist der Jagdschrei der Awe'khwge das Letzte, was etliche
Jéger und unerschrockene Entdecker horen. Viele Stamme
haben seinen unheimlichen, beulenden Klang zu ihrem
Schlachtruf gemacht.

‘Wenn das Infanterie Regiment, dem diese [ Charakter]-
Verbundbasis zugeordnet ist, den Schlachtruf des
Kults der Eroberung singt, erhilt es die Sonderregel
“Gesegnet” (blessed ), bis zum Ende der Runde.

Blick des Todes (Death’s Gaze) 25 Punkte
(Nur Charaktere, die dem Kult des Todes folgen.)
Der Blick des Todes ist weit mehr als eine Reihe steiner-
‘ner Wurflixte mit verschnirkelten Knochengriffen, die
von den Geweibten des Todeskults hergestellt werden.
Sie sind ein Segen des Todeskultes, fiir gewdiblte Krieger,
deren Vision vom Krieg nicht nur der Sieg ist, sondern
das Ende der Feinde, bevor sie iiberhaupt eine Chance
zur Flucht haben.

Das Regiment, dem diese[CHARAKTER]-Verbundbasis
derzeit zugeordnetist, erhélt die Sonderregel ‘Aufprall
(3)’ (impact (3)).

Narben von Endekar

(scars of endekar) 10 Punkte
Endekar vom Stamm des Speerbaums war die erste,
die die Kunst der Korpervernarbung perfektionierte.
Es heifst, dass sie auf die Frage, warum sie ihre eigene
Haut ritzte, eine einfache Antwort gab: "Ich will nicht
fiir einen Feigling gehalten werden, nur weil mich nie-
mand vernarbt hat.”

Wenn das Regiment, dem diese [GHARAKTER]-
Verbundbasis zugeordnet ist, eine erfolgreiche
Sturmangriff-Aktion gegen ein gegnerisches Regiment
ausfiihrt, welches in Reichweite einer Missionsziel-
Zone ist, erhalt es die Sonderregel “Erschreckend
(+1)” (terrifying (+1)), bis zum Ende der Runde.

Das Horn Ronans (the horn of Ronan) 30 Punkte
Ronan vom Stamm der Bluthauer war fiir viele Dinge
bekannt, aber vor allem fiir eines: Er war der erste, der
sich durch zielstrebige Aggression im Kampf den Titel
des Donnerhduptlings verdiente. Das aus einem der
StofSzihnevon Ulla, seinem legenddren Reittier, gefertigte
Bluthorn schwingt in seinem Gesang mit und treibt die
Krieger iiber ihre Grenzen hinaus an.

Wenn das Kavallerie Regiment, dem diese
[CHARAKTER]-Verbundbasis zugeordnet ist, den
Schlachtruf des Kults des Krieges singt, erhalt es die
Sonderregel “Trampeln (+2)” (trample (+2)), bis
zum Ende der Runde.




RUSTUNGEN (armors)

P ;;len des Todes (beads of death) 25 Punkte
“Wie der Wind, wie das Licht, wie die Hitze, der Tod
t eine Kraft', sagt der Kult des Todes. Ihre Gebetsperlen
scheinen dieses Credo zu unterstiitzen, denn sie absorbieren
die Kraft der Schlige, auch wenn sie dabei zerbrechen.
Das Regiment, dem diese [CHARAKTER]-Verbundbasis
- zugeordnetist, erhalt die Sonderregel ‘Widerstandsfahig
~ (1)’ (tenacious (1)).

. Versteck des Stillen Jigers
(hide of the silent hunter) 15 Punkte
~ Die Anfiibrer der W adrhiin haben gelernt, Zeit abzu-
" warten und die Taktiken ibrer Feinde zu studieren, so
dass sie die Schwachstellen in den Plinen ibrer Gegner
leicht erkennen konnen.
Das Regiment, dem diese [CHARAKTER]-Verbundbasis
zugeordnet ist, erhilt die Sonderregel “Opportunisten”
- (opportunists).

" Hauch des Todes (death’s reach) 20 Punkte
W adrbiin-Krieger haben das Potenzial, ein geistiges Band

- mit den Bestien zu kniipfen, bei dem das Tier und der
Reiter ihre Bewegungen koordinieren und gemeinsam

- jagen konnen, um ihre Beute zu erlegen.

~ Diese [CHARAKTER]-Verbundbasis addiert +1
zu ihrem Attackenwert und erhélt die Sonderregel

“Spalten (+1)” (cleave (+1)).

-

WAFFEN (weapons)

Brutvon Omgorah (brood of omgorah) 20 Punkte
Omgorah der Ungebundene soll den Spire von Ghan'ta
im Alleingang zerstort haben. Die Legenden besagen,
dass er, einmal in Raserei versetzt, nicht mehr aufhort,
keinen Schmerz mehr fiihlt und nicht mehr stirbt. Die
Wabl eines seiner Brut als Reittier kann eine gefibrliche
Wabl sein, aber nicht ohne Belohnungen...

Die [CHARAKTER]-Verbundbasis dndert ihren Typ
zu Kavallerie und erhalt die Sonderregeln “Brutaler
Aufprall (2)” (brutal impact (2)) und “Aufprall (4)”
(impact (4)). Die [CHARAKTER]-Verbundbasis darf
keine Meisterschaften vom Weg der Sprecher erwerben.

Kuss des Dilosaurus

(kiss of the dilosaur) 20 Punkte
Niemand weifs, ob es sich bei dem giftigen Dilosaurus,
um ein altes Tier handelt, das von den Spires erhalten
wurde, oder ob er eine ibrer Schopfungen ist. Auch wenn
das Gift des Dilosaurus in kleinen Dosen nicht todlich ist,
verursacht es schreckliche Schmerzen, vor allem, wenn
eine beschichtete Klinge es in die Blutbahn befordert.
Gegnerische Regimenter und [CHARAKTER]-
Verbundbasen miissen erfolgreiche Verteidigungswiirfe
und ‘Moraltests, die durch diese [CHARAKTER]-
Verbundbasis verursacht wurden, wiederholen.

Speer des Stammes (tribal spear) 15 Punkte
Um den Speer seines Stammes zu erhalten, muss man
sich als der fibigste Krieger in der Nighudda, dem
Priifungsring, beweisen. Um ibn zu bebalten, muss
man wiirdig sein und seinen Wert als Kimpfer bei jeder
Gelegenheit unter Bewetis stellen.

Wihrendsich das Regiment, dem diese[CHARAKTER]-
Verbundbasis zugeordnet ist, sich in Reichweite einer
Missionsziel-Zone aufhilt, addiert es +1 zu seinem
Attackenwert.




MEISTERSCHAFTEN (masteries)

Charakter-Verbundbasen sind berithmte Helden oder besonders begabte Personen, die sich von der Masse
abheben. Sei es durch Gliick, Ausbildung, Training und Anstrengung oder andere Krifte die am Werk sind,
Charakter-Verbundbasen haben Fahigkeiten erlangt, die sie auflergewohnlich machen.

Meisterschaften sind optionale Aufwertungen fiir die Charaktere, die auf der Armeeliste vermerkt sind und
der Charakter-Verbundbasis zusétzliche Fahigkeiten verleihen. Als Faustregel gilt, dass eine Charaketer-
Verbundbasis eine Meisterschaft auswihlen darf, jedoch gibt es Flle, in denen eine Charakter-Verbundbasis
mehr als eine erwerben kann. Dies wird im Armeelisteneintrag der Charakter-Verbundbasis deutlich angegeben.

Jede Meisterschaft kann nur einmal erworben werden, sofern nicht anders angegeben.

LEHREN DER EROBERUNG
(teachings of conquest)

Vision (vision) 30 Punkte
Inspirieren heifSt, eine Vision zu haben...
Der [CHARAKTER] erhiltdie Sonderregel “Kraftnach

Vorne” (forward force)

Anpassungsfihigkeit (adaptability) 20 Punkte
...sich anpassen heifst Erfolg zu haben.

Wenn das Regiment dem diese [CHARAKTER]-
Verbundbasis zugeordnetist, den Schlachtruf singt, wird
ein nicht-verbiindeter Missionsziel-Marker innerhalb
von 6 Zoll zu diesem Regiment sofort zerstort.

LEHREN DES KRIEGES
(teachings of war)

Autoritit (authority) 20 Punkte
Die Schwachen werden die Starken nahren...

(Nur Kriegsherren, die dem Kult des Krieges
folgen)

[Immer Aktiv]: ‘Blooded’, ‘Braves’ und ‘Veteran’-
Regimenter in dieser Armee kénnen niemals gebro-
chen werden, auch wenn eine andere Regel sie dazu
zwingen wiirde.
Widerstandsfihigkeit (resilience) 20 Punkte
...die Starken werden den Weg ebnen.

(Nur ‘Thunder Chieftain’)

[Immer Aktiv]: “Thunder Rider’-Regimenter in
dieser Armee erhalten die Sonderregel “Abgehartet

(_1)” (hardened (1)).

LEHREN DES HUNGERS
(teachings of famine)

Vorwirts! (drive) 20 Punkte
Anhalten bedeutet zu vergessen...

(Nur Kriegsherren, die dem Kult des Hungers
folgen)

[Immer Aktiv]: Infanterie Regimenter im Kriegstrupp
dieses [CHARAKTERS] erhalten das Befehlskarten-

Ereignis “Eilmarsch” (double time).

Erinnerung (history) 5 Punkte
..vergessen bedeutet, Fehler zu wiederholen.
[Immer Aktiv]: Einmal pro Runde, wenn ein
Regiment dieser Armee den Schlachtruf gesungen
hat, konnen alle ungesungenen Gesangs-Marker in
Hunger Gesangs-Marker umgewandelt und direke
zuriick in die Sequenz gelegt werden.

LEHREN DES TODES
(teachings of death)

Blut (blood) 20 Punkte
Blut ist Leben...

(Nur Kriegsherr, der dem Kult des Todes folgt)
[Immer Aktiv]: Fiir je zwei gegnerische Verbundbasen,
die ein Nicht-Monster-[ KULT DES TODES]-Regiment
als Teil einer Sturmangriff- oder Nahkampf-Aktion
zerstort, addiert es bis zum Ende der Runde +1 zu
seinem Ausweichwert (bis zu einem Maximum von 3).
Heilung (cure) 20 Punkte
...Leben ist der Kampf gegen den Tod.

(Nur Charaktere die dem Kult des Todes folgen)
Das Regiment, dem diese [CHARAKTER]-
Verbundbasis zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel
“Unantastbar” (untouchable).




WEGE DER SPRECHER
(ways of the speakers)

[CHARAKTER]-Verbundbasen, die eine Meister-
schaftaus dieser Kategorie gewihlt haben, konnen
eine zusitzliche Meisterschaft erwerben.

[Immer Aktiv]: Zusétzlich, wenn der Kriegsherr
dieser Armee eine “Wege der Sprecher” Meisterschaft
erworben hat, wird der benétigte Verstarkungswurf
(reinforcement roll) fiir alle Monster Regimenter im
Kriegstrupp des Kriegsherren um +1 angepasst (z.B.
ein Wurf von 4 oder weniger wird zu S oder weniger).
Ein Wurf von “6” ist immer ein Fehlschlag. Jedes
Regiment, das von dieser Meisterschaft betroffen
ist, muss in einem separaten Pool gewiirfelt werden.

Apex Meister (apex master) 10 Punkte
(Nur ‘Matriarch Queen’ oder ‘Predator’ Charakter-
Verbundbasen)

Diese Meisterschaft kann mehr als einmal pro Armee
erworben werden. Die [CHARAKTER]-Verbundbasis
erhélt die Sonderregel “Reiter” (rider) und muss einen
‘Apex Predator’ aus ihrem Kriegstrupp als Reittier
auswéhlen. Zusatzlich kann der ‘Apex Predator’,
dem die [CHARAKTER]-Verbundbasis zugeordnet
ist, eine freie Fernkampf-Aktion wihrend seiner
Aktivierung ausfithren.

Trommelbestien Reiter
(drum beast rider)
(Nur ‘Scion of Conquest’)

10 Punkte

Diese Meisterschaft kann mehrals einmal pro Armee
erworben werden. Die [CHARAKTER]-Verbundbasis
erhélt die Sonderregel “Reiter” (rider). Der ‘Scion
of Conquest’ muss ein ‘Drum Beast’ aus seinem
Kriegstrupp als Reittier auswéhlen.

Zusitzlich wird die Reichweite von Zauberspriichen
einer [SCcION] [CHARAKTER]-Verbundbasis, die
einem ‘Drum Beast’ Regiment zugeordnet ist um +4
Zoll erweitert. Zauberspriiche mit der Reichweite
“Selbst” sind davon nicht betroffen.
Tontorr Reiter (tontorr rider) 10 Punkte
(Nur ‘Chieftain’)

Diese Meisterschaft kann mehr als einmal pro Armee
erworben werden. Die [CHARAKTER]-Verbundbasis
erhélt die Sonderregel “Reiter” (rider). Der ‘Chieftain’
muss einen ‘Tontorr’ aus seinem Kriegstrupp als
Reittier auswahlen. Zusatzlich gewahrt die “Stolz des
Stammes” (tribe’s pride) Sonderregel des Charakters
die Sonderregel “Vorhut (5)” (vanguard (5)) anstatt
der Sonderregel “Klingenwirbel”.



ZAUBERSPRUCHE (spells)

SCION OF CONQUEST

Name Reich- Zauber-Level Effekt
weite

Kakophonie 12 Zoll 4 Das gegnerische Ziel-Regiment erleidet einen Treffer pro Erfolg.
(Cacophony)

Crescendo Self 4 Fiige einen Gesangs-Marker der Eroberung in die Sequenz

(crescendo) ein. Sieh dir verdeckt die obersten drei Befehlskarten deines
Befehlskartenstapels an und lege sie in einer Reihenfolge dei-
ner Wahl zuriick.

Dissonanz 12Zoll 3 Wenn das verbiindete Ziel-Regiment den Schlachtruf singt, pro-

(dissonance) fitieren gerade in Kontakt befindliche gegnerische Regimenter
nicht von der Sonderregel “Angespornt” (inspired), bis zum
Ende der Runde.

Missklang 12 Zoll 4 (Skalierend) Das gegnerische Ziel-Regiment kann bis zum Ende der Runde

(discordance) keine Missionsziel-Zonen einnehmen.

Resonanz 12 Zoll 4 Wihle eine Missionsziel-Zone als Ziel. gegnerische Regimenter
(resonance) in Reichweite dieser Missionsziel-Zone erhalten die Sonderregel
“Verfall (2)” (decay (2)), bis zum Ende der Runde.
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AVES - TAPFERE 125 PUNKTE / +35 PRO VERBUNDBASIS ‘E i
-0

Klasse MEVa i C Kommando-Modelle .
5 1 Anfiihrer, Bannertrager ;

fanterie  Mittel

ONDERREGELN Schild, Unterstiitzung (2)
Blut zu vergiefien (blood to be spilled) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, erhélt es
~ die Sonderregel “Aufprall (+2)” (impact (+2)), bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
~ o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.

o Du kannst zusatzliche Verbundbasen fiir 35 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.
~ Schlachtfeldrolle: [D1E STAMME]

‘ Jedes ‘Braves’ Regiment kann den folgenden Offizier auswihlen:
- Abscheulichkeit 20 Punkte

R
'IF.OODED - HEISSBLUTIGE 130 PUNKTE / +40 PRO VERBUNDBASIS

p Klasse M V Kommando-Modelle

Infanterie  Mittel 5 Anfiihrer, Bannertrager

! Bewahrte Krieger (proven warriors) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, addiert es
+2 Zoll zu seiner Sturmangriffsreichweite, bis zum Ende der Runde.

- REGIMENT

e Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
‘e Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 40 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

J chlachtfeldrolle: [D1E STAMME]

edes ‘Blooded’ Regiment kann den folgenden Offizier auswihlen:
4bscheulichkeit 20 Punkte
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VETERANS - VETERANEN 170 PUNKTE / +50 PRO VERBUNDl]i A

Typ Klasse M V
T Infanterie Mittel 5

SONDERREGELN Schild

Zeige den Weg (show the path) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, addieren andere
verbiindete [D1E STAMME] Regimenter innerhalb von 8 Zoll +1 zu ihrem Nahkampfwert (bis zu einem
Maximum von 4), bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
 Du kannst zusitzliche Verbundbasen fiir 50 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1E STAMME]

HUNTERS - JAGER 150 PUNKTE / +40 PRO VERBUNDBASIS

. Typ KigBh "M,V +«C A Wi RI*D. E Kommando-Modelle
I Infanterie Leicht 6 2 SEEE D

3 1 0 Anfiihrer, Bannertrager

SONDERREGELN Salve (4) (14 Zoll, Panzerbrechend (1), Todlicher Schuss), Offene Formation

Schwung (momentum) [Gesang]: Fiihrt dieses Regiment eine Marschieren-Aktion als erste Aktion aus
_._und bewegt sich dabei direkt vorwarts, addiere bis zum Ende der Runde +X Zoll (bis maximal +4 Zoll) zur
“Salve” Reichweite des Regiments, wobei X die Anzahl der direkt vorwiérts marschierten Zoll ist (abgerundet).

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
o Du kannst zusatzliche Verbundbasen fiir 40 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1E SPRECHER]
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INGERS - SCHLEUDERER 165 PUNKTE / +50 PRO V_Eﬂln'mg)nAsxs ‘ld_ i

yp Klasse MENVARC ApaWa - 'R" D “E Kommando-Modelle 1
fanterie  Leicht 6 3 P il 8 1 0 Anfiihrer, Bannertrager i
S NDERREGELN Salve (4) (18 Zoll)

Singende Geschosse (singing bullets) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, zahlt seine
- gesamte “Salve” Reichweite als seine optimale Entfernung (effective range) bis zum Ende der Runde.

'REGIMENT
" Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
o Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 50 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

‘ Schlachtfeldrolle: [D1E STAMME]

-

USERWAHLTE DER EROBERUNG
p Klasse VISV SICT L AT O SWaA DREIDESYE Kommando-Modelle - |
Infanterie  Mittel 6 1 3. % S 6 4 3

_HOSEN OF CONQUEST - 200 PUNKTE / +60 PRO VERBUNDBASIS ;- l

1 - Anfiihrer, Bannertriager
] 4
'SONDERREGELN Spaltén (1), Aufprall (2) -

g Kultisten der Eroberung (cultists of conquest) [Gesang]: Dieses Regiment muss immer dem Kult der
. Eroberung folgen und kann nur Schlachtrufe des Kultes singen, dem es folgt. Zusatzlich, wenn dieses Regiment
. den Schlachtruf singt, addiert es +3 auf seinen Marschwert fiir die erste Aktion der aktuellen Aktivierung.

'REGIMENT
Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
e Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 60 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1e KULTE], [KULT DER EROBERUNG]
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.‘ : CHOSEN OF DEATH - 180 PUNKTE / +70 PRO VERBUNDBA

7! AUSERWAHLTE DES TODES e Ex
Typ Klasse M VAESCR, A TWEIR 'Y 'D! E Kommando-Modelle 5
Infanterie  Mittel 6 1 9. (B e SRR i

Anfiihrer, Bannertrager

SONDERREGELN Klingenwirbel

Kultisten des Todes (cultists of death) [ Gesang]: Dieses Regiment muss immer dem Kult des Todes folgen
und kann nur Schlachtrufe des Kultes singen, dem es folgt. Zusitzlich, wenn dieses Regiment den Schlachtruf ‘
singt, erhalt es die Sonderregel “Makellose Schlage” (flawless strikes), bis zum Ende der Runde.

Im Angesicht des Todes (visage of death): Wenn dieses Regiment das Ziel einer Fernkampf-Aktion eines
gegnerischen Regiments wird, erhélt es die Sonderregel “Widerstandsfihig (2)” (tenacious (2)), bis zum
Ende dieser Aktion.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
« Du kannst zusitzliche Verbundbasen fiir 70 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1E KUuLTE], [KULT DES TODES]

B e e e Ay e S D e e e i e -
CHOSEN OF FAMINE - = VORSCHA!
AUSERWAHLTE DES HUNGERS b
Typ Klasse IMEERVERIC™ AN W TSRS SNSE Kommando-Modelle
Infanterie  Mittel 6 1 3 6 6 4 0

Anfiihrer, Bannertriager

SONDERREGELN Spalten (1)

Kultisten des Hungers (cultists of famine) [ Gesang]: Dieses Regiment muss immer dem Kult des Hungers
_._folgen und kann nur Schlachtrufe des Kultes singen, dem es folgt. Zusitzlich, wenn dieses Regiment den

Schlachtruf singt, erhilt es die Sonderregel “Erschreckend (1)” (terrifying (1)) bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 4 Modellen darauf.
o Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir - Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1e KULTE], [KULT DES HUNGERS]
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ARBRED - KRIEGSGEBORENE 180 PUNKTE / +60 PRO V_Eﬂln'mg)nAsxs ‘ld_ i

Klasse M V Kommando-Modelle 1
Mittel 6 Anfiihrer ; i

S NDERREGELN Spalten (2), Aufprall (2)

Sithne (penance) [ Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, erhélt es bis zum Ende der Runde
~die Sonderregel “Moloch” (juggernaut) und ist nicht durch Behinderndes Geldnde betroffen.

'REGIMENT
~ Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 1 Modell darauf.
o Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 60 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

‘ Schlachtfeldrolle: [D1E STAMME]

R e b b e e e s ke b e vk L e g s b s T U

VTING PACK - JAGDRUDEL 120 PUNKTE / +40 PRO VERBUNDBASIS

P Klasse M:™ Ve "C “A"W" R D E Kommando-Modelle
Kavallerie Leicht 7 1 2 (e ) 2 1 1 Anfiihrer

-

i
 SONDERREGELN Flexible Formation, Freischérler, Opportunisten, Vorhut (4), Offene Formation

' Schwarm (swarm): Verbundbasen in diesem Regiment zahlen als Gréf8e 1 und kénnen nicht den Schlachtruf
- singen. Das Regiment fligt normal die Gesangs-Marker zur Sequenz hinzu.

" REGIMENT
'Einem ‘Hunting Pack’ kann keine Charakter-Verbundbasis angeschlossen werden.
Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 5-6 Modellen darauf.
» Du kannst zusatzliche Verbundbasen fiir 40 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

‘Schlachtfeldrolle: [DIE SPRECHER]
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.‘ : RAPTOR RIDERS - RAPTOREN-REITER 180 PUNKTE / +60 PRO VERBUNDBA
i Pl

Typ Klasse M V C A W R D E Kommando-Modelle
T Kavallerie Leicht 8 2 ) 5 53 3 2) 2 Anfiihrer i

Salve (2) (12 Zoll, Panzerbrechend (1), Flexible Formation, Klingenwirbel,

SONDERREGELN
Unaufhaltsam

Berittene Jiger (mounted hunters) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, kann es eine
freie Fernkampf-Aktion wihrend seiner Aktivierung durchfiihren und erhélt die Sonderregel “Gezielter Schuf$”
(aimed shot) bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
« Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 1 Modell darauf.
 Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 60 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [DIE SPRECHER]

B e e e Ay e S D e e e i e
THUNDER RIDERS - DONNER-REITER 220 PUNKTE / +70 PRO VERBUNDBAS .

Typ Klasse IMBERVE "wiC'" A¥ "WHSR ESDU T E Kommando-Modelle
1 Kavallerie Schwer 6 1 3 SRS 6SE=] 5) 0 Anfihrer

SONDERREGELN Brutaler Aufprall (2), Aufprall (4), Schildbrecher, Trampeln (2)

Moloch (juggernaut): Die Sturmangriffreichweite des Regiments ist immer der Marschwert +5 Zoll und ist
nie von Regeln betroffen; die die Reichweite positiv oder negativ beeinflussen wiirden.

. Donnernder Sturmangriff (thundering charge) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt,
sobald es eine Marschieren-Aktion direkt gefolgt von einer Sturmangriff-Aktion innerhalb dieser Aktivierung
durchfiihrt, erhilt das Regiment die Sonderregel “Brutaler Aufprall (+1)” (brutal impact (+1)) bis zum Ende
der Runde.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 1 Modell darauf.
o Du kannst zusatzliche Verbundbasen fiir 70 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1E SPRECHER]
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AHLTE DES KRIEGES By

Klasse M=Vt e "ANSWi-aR - D E Kommando-Modelle
Bestien Schwer 6 il 3 6 6 4 4 Anfiihrer

'SONDERREGELN Spalten (1), Schildbrecher, Schild, Unaufhaltsam, Aufprall (2)

Kultisten des Krieges (cultists of war) [Gesang]: Dieses Regiment muss immer dem Kult des Krieges
folgen und kann nur Schlachtrufe des Kultes singen, dem es folgt. Zusitzlich, wenn dieses Regiment den
Schlachtruf singt, erhilt es die Sonderregeln “Erschreckend (1)” (terrifying (1)) und “Furchtlos” (fearless)
" bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 3 Verbundbasen mit jeweils 1 Modell darauf.
o Du kannst zusétzliche Verbundbasen fiir 70 Punkte pro Verbundbasis hinzufiigen.

Schlachtfeldrolle: [D1E KULTE], [KULT DES KRIEGES]
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DATOR - APEX-RAUBTIER t y 190 PUNKTE
L Lo i

"Klasse IMIZ 5Va: T'C = A" aWi ¥ “R* D " E

Monster  Schwer O [ [T ST oy e )

Spalten (2), Tédliche Klingen, Furchtlos, Monstrosmaten]ager, Aufprall (5),

RS REGELY Erschreckend (2), Unaufhaltsam

REGIMENT
~ e Dieses Regiment besteht aus 1 Verbundbasis mit jeweils 1 Modell darauf.

“Schlachtfeldrolle: [D1E SPRECHER]

)
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Typ Klasse MeL V2 EaCreiA (RWASSR ., D E
Monster Schwer 6 2 2PN 68 20T T 4 5 0

Brutaler Aufprall (2), Spalten (1), Aufprall (6), Schildbrecher, Furchtlos, Trampeln

g L GELN (8), Unerbittliche Schlage, Standhaft, Angespornt

Beherrschende Prisenz (dominating presence) [ Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt, erhalt -
es die Sonderregel “Unnachgiebig” (unyielding) bis zum Ende der Runde. Zusatzlich ignoriert die Monster- -
Verbundbasis alle Effekte von Sonderregeln oder Fihigkeiten, die sie als weniger oder keine Verbundbasen
fiir den Zweck der Einnahme von Missionsziel-Zonen zahlen lassen wiirden, bis zum Ende der Runde.

Uberragende Prisenz: Verbundbasen in diesem Regiment zihlen als Grofe 4.

Marsch der Giganten (march of giants): Der Marschwert und die Marschieren-Reichweite dieses Regiments
kénnen durch Fihigkeiten, Sonderregeln oder Gelinde nicht negativ beeinflusst werden.

Diese Monster-Verbundbasis zihlt als 6 Verbundbasen bei der Einnahme von Missionszielen.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 1 Verbundbasis mit jeweils 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [DIE SPRECHER]

QUATL - QUATL

‘.- Typ Klasse M V
T Monster Mittel 9 3

SONDERREGELN Freischarler, Salve (6) (14 Zoll, Panzerbrechend (1)), Fliegen, Spalten (1), Aufprall (6)

Berittene Jager (mounted hunters): Dieses Regiment kann eine Freie Fernkampf-Aktion wihrend seiner
——Aktivierung ausfiihren.

Greifvogel (bird of prey): Einmal pro Runde, wenn dieses Regiment iiber ein gegnerisches Regiment der

Grof3e 1 marschiert, verursacht es 5 Treffer. Diese Treffer zdhlen, als wiirden sie auf die Flanke des gegneri-

schen Regiments wirken und verursachen keinen Moraltests.

Tod von Oben (death from above): Wenn dieses Regiment eine erfolgreiche Sturmangriff-Aktion in die

Flanke oder den Riicken eines gegnerischen Regiments ausfiihrt, erhalt es die Sonderregel “Brutaler Aufprall

(2)” (brutal impact (2)), bis zum Ende der Runde.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 1 Vetbundbasis mit jeweils 1 Modell darauf.

[DIE SPRECHER]
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Schwer 6 2 2 w6 o 4 3 0

Brutaler Aufprall (2), Spalten (1), Aufprall (6), Schildbrecher, Furchtlos, Trampeln

SONDERREGELN (8), Standhaft, Angespornt

'I‘rommelschlag (drumbeat): Wenn ein verbiindetes Regiment - inklusive dem ‘Drum Beast’ selbst - inner-
halb von 10 Zoll einen Gesangs-Marker der Sequenz hinzufiigt, kann es entscheiden, sofort einen weiteren
: Gesangs-Marker hinzuzufiigen.

- Urzeitliche Kakophonie (primal cacophony) [Gesang]: Wenn dieses Regiment den Schlachtruf singt,
- konnen gegnerische [Charakter]e und gegnerische Regimenter innerhalb von 12 Zoll nicht heilen, keine
Sammeln-Aktion ausfithren oder als Resultat einer Begleitaktivierung Aktivieren.

Uberragende Prisenz: Verbundbasen in diesem Regiment zihlen als Grofe 4.

Marsch der Giganten (march of giants): Der Marschwert und die Marschieren-Reichweite dieses Regiments
konnen durch Fihigkeiten, Sonderregeln oder Gelinde nicht negativ beeinflusst werden.

REGIMENT
o Dieses Regiment besteht aus 1 Verbundbasis mit jeweils 1 Modell darauf.

Schlachtfeldrolle: [D1E KULTE]




OFFIZIERE

Bestimmte Regimenter haben die Moglichkeit, Offizier-Modelle zu verwenden. Jedes Regiment darfjede;
Offizier nur einmal nehmen. Wenn das Offizier-Modell als Opfer entfernt wird, gehen alle Vorteile verlo-
ren. Ein Offizier-Modell wird zusétzlich zu dem Modell gekauft, das es ersetzt. Im Fall von Kavallerie- oder
Bestien-Verbundbasen muss man fiir die Verbundbasis und das Offizier-Modell bezahlen.

Abscheulichkeit (aberration)

Dieses Regiment kann einen zusétzlichen Gesangs-
Marker der Sequenz hinzufiigen, der zum Kult
gehort, dem es folgt.




DIE REGELN IN ALLER KURZE!

Gerade erst am Anfang und voller Fragen? Hier ist eine Zusammenfassung davon, wie die Armeeregeln der
‘W adrhuin funktionieren! Diese Erklarungen sind absichtlich knapp gehalten und sollen dir helfen schnell mit
lem Spiel beginnen zu konnen oder ein paar Fragen zu beantworten, die du noch hast. Tritt auch unserem
Discord Server bei, und du kannst uns mit Fragen auch jederzeit unter rules@para-bellum.com erreichen.

WAS KANN MEINE ARMEE?

Einfach ausgedriickt geht es bei deiner Armee um
- zwei Dinge.
Grofle Dinosaurier und Gebrill!*

*Das Autorenteam™** machte seine vollige Enttduschung
dariiber zum Ausdruck bringen, dass Leo, unser leitender
Spieldesigner, die Feinheiten unserer Uberlieferungen
und eine unserer kultiviertesten und zivilisiertesten
Fraktionen nicht zu schitzen weifS. Leo, zum letzten
Mal, es heifst Gesang... nicht Gebriill.

**Das Ubersetzerteam schlieft sich hier ohne
Einschriankung an.

- Also, Schlacht-Gebriill!

Iy Alle deine Regimenter/Charaktere gehoren einem
Kult an, den du bei der Listenerstellung auswahlen
~ kannst. Einige Regimenter konnen bereits einem
bestimmten Kult zugeordnet sein, wie dgr ‘Scion of
i . Congquest’ oder die ‘Chosen of Death’, usw.

- Jedes Mal, wenn du eine Befehlskarte ziehst und
- ein Regiment oder einen Charakter zum Aktivieren
~ auswihlst, nimmst du einen Marker, der dem
“entsprechenden Kult entspricht, und legst ihn
neben deinen Befehlskartenstapel. Du kannst
beliebige Marker verwenden, um den Uberblick
- iiber die Gesangs-Marker zu behalten, oder du kannst
- die Marker aus dem Armeeunterstiitzungspaket
- verwenden!

- Wenn du drei Gesangs-Marker gesammelt hast, darf
ein Regiment - NICHT ein [CHARAKTER] - den
‘Schlachtruf singen'!

Schau dir die “Den Schlachtruf Singen” Regeln
auf Seite 6 an. Wiahle einen Kult und entferne
mindestens zwei Gesangs-Marker dieses Kultes. Jedes
egiment kann dann noch seine eigenen [GESANG]
onderregeln haben, die zusatzliche Bonus und Effekte
zum Haupt-Kult Kriegsgesang liefern.

WAS ZU BEACHTEN IST

Wenn du die W'adrhun spielst, denk immer an die
folgenden Punkte:

e Du kannst nicht mehr als drei Gesangs-Marker
ansammeln. Sobald du drei Marker angesammelt
hast, kannst du den Schlachtruf singen!

Wenn du aus irgendeinem Grund nicht singen
kannst oder willst, zum Beispiel wenn du eine
[CHARAKTER]-Verbundbasis aktivierst, dann
kannst du einfach den Gesangs-Marker hinzuftigen
und einen anderen entfernen, damit stellst du sicher,
dass du immer nur ein Maximum von drei hast.

Achtung! Plane deine Aktivierungen im Voraus.
Jedes Regiment und jeder [CHARAKTER] bringen
Gesangs-Marker, genug Marker des Kultes zu
haben, den du singen willst ist zwingend notwendig
um den wichtigen Kriegsgesang zum richtigen
Zeitpunkt anzustimmen!

[GEsaNG] Sonderregeln gewéhren ihren Bonus
immer zusétzlich zu den Kriegsgesangs-Effekten.




