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ARMEELISTEN

Die Truppen, die du auf das Schlachtfeld
bringst, wahlst du anhand einer Armeeliste
aus. Um ein faires und ausgewogenes Spiel
zu erméglichen, wahlt ihr Armeelisten mit
gleichen Punktwerten aus.

PUNKTWERTE (Punkte values)

| Jede Verbundbasis in einem Conquest-Spiel
| hat einen Punktwert, der ihren Gesamtwert
auf dem Schlachtfeld darstellt. Verbundbasen
mit hoheren Punktwerten sind im Allgemeinen
! bessere oder flexiblere Kampfer, wihrend jene
mit niedrigen Punktwerten weniger effektiv
oder nur unter bestimmten Umstédnden niitzlich
sind. Die Punktwerte deiner Armee entspre-
chen der Summe aus den Gesamt-Punktwerten
jeder Verbundbasis in deiner Armee sowie den
Aufwertungen, die du fiir diese Verbundbasen
gekauft hast. Je hoher der Punktwert, desto
todlicher ist die Armee, die du ausgewéhlt
hast. Indem ihr Armeen gleicher Punktwerte
wihlt, stellen du und dein Gegner sicher, dass
1 es eine faire, herausfordernde Schlacht gibt.

GROSSE DER SCHLACHT
(size of battle)

Standardmafig empfehlen wir Schlachten mit
i 2.000 Punkten — dies ergibt im Allgemeinen
I geniigend Truppen fiir eine abendfillende
| Partie. Es gibt jedoch keinen Grund, nicht

auch eine punktemaflig grofiere oder kleinere
| Konfrontation zu wahlen. Spiele mit einem
| kleineren Punktwert von z.B. 1.000 sind
sogar eine hervorragende Moglichkeit, die
Regeln zu lernen.

EINE ARMEE AUFSTELLEN
(building an army)
Eine Armee besteht aus zwei Arten von
Einheiten: Charakter-Verbundbasen und
Regimentern. Du kannst eine beliebige Anzahl
von beiden in deine Armee aufnehmen, vor-
ausgesetzt folgende Regeln sind eingehalten:

DER KRIEGSHERR (the warlord)
Du musst eine Charakter-Verbundbasis als

Kriegsherrn bestimmen - dein Avatar auf

dem Schlachtfeld.

KRIEGSTRUPPS (warbands)
Jede Charakter-Verbundbasis in deiner Armee

(inklusive des Kriegsherrn) muss durch einen
Kriegstrupp aus Regimentern begleitet werden.
Normalerweise kannst du aus einer bestimmten
Anzahl moglicher Regimenter frei wéhlen. Jedoch
muss der Kriegstrupp immer mindestens ein
Regiment des Typsider anfithrenden Charakter-
Verbundbasis beinhalten (also Infanterie,
Kavallerie oder Bestien). Dadurchistsichergestellt,
dasssich deine Charakter-Verbundbasis zu Beginn
der Schlacht einem Regiment anschlieflen kann.

Jedes Regiment wird aus dem Abschnitt
“Regimenterder Armeeliste ausgewahlt. Je nach
Charakter-Verbundbasis fiir die es ausgewéhlt
wird, zahlt es als "Haupttrupp” (mainstay) oder
als “Eingeschrankte Auswahl” (restricted). Jeder
Kriegstrupp einer Charakter-Verbundbasis darf
bis zu vier Regimenter enthalten. Ein Kriegstrupp
kann bis zu vier “Haupttrupps” enthalten. Eine
“Eingeschrankte Auswahl” ist begrenzter, wie
der Name schon sagt. Jeder Kriegstrupp kann
aus allen vorhandenen Optionen maximal nur
zwei “Eingeschrankte Auswahlen” enthalten.
Dies kénnen zwei gleiche Regimenter sein oder
zwei unterschiedliche Regimenter aus der Liste.
Eine weitere Begrenzung ist, dass du fiir jede
“Eingeschrankte Auswahl” in deinem Kriegstrupp
einen “Haupttrupp” wihlen musst. Somithatein
Kriegstrupp, der zwei “Eingeschrinkte Auswahlen”

hat,immer auch zwei “Haupttrupps”. Beachte, dass £ )
ein Regiment fiir eine Charakter-Verbundbasis als |
“Haupttrupp” wihlbar ist, wahrend es eventuell |

fiir eine andere als “Eingeschrankte Auswahl”
gilt. Priife den Armeelisteneintrag harakeer-
Verbundbasis, um sicher zu sein.

OPTIONALE AUFWERTUNGEN
(optional upgrades) 5
Viele Charakter-Verbundbasen und Regimenter
haben zusitzliche optionale Aufwertungen,
die man fiir sie erwerben kann, wie z.B.
Sonderfahigkeiten, Kommando-Modelle oder
sogar zusitzliche Verbundbasen (im Falle von
Regimentern). Wenn du eine dieser Aufwe
erwirbst, addiere einfach die Punktkosten zu .
denen der Charakter-Verbundbasis oder des
Regiments, fiir welche(s) die Aufwertung erwor-
ben wurde.




SONDERREGELN UND
‘JBERLEGENHEITSFAHIGKEITEN
(special rules and supremacy abilities)
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J BERUHRUNG DES MEISTERS
(the master’s touch)

Wenn du deine Armeeliste zusammenstellst,
kannst du sie einer von 3 Spire-Subfraktionen
zuordnen. Tust du das, wihle einen
Kriegsherrn, den diese Subfraktion erlaubt
und erhalte die entsprechende ,,Beriihrung
des Meisters“-Fahigkeit.

DiE HERRSCHENDE BLUTLINIE
(the sovereign lineage)

Nur ‘Lineage Highborne’, 'Lineage Pride-
borne' und ‘High Clone Executor’

Uberlegene Schépfung (superior creations):
‘Wiihlst du Regimenter fiir Kriegstrupps von
‘Lineage Highborne’, 'Lineage Prideborne’
oder ‘High Clone Executor’, kannst du die
Punktkosten dieses Regiments um +10 erho-
hen. Tust du das, erhélt dieses Regiment +1 auf
| seinen Nahkampfwert (clash) (bis zu einem

Maximum von 3). Die Einschrinkung auf das

Maximum von 3 fiir den Nahkampfwert ist nur
| wiahrend des Listenbaus relevant.

DER UNTERSPIRE
(the under spire)
.
i Nur ‘Pheromancer’-Kriegsherr.

Die endlose Menagerie (the unnumbered
menagerie) [Schlachtfeld]: Wahrend dieser
Kriegsherr auf dem Schlachtfeld ist, erhal-
ten alle ‘Force Grown Drones’, ‘Onslaught
Drones’, ‘Brute Drones’ und ‘Stryx Regiments’
in der Armee das Befehlskarten-Ereignis
‘Regeneration (4)’ (regeneration (4)).

DER VORSTAND

ARMEEREGELN

Diese Armee folgt den folgenden zusitzlichen fraktionsspezifischen Regeln:

(the directorate)

Nur ‘Biomancer’- oder ‘High Clone
Executor-Kriegsherr.

Personalisierter epigenetischer Impuls (per-

sonalized epigenetic triggers) [ Schlachtfeld]: i
Wihrend dieser Kriegsherr auf dem Schlacht- I
feld ist, erhalten alle Regimenter deiner Armee
das Befehlskarten-Ereignis ‘Burnout’ (burn-
out). Allerdings kann nur ein Regiment jede
Runde das Befehlskarten-Ereignis ‘Burnout’
ausfithren. Regimenter, die bereits ‘Burnout’
laut ihrem Armeelisteneintrag haben, igno-
rieren diese Beschrankung.
Zusitzlich haben alle ‘Biom
in dieser Armee Zugriff auf f
Biomantien:

cers

Subdermale Kerati
keratin induction)
Ein verbiindetes leichtes Regi
von 12 Zoll indert seine Kla
zum Ende der Runde. Dies
nur einmal pro Runde
unabhingig davon wie
Armee enthalt.

Adrenalschub 1 B
Ein verbiindetes Regimen inne halt
Zollist nicht mehr Gebrochen :

Sammeln-Aktion ausgefiihrt. Re
zihlt durch diese Biomantie nichtso, als wiire :
es aktiviert worden.






UBERLEGENHEITSFAHIGKEITEN (supremacy abilities)

Jeder Charakter gewihrt eine unterschiedliche Uberlegenheitsfahigkeit, wenn man ihn als
Kriegsherrn auswahlt.

BIOMANCER

Umgebungsfiihler (proximity sensors) [Immer aktiv]: Verbiindete Regimenter, die sich in
Reichweite einer Missionsziel-Zone befinden, zéhlen fiir Biomantien, als wéren sie in Reichweite
verbiindeter ‘Biomancers’ Diese Uberlegenheitsfihigkeit ist immer aktiv.

HIGH CLONE EXECUTOR

Koordinierter Uberfall (coordinated assault) [ Aktivierbar]: Einmal pro Schlacht, im ersten
Schritt “Befehlskarte ziehen” dieser Runde, ziehe und fiihre die obersten 3 Befehlskarten in einem
Schritt aus, anstatt eine Befehlskarte zu ziehen. Ziehe drei Befehlskarten, fithre die Aktionen
der Regimenter aus, handle jede Befehlskarte vollstindig ab, bevor du zur néchsten iibergehst
und erst danach zieht dein Gegner seine nichste Befehlskarte. Durch diese Aktivierungen
kannst du keine weiteren Befehlskarten von deinem Befehlskartenstapel ziehen. Wiirde eine
der gezogenen Befehlskarten tiblicherweise dazu fiihren, ignoriere es.

LINEAGE HIGHBORNE

Vermichtnis der Arche (legacies of the ark) [Immer aktiv]: Wenn du deine Armeeliste
zusammenstellst, wihle eine ‘Lineage Highborne’- oder eine ‘Mimetic Assassin™Charakter-
Verbundbasis in deiner Armee. Diese Charakter-Verbundbasis kann bis zu 3 Mutationen ohne
zusatzliche Punktkosten wihlen, anstatt die in ihrem Armeelisteneintrag angegebene Anzahl zu
erwerben. Diese Uberlegenheitsfihigkeit ist immer aktiv, unabhingig davon, ob die Charakter-
Verbundbasis bereits auf dem Schlachtfeld ist oder vernichtet wurde.

LINEAGE PRIDEBORNE

Beobachte und Lerne (watch and learn): Wihrend der ganzen Schlacht dndert sich die
Sonderregel Tager-Vollstrecker Team' (hunter-killer teams) dieser Charakter-Verbundbasis wie folgt:

"Wann immer ein 'Leonine Avatara’-Regiment eine Fernkampf-Aktion (volley action) auf ein
gegnerisches Regiment ausfithrt, wihrend diese Charakter-Verbundbasis auf dem Schlachtfeld
ist, wird dieses gegnerische Regiment zur 'Beute’ (prey) bis zum Ende der Runde. Wenn ein
verbiindetes Regiment einen erfolgreichen Sturmangriff (charge) gegen ein gegnerisches
‘Beute' Regiment ausfiihre, erhilt es die Sonderregel 'Aufprall (+2)' (impact (+2)) bis zum
Ende der Runde."

PHEROMANCER

Uberlebensinstinkt unterdriicken (suppress survival instinct) [Schlachtfeld]: Wihrend
diese Charakter-Verbundbasis auf dem Schlachtfeld ist, diirfen alle verbiindeten Regimenter
innerhalb von 12 Zoll zu dieser Charakter-Verbundbasis gescheiterte Entschlossenheitstests
wiederholen. Diese Uberlegenheitsfihigkeit ist immer aktiv.
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BIOMANCER - BIOMANT 100 PUNKTE i

Name Typ

Biomancer Infanterie

Sonderregeln: Keine
Befehlskarten-Ereignisse: Biotische Erneuerung
Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis:

Fleisch flicken (Aktion inner- und auflerhalb des Kampfs): Ein verbiindetes Regiment
innerhalb von 8 Zoll zur Charakter-Verbundbasis heilt 2 Verwundungen. Ein Regiment kann
durch ,,Fleisch flicken nicht 6fter als einmal pro Runde geheilt werden.

Optionen:

Mutationen: Kann eine Mutation fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.

Biomantien: Der ‘Biomancer’ kennt alle der folgenden Biomantien ohne zusitzliche
Punktkosten und kann jede Runde 1 Biomantie ausfiihren:

Instabile Aufwertung
Essenz ernten
Katalytischer Riss
Virulenz gewdhren
Essenztransfer

Kriegstrupp:
Haupttrupp: Force Grown Drones
b Bound Clones
Eingeschrinkte Auswahl: Abomination
Desolation Beast
Incarnate Sentinels
Siege Breaker Behemoth

Meisterschaften: Taktisch, Herrschaft iiber Fleisch
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-}, HIGH CLONE EXECUTOR - HOCHKLON-VOLLSTRECKER 100 PUNKTE %

Name Typ Klasse M V C A W R D E

High Clone Infanterie - 1 3. 13 MSH R4S LN
Executor

Sonderregeln: Spalten (1), Makellose Schlige
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis:

Optionen:
Mutation: Kann eine Mutation fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.

Taktiken: Kann zwei der folgenden Fihigkeiten ohne zusétzliche Punktkosten auswéhlen:

1) Schmerz unterdriicken: Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis zugeord-
net ist, erhilt das Befehlskarten-Ereignis ‘Bastion (1)’ (bastion(1)). Derzeit zugeordnete
Charakter-Verbundbasen erhalten das Befehlskarten-Ereignis nicht.

2) Nervensystem iiberlasten: Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis zugeordnet
ist, erhilt das Befehlskarten-Ereignis ‘Eilmarsch’ (double time).

3) Auflésen: Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist, erhalt die
Sonderregel ‘Offene Formation’ (loose formation).

Kriegstrupp:

Haupttrupp: Force Grown Drones

Bound Clones
Vanguard Clones
Eingeschrinkte Auswahl: Brute Drones
Vanguard Clones
Infiltrators
Desolation Drones
Marksman Clones
Pteraphons

Meisterschaften: Taktisch, Kampf
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- LINEAGE HIGHBORNE - HOCHGEBORENE DER BLUTLINIE 120 PUNKTE 3’

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Lineage Bestien - = NS 6. AT ZaE)
Highborne

Sonderregeln: Spalten (1), Aufprall (3)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis:

Optionen:

Mutation: Kann eine Mutation fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.
Kriegstrupp:

Haupttrupp: Avatara

Eingeschrinkte Auswahl: Centaur Avatara
Leonine Avatara
Siege breaker Behemoth
Pteraphon
Incarnate Sentinels

Meisterschaften: Taktisch, Kampf
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-l LINEAGE PRIDEBORNE - STOLZGEBORENE DER BLUTLINIE

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Lineage Kavallerie - 1 31 13 MON (GRS
Prideborne

Salve (4) (14 Zoll, Panzerbrechend (2), Tédlicher
Schuss), Aufprall (3)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Sonderregeln:

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis:

Riicksichtslose Herrscher (ruthless sovereigns): Der Kriegstrupp dieser Charakter-
Verbundbasis darf nicht mehr als zwei Regimenter 'Leonine Avatara' und nicht mehr als zwei
Regimenter 'Centaur Avatara' enthalten.

Jager-Vollstrecker Teams (hunter-killer teams): Wann immer ein 'Leonine Avatara'-
Regiment eine Fernkampf-Aktion (volley-action) auf ein gegnerisches Regiment ausfiihrt,
wihrend diese Charakter-Verbundbasis auf dem Schlachtfeld ist, wird dieses gegnerische
Regiment zur 'Beute' (prey) bis zum Ende der Runde. Wenn ein verbiindetes Kavallerie-
Regiment einen erfolgreichen Sturmangriff (charge) gegen ein gegnerisches 'Beute’ Regiment
ausfiihrt, erhalt es die Sonderregel 'Aufprall (+2)' (impact (+2)) bis zum Ende der Runde.
Optionen:
Mutation: Kann eine Mutation fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.
Kriegstrupp:
Haupttrupp: Centaur Avatara

Leonine Avatara
Eingeschrinkte Auswahl: Avatara

Pteraphon

Incarnate Sentinels

Meisterschaften: Taktisch, Kampf
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" PHEROMANCER - PHEROMANT 90 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Pheromancer Infanterie ILSEn: 56 TN AR AL 3 TN
Sonderregeln: Keine

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Platzen der Pheromondriise (Aktion inner- und auerhalb des Kampfs): Ein verbiindetes
Regiment innerhalb von 8 Zoll zur Charakter-Verbundbasis addiert bis zum Ende der Runde
+1 entweder zu seinem Marschwert oder zu seinem Entschlossenheitswert. Ein Regiment
kann nicht ofter als einmal pro Runde das Ziel von “Platzen der Pheromondriise” sein.

Optionen:
Mutation: Kann eine Mutation fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.

Pheromantien: Der Pheromancer’ kennt alle der folgenden Pheromantien ohne zusétzliche
Punktkosten und kann jede Runde 1 Pheromantie ausfiihren:

Induzierte Lethargie (Aktion inner- und auflerhalb des Kampfs): Ein gegnerisches
Regiment innerhalb von 8 Zoll zur Charakter-Verbundbasis erhalt bis zum Ende der Runde
-1 (bis zu einem Minimum von 1) auf seinen Verteidigungswert. Ein Regiment kann nicht
ofter als einmal pro Runde von ‘Induzierte Lethargie’ betroffen sein.

»Diese Methode ist effektiv bei der Massenkontrolle von fehlerhaften Drohnen, da sie die Atemwege
verengt und verhindert, dass ein Uberschuss an Sauerstoff Brennschlussprotokolle auslést. Die
Giftstoffe haben sich sowohl beim unter Druck setzen von Verteidigungsformationen als auch
beim Behindern von Kampfformationen als niitzlich erwiesen.“

Siphon Strength 4

Accelerated Hibernation

Pheromantic Drive

Induced Vigor

Pheromantic Compulsion

Kriegstrupp:

Haupttrupp: Force Grown Drones
Stryx
Onslaught Drones

Eingeschrinkte Auswahl: Prowlers
Abomination
Desolation Drones
Brute Drones

Meisterschaften: Taktisch, Herrschaft iiber Fleisch
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MIMETIC ASSASSIN - MIMETISCHER ASSASSINE 90 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
3 0 2

Mimetic Infanterie Leicht 8 2 4 5 4
Assassin

Flankieren, Klingenwirbel, Blitzschneller Hieb,

pofiderreaciys Zur rechten Zeit am rechten Ort
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Reine Bestimmung (purity of purpose): Fiihrt diese Charakter-Verbundbasis eine Duell-
Aktion (duel action) aus, erleidet die gegnerische Charakter-Verbundbasis bis zum Ende
der Aktion bei misslungenen Verteidigungswiirfen zwei Verwundungen anstatt einer. Diese
Sonderregel ist nicht mit der Sonderregel ‘Tédliche Klingen’ (deadly blades) kumulativ.

Ein ‘Mimetic Assassin’ kann nicht dein Kriegsherr sein und hat keinen Kriegstrupp.
Stattdessen ist ein ‘Mimetic Assassin’ einem Regiment zugeordnet, dem er regelkon-
form zugeordnet werden kann.

Optionen:

Mutation: Kann bis zu zwei Mutationen fiir die angegebenen Punktkosten erwerben.

Meisterschaften: Kampf




CHARAKTERE UND CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Jede Fraktion hat Zugriff auf eine Anzahl Charakter-Aufwertungen, die in ihrer Armeeliste
beschrieben werden. Wenn nicht anders angegeben, kann jeder Eintrag pro Armee nur einmal
ausgewahlt werden und muss auch nicht auf dem Modell dargestellt werden. Jede Charakter-
Aufwertung gewahrt Fertigkeiten oder beeinflusst die Eigenschaften der Charakter-Verbundbasis,
und geht verloren, sobald die Charakter-Verbundbasis aus dem Spiel entfernt wird.

MUTATIONEN

Mutationen zéiblen als Charakter-Aufwertungen. Mutationen haben keine Kategorie und haben
somit keine Beschrankungen, wenn es darum geht, sie zu erwerben.

Pheromantische Ubersteuerung
(pheromantic override) 60 Punkte
(Nur ‘Lineage Highborne’.)
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt das
folgende Befehlskarten-Ereignis:
Pheromantische Ubersteuerung: Dieses Be-
fehlskarten-Ereignis kann nur einmal pro Schlacht
aktiviert werden. Ein verbiindetes Regiment
innerhalb von 6 Zoll zu dieser Charakter-
Verbundbasis darf sofort eine zusétzliche
Nahkampf-, Fernkampf- oder Marschaktion
aufSerhalb der Reihenfolge ausfithren. Diese
Aktion fiihrt nicht dazu, dass das Regiment fiir
diese Runde als aktiviert gilt.

Kaskadierende Riickentwicklung
(cascading degeneration) 25 Punkte
Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel
‘Aura des Todes (+4)’ (aura of death (+4)).
Solange das Regiment aus 5 oder, mehr
Verbundbasen besteht (inklusive Charakter-
Verbundbasen) erhilt es stattdessen ,Aura des
Todes (+8)‘ (aura of death (+8)).

Degenerierende Aura

(degenerative aura) 30 Punkte
(Nur ‘Biomancer’ und ‘Pheromancer’) Erfordert
Herrschaft tiber Fleisch-Gefolge der Stufe 1. Das
Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel “Todlicher
Untergang’ (lethal demise) und gegnerische
Regimenter in Kontakt mit dem Regiment
koénnen keine Verwundungen heilen.

Infiltratorform

(infiltrator variant) 30 Punkte
Diese Mutation kann nicht gemeinsam mit
‘Scharfschiitzenform” erworben werden.
Diese Charakter-Verbundbasis erhilt die
Sonderregel ‘Salve (5)’ (barrage (5)) (14 Zoll,
Schnellfeuer). Die Charakter-Verbundbasis
ignoriert Beschrankungen fiir Charakter-
Verbundbasen, die fiir die Sonderregel
‘Schnellfeuer’ (rapid volley) gelten.

Beriihrung des Architekten

(architect’s touch) 25 Punkte
Nur ‘Biomancer’ und ‘Pheromancer’. Das
Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
zugeordnet ist, erhilt die Sonderregel
‘Unbeugsam’ (indomitable).

Biotischer Schwarm (biotic hive) 30 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt die
Sonderregeln ‘Salve (+2)’ (barrage (+2)
und ‘Tédlicher Schuss’ (deadly shot). Diese
Charakter-Aufwertung kann nur von Charakter-
Verbundbasen erworben werden, die bereits
die Sonderregel ‘Salve’ (barrage) haben. Diese
Mutation kann nicht gemeinsam mit der
Mutation ‘Wiihlende Parasiten’ (burrowing
parasites) gewahlt werden. »

Verschirfte Reflexe

(heightened reflexes) 25 Punkte
Nur ‘High Clone Executor’ oder ‘Mimetic
Assassin’. Diese Charakter-Verbundbasis
addiert +1 zu ihrem Ausweichenwert (bis zu
einem Maximum von 3).

Gift (venom) 25 Punkte
Nur ‘Mimetic Assassin’ oder ‘Lineage Highborne’
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt die
Sonderregeln ‘Tédlicher Schuss’ (deadly shot)
und ‘Tédliche Klingen’ (deadly blades).

Adaptive Evolution

(adaptive evolution) 20 Punkte
Wihrend diese Charakter-Verbundbasis auf
dem Schlachtfeld ist, addiert sie bis zum Ende
der Schlacht jedes Mal, wenn ihre Befehlskarte
gezogen wird, +1 zu ihrem Nahkampfwert,
Fernkampfwert, Verteidigungswert oder
ihrem Entschlossenheitswert (bis zu einem
Maximum von 4).

Biotische Quelle
(biotic wellspring)
(Nur ‘Pheromancer’)




i .

Diese Charakter-Verbundbasis erhilt das
Befehlskarten-Ereignis ‘Biotische Erneuerung’
(biotic renewal ).

Verschirfte Reaktionen

(enhanced reactions) 20 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt wihrend
Duell-Aktionen die Sonderregel “Wider-
standsfihig’ (tenacious).

Redundante biomantische Struktur
(redundantbiomantice structuce) 20 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis addiert +2 zu
ihrem Wundenwert.

Scharfschiitzenform

(marksman variant) 20 Punkte

Diese Mutation kann nicht gemeinsam mit
‘Infiltratorform’ erworben werden. Diese Charakter-
Verbundbasis erhilt die Sonderregel ‘Salve (4)’
(barrage (4)) (22 Zoll, Indirekter Beschuss).

Adaptive Sinne

(adaptive senses) 15 Punkte
Gegnerische Verbundbasen kénnen ihren
Ausweichenwert nicht gegen Treffer von dieser
Verbundbasis nutzen.

Biomantische Pestdriise

(biomantic plague node) 15 Punkte
(Nur ‘Biomancer’ oder ‘Pheromancer’.)
Jedes Mal, wenn diese Charakter-Verbundbasis
eine Verwundung erleidet, wiirfle einen D6.
Wiirfelst du 4 oder weniger, erleidet ein
gegnerisches Regiment oder eine gegnerische
Charakter-Verbundbasi$ innerhalb von 6 Zoll
ebenfalls eine Verwundung. Wiirfelst du 1,
erleiden alle gegnerischen Regimenter und
Charakter-Verbundbasen innerhalb von 6
ZoH eine Verwundung.

Wiihlende Parasiten

(burrowing parasites) 15 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt die
Sonderregel ‘Panzerbrechend (+1)’ (armor
piercing (+1)). Diese Mutation kann nicht
gemeinsam mit der Mutation ‘Biotischer
Schwarm’ (biotic hive) gewahlt werden.

Befehls-Pheromone

(command pheromones) 15 Punkte
(Nur ‘Lineage Highborne’ oder ‘High
Clone Executor”)

Diese Charakter-Verbundbasis addiert +1 zu
ihrem Entschlossenheitswert.

Nerveniiberschreibung
%

(neural override) 10 Punkte
(Nichtvon ‘Lineage Highborne’ erwerbbar.)
Wenn diese Charakter-Verbundbasis an einer
Duell-Aktion teilnimmt oder das Regiment, dem
sie gerade zugeordnet st, eine Nahkampfaktion
ausfiihrt, darf diese Charakter-Verbundbasis
+2 zu ihrem Nahkampfwert und +4 zu ihrem
Attackenwert addieren. Tut sie das, entferne
die Charakter-Verbundbasis nach Abschluss
der Aktion als Verlust.

Avatarprojektion

(avatar projection) 10 Punkte
(Nur ‘Biomancer’ oder ‘Pheromancer’ Nicht
von einer Charakter-Verbundbasis mit der
Mutation ,,Geklonte Redundanz® erwerbbar.)
Eine Charakter-Verbundbasis mit dieser Mutation
andert ihren Typ zu “Bestie”, addiert +1 zu
ihrem Nahkampf- und Marschwert, 42 zuihrem
Attackenwert, erhélt die Sonderregeln ‘Spalten
(1) (cleave (1)) und ‘Aufprall (2)’ (impact (2))
und kann keine Gefolge-Modelle mehr erwerben.

Sensorische Steigerung

(sensory augmentation) 10 Punkte

Ziehst du die Befehlskarte dieser Charakter-
Verbundbasis, sieh dir die oberste Befehlskarte
des gegnerischen Befehlskartenstapels an. Du
darfst anschlieffend die oberste Befehlskarte
deines Befehlskartenstapels ziechen und
stattdessen aktivieren. Uberspringst du auf
diese Weise die Aktivierung deiner Charakter-
Verbundbasis, lege ihre Befehlskarte oben auf
deinen Befehlskartenstapel. Diesen Effekt
kannst du einmal pro Runde nutzen.

Abplatzende Haut -

(ablative flesh) 5 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis ignoriert in
jeder Duell-Aktion die erste Verwundung,
die sie erleidet.




MEISTERSCHAFTEN (masteries)

Charakter-Verbundbasen sind berithmte Helden oder besonders begabte Personen, die sich von der
Masse abheben. Sei es durch Gliick, Ausbildung, Training und Anstrengung oder andere Krifte, die
am Werk sind, Charakter-Verbundbasen haben Fahigkeiten erlangt, die sie auflergewohnlich machen.

Meisterschaften sind optionale Aufwertungen fiir die Charaktere, die auf der Armeeliste vermerkt
sind und der Charakter-Verbundbasis zusitzliche Fahigkeiten verleihen. Als Faustregel gilt, dass
eine Charakter-Verbundbasis eine Meisterschaft entsprechend den "Verfiigbar'-Kategorien auf ihrem
Armeelisten-Profil erwerben kann. Jedoch gibt es Falle, in denen eine Charakter-Verbundbasis mehrals
eine erwerben kann. Dies wird im Armeelisteneintrag der Charakter-Verbundbasis deutlich angegeben.

Jede Meisterschaft kann nur einmal erworben werden, sofern nicht anders angegeben. Es gibt
drei Kategorien fiir Meisterschaften: Taktisch, Kampf und Arkan.

TAKTISCH

Lockstoffe

(attracting pheromones) 20 Punkte
Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis zugeordnet ist, erhélt die Sonderregel
‘Flankieren’ (flank).

Uberschuss an Biomasse

(biomass abundance) 20 Punkte
Benotigt Taktisches Gefolge der Stufe 2. Regimen-
terim Kriegstrupp dieser Charakter-Verbundbasis
diirfen mehr als einen Offizier erwerben. Du
kannst in Summe maximal 4 unterschiedliche
Kommando-Modelle und Offiziere auf deiner
Kommando-Verbundbasis haben.

KAMPF

Finde die Schwachstelle

(expose weakness) 20 Punkte
Wihrend einer Duell-Aktion kénnen gegner-
ische Charakter-Verbundbasen die Anzahl der
Treffer nicht ignorieren oder reduzieren die
von dieser Charakter-Verbund-basis ausgehen.

Verwirrende Schlige

(diesorienting strikes) 10 Punkte
Gegnerische Charakter-Verbundbasen erhalten
-1 auf ihren Nahkampfwert (clash), wenn sie
an einer Duell-Aktion gegen diese Charakter-
Verbundbasis teilnehmen.

Adleraugen (eagle eyes) 10 Punkte
Die Charakter-Verbundbasis darf mit jhrem
Regiment wéihrend einer Fernkampf-Aktion
misslungene Trefferwiirfe miteiner “6” wiederholen.

Overkill (overkill) 10 Punkte
Fiir jede Verwundung, die diese Charakter-
Verbundbasis wihrend einer Duell-Aktion
verursacht, muss das Regiment, dem die

"'l,! gegnerische Charakter-Verbundbasis

i [l —

zugeordnet ist, einen Moraltest ablegen, als
ob es eine Verwundung erlitten hatte.

Zusitzliche neurale Rezeptoren
(additionan neural receptors)
(Nur ‘High Clone Executor’)
Die Charakter-Verbundbasis darf bis zu zwei
zusatzliche Mutationen erwerben.

5 Punkte

HERRSCHAFT UBER FLEISCH

Meister des Fleisches

(master of flesh) 40 Punkte
(Nur Infanterie-‘Pheromancer‘ und
-‘Biomancer’) Diese Meisterschaft kann
von mehr als einer Charakter-Verbundbasis
erworben werden. Die Charakter-Verbundbasis
kann pro Aktivierung zwei Charakter-
Aktionen ausfithren. Zusatzlich darf die
Charakter-Verbundbasis in jeder Runde zwei
Pheromantien oder zwei Biomantien ausfithren.

Fleischschnitzer (fleshcarver) 25 Punkte
(Nur ‘Biomancer’)

Jedes Mal, wenn ein verbiindetes Regiment
von dieser Charakter-Verbundbasis geheilt
wird, erh6he die Heilung um 1.

Herr der Seuchen (plaguelord) 35 Punkte
Wird ein verbiindetes Regiment das Ziel einer
Aktion ,Platzen der Pheromondriise‘ oder ,Fleisch
flicken’ dieser Charakter-Verbundbasis, erhélt das
Regiment die Sonderregel ,Aura des Todes (+4)
(aura of death (+4)) bis zum Ende der Runde.

Synaptische Koordination

(synaptic coordination) 15 Punkte
Fiihrst du das Befehlskarten-Ereignis ‘Biotische
Erneuerung’ aus, wiirfelst du keinen D6, um zu
bestimmen, wie viele Verwundungen geheilt
werden. Stattdessen heilt die Charakter-
Verbundbasis Infanterie-Regimenter um 4
Verwundungen und Bestien- und Kavallerie-
Regimenter um 3 Verwundungen.




PHEROMANTIEN (pheromancies)

Manipuliert Aggression und Instinkt, um den Lauf der Schlacht zu beeinflussen.

Pheromantien werden am Ende des Schrittes “Eine Befehlskarte aufdecken” aktiviert und bevor
der Schritt “Ein Befehlskarten-Ereignis anwenden” ausgefiihrt wird.

o Pheromantien sind optional. Du musst nur dann eine ausfiithren, wenn du dich dafiir entscheidest.
o Ein Regiment kann von jeder Pheromantie nur ein Mal pro Runde betroffen sein.

o Eine Charakter-Verbundbasis kann jede Pheromantie nur ein Mal pro Runde aktivieren.

Beschleunigte Hibernation

(accelerated hibernation)

Decke deine nachste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, lege die Befehlskarte
nach “Eine Befehlskarte aufdecken” und vor “Ein
Befehlskarten-Ereignis ausfithren” sofort unter
deinen Befehlskartenstapel. Das Regiment heilt
4 Verwundungen. Die Charakter-Verbundbasis
setzt ihre Aktivierung fort.

Induzierter Elan (induced vigor)

Decke deine niachste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, lege die Befehlskarte
nach “Eine Befehlskarte aufdecken” und vor
“Ein Befehlskarten-Ereignis ausfithren” sofort

unter deinen Befehlskartenstapel. Das Regiment
erhilt die Sonderregel “Widerstandsfahig’
(tenacious) bis zum Ende der Runde und
wiederholt Moraltests von “6” bis zum Ende
der Runde. Die Charakter-Verbundbasis setzt

ihre Aktivierung fort.

Pheromantischer Zwang

(pheromantic compulsion)

Decke deine nichste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, lege die Befehlskarte
nach “Eine Befehlskarte aufdecken” und vor
“Ein Befehlskarten-Ereignis ausfiihren” sofort

unter deinen Befehlskartenstapel. Das Regiment
! i .

verliert seinen Status “Gebrochen” und erhalt
die Sonderregel ‘Angespornt’ (inspired ) bis zum
Ende der Runde. Die Charakter-Verbundbasis
setzt ihre Aktivierung fort.

Pheromantischer Trieb (pheromantic drive)
Decke deine nichste Befehlskarte auf. Ist es
die Befehlskarte eines Regiments innerhalb
von 12 Zoll zur Charakter-Verbundbasis, das
in dieser Runde noch nicht aktiviert wurde,
aktiviere es. Das Regiment wird aktiviert, als
wire seine Befehlskarte aufgedeckt worden
und kann in dieser Runde zwei Aktionen
derselben Art ausfiithren. Zusatzlich erleidet
es bis zum Ende der Runde die Sonderregel
“Verfall (3)’ (decay (3)) (‘Verfall (4), falls es
ein Bestien- oder Kavallerie-Regiment ist,
“Verfall (6)’, falls es ein Monster-Regiment
ist). Die Charakter-Verbundbasis setzt ihre
Aktivierung anschliefSend fort.

Stirke absaugen (siphon strength)

Decke deine néachste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, lege die Befehlskarte
nach “Eine Befehlskarte aufdecken” und
vor “Ein Befehlskarten-Ereignis ausfithren”
sofort unter deinen Befehlskartenstapel. Das
Regiment addiert +1 zu seinem Attackenwert
und erhiélt die Sonderregel ‘Furcht’ (dread)
bis zum Ende der Runde. Die Charakter-
Verbundbasis setzt ihre Aktivierung fort.




BIOMANTIEN (biomancies)

Manipuliert Fleisch und Materie, um die Schopfungen der Spires zu verstirken.

Biomantien werden aktiviert nachdem Befehlskarten-Ereignisse abgehandelt wurden, aber
bevor Charakter-Verbundbasen ihre Aktionen ausfiihren.

 Biomantien sind optional. Du musst nur dann eine ausfithren, wenn du dich dafiir entscheidest.
« Ein Regiment kann von jeder Biomantie nur ein Mal pro Runde betroffen sein.

o Eine Charakter-Verbundbasis kann jede Biomantie nur ein Mal pro Runde aktivieren.

Instabile Aufwertung

(unstable enhancement)

Decke deine niachste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, agiert es sofort,
addiert bis zum Ende der Runde +2 zu seinem
Marschwert und darf seinen Nahkampf- und
Fernkampfwert auf 3 setzen.

Zusitzlich erleidet das Regiment bis zum Ende
des Zuges die Sonderregel ‘Verfall (3)’ (decay
(3)) (‘Verfall (4), falls es ein Bestien- oder
Kavallerie-Regiment ist, ‘Verfall (6)’, falls es
ein Monster-Regiment ist). Die Charakter-
Verbundbasis setzt ihre Aktivierung fort. Diese
Biomantie kann nichtin derselben Aktivierung
ausgefiihrt werden, wie ‘Essenztransfer’.

Katalytischer Riss (catalytic rupture)

Ein verbiindetes Regiment innerhalb von 12
Zoll zu der Charakter-Verbundba§is erleidet
D6+1 Treffer. Alle gegnerischen Regimenter in
Kontakt mit diesem Regiment erleiden diese
Treffer ebenfalls. Die Treffer kommen von der
Flanke und verursachen wie tiblich Moraltests.

Essenztransfer (essence transfer)

Decke deine nichste Befehlskarte auf. Ist
das Regiment innerhalb von 12 Zoll zu der
Charakter-Verbundbasis, tausche die unterste
~ Befehlskarte deines Befehlskartenstapels mit
der Befehlskarte des Regiments. Das Regiment,
dessen Befehlskarte unten im Stapel war,
agiert. Die Charakter-Verbundbasis setzt ihre
Aktivierung fort. Diese Biomantie kann nicht
in derselben Aktivierung ausgefiihrt werden,
wie ‘Instabile Aufwertung’ .

Virulenz gewihren (grant virulence)

Ein verbiindetes Regiment innerhalb von 12
Zoll zu der Charakter-Verbundbasis erhalt
bis zum Ende der Runde die Sonderregel
‘Toédliche Klingen’ (deadly blades) oder
“Todlicher Schuss’ (deadly shot). Die Charakter-
Verbundbasis setzt ihre Aktivierung fort.

Essenz ernten (harvest essence)

Ein verbiindetes Regimentinnerhalb von 12
Zoll zu der Charakter-Verbundbasis, das diese
Runde noch nicht aktiviert wurde, erleidet bis
zum Ende der Runde entweder -1 auf seinen
Attacken- oder -1 auf seinen Verteidigungswert.

Danach erhilt das Regiment, dem diese

Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist, bis
zum Ende der Runde +1 auf den Wert, den
das andere Regiment reduziert hat.




REGIMENTER

Du kannst Regimenter als Bestandteile eines Kriegstrupps deines Charakters hinzufiigen.
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FORCE-GROWN DRONES - ZWANGSGEZUCHTETE DROHNEN | 90 PUNKTE

Name Typ

Klasse M V C A W IR D E

Force-Grown Infanterie

Drones
Sonderregeln:
Befehlskarten-Ereignisse:

Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:
Zusitzliche Verbundbasis:

Leicht 5 1 1 444 1 1 0

Schild, Unterstiitzung (2)

Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Bannertriger)
4

30 Punkte

Absichtlich stumpfsinnig: Ist diesem Regiment eine Charakter-Verbundbasis zugeord-
net, nutzt das Regiment immer denhéchsten Entschlossenheitswert im Regiment (inklusi-
ve Modifikatoren). Das gilt auch, falls es ‘Gebrochen’ ist.

Optionen:

Kommando-Modelle und Offiziere

Jedes ‘Force Grown Drones’-Regiment kann einen der folgenden Offiziere wihlen:

Katabolischer Nodus

STRYX - STRYX

Name Typ

20 Punkte

120 PUNKTE 3

Klasse M V C AW

Stryx Infanterie
Sonderregeln:
Befehlskarten-Ereignisse:

Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

Zusitzliche Verbundbasis:

R D E
Leicht 10, 1892 P4 R S | L)
Fliegen, Freischirler, Tédlicher Untergang
Keine
3
4
40 Punkte

‘} VANGUARD CLONE INFILTRATORS -
* VORHUT DER KLONINFILTRATOREN

Name

Typ

Klasse M V

Vanguard Clone Infanterie
Infiltrators

Sonderregeln:
Befehlskarten-Ereignisse:

Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

C A WR D E
Leicht 6 2912, AR 3 D)

Salve (5) (14 Zoll, Schnellfeuer), Flexible Formation, Vorhut(4)
Keine Ri¢
3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)

4

¢ 60 Punkte
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- BOUND CLONES - GEBUNDENE KLONE 110 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Bound Clones Infanterie Mittel SEN 0T E2 "= 4\ SRR, ]
Sonderregeln: Schild, Unterstiitzung (2)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfihrer und
Bannertrager)

Modelle pro Verbundbasis: 4
Zusitzliche Verbundbasis: 30 Punkte

Verbundbasen:

Optionen:
Jedes ‘Bound Clones’-Regiment kann einen der folgenden Offiziere wihlen:

Prézeptor des Schutzes 25 Punkte
Prazeptor des Ansturms 20 Punkte
Katabolischer Nodus 20 Punkte

VANGUARD CLONES - KLONVORHUT 140 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
(G A )

Vanguard Infanterie  Mittel 6 0 2
Clones

Sonderregeln: ¥ Schild, Vorhut (4)
Befehlskarten-Ereignisse:  Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfithrer und
Verbundbasen: s
o Bannertrager)

Modelle pro Verbundbasis: 4
Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

dptionen:
Jedes ‘Vanguard Clones’~Regiment kann einen der folgenden Offiziere wihlen:

Prazeptor des Schutzes 25 Punkte
Prizeptor des Ansturms 20 Punkte




MARKSMAN CLONES - SCHARFSCHUTZENKLONE 150 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
2 1 0

Marksman Infanterie Mittel 5 2 1 4 4
Clones

Sonderregeln: Salve (5) (20 Zoll, Indirekter Beschuss)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfithrer und
Bannertréager)

Modelle pro Verbundbasis: 4
Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

Verbundbasen:

1 —
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DESOLATION DRONES - VERWUSTUNGSDROHNEN 150 PUNKTE

T Name Typ Klasse M V C A W R D E
; 2°%0

Desolation Infanterie Mittel SEF2 FIRTRAT VAT &3

Drones

e e i Salve ( ) (14 Zoll, Pan%erl?rechend (1), Todlicher Schuss,\
Schwerer Beschuss), Tédlicher Untergang .

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)

Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 40 Punkte

Aufarbeitungsstoffe (reprocessing agents): Am Ende der Salve dieses Regiments, nach-
dem Verteidiungswiirfe gemacht wurden und Verwundungen dem gegnerischen Regiment
zugefiigt wurden, erhalt das gegnerische Regiment bis zum Ende der Runde -1 auf seinen
Verteidigungswert bist zum Ende der Runde.

»Um Biomasse schnell und effizient wiederzuverwenden, setzen die Spire starke Sduren in ihren
Aufarbeitungsbecken ein. Man will gar nicht dran denken, was diese chemischen Wirkstoffe auf
dem Schlachtfeld ausrichten konnten.

Optionen:

Kommando-Modelle und Offiziere:

Bannertriger 10 Punkte

"




PR ot w7 B S el e g A ’“Li‘m

‘4 ONSLAUGHT DRONES - ANSTURMDROHNEN 110 PUNKTE 3
¥

Name Typ Klasse M V C A W R D E
AR 0

Onslaught Infanterie Mittel S O 25
Drones

Sonderregeln: Schildbrecher

Befehlskarten-Ereignisse: Burnout

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 30 Punkte

Optionen:
Jedes ‘Onslaught Drones™>Regiment kann einen der folgenden Offiziere wihlen:
Katabolischer Nodus 20 Punkte

-I;'vl:llr o A g ey i i

AVATARA - AVATARA 160 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Avatara Bestie Mittel e OB20 Ag.4 4. 14D
Sonderregeln: Spalten (1), Aufprall (2), Unterstiitzung (2)

Makellose Technik: Wihrend das Regiment die Sonderregel’ Angespornt (inspired)
besitzt, erhalt es aulerdem die Sonderregel Makellose Schlige. &

=

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfithrer und
Bannertriger)

Modelle pro Verbundbasis: 1
Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

Verbundbasen:
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BRUTE DRONES - BESTIENDROHNEN 170 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Brute Drones Bestie Mittel GIEE ORNOS B S T SR S I ()
Sonderregeln: Klingenwirbel, Aufprall (3), Standhaft, Unaufhaltsam
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3

Modelle pro Verbundbasis: 1

Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

i N W ey S o B

LEONINE AVATARA — LOWEN-AVATARA 180 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Leonine Avatara Kavallerie Mittel 793 w2 s 4 302

Salve (3) (14 Zoll, Panzerbrechend (2), Tédlicher Schuss),
Flexible Formation, Aufprall (2)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Sonderregeln:

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 1 o
Zusitzliche Verbundbasis: 60 Punkte

INCARNATE SENTINELS - LEIBHAFTIGE WACHEN 210 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D E
4 1

Incarnate Bestie Schwer 70 i 14305 (GRS
Sentinels

Sonderregeln: Spalten (2), Aufprall (3)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 1

Zusitzliche Verbundbasis: 70Punkte
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‘i PROWLERS - SCHLEICHER 165 PUNKTE g’
|

Name Typ

Klasse M V C A WR D E

Prowlers Kavallerie
Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:
Modelle pro Verbundbasis:

Zusitzliche Verbundbasis:

LEEm: 50 BN RS 35 2 OF 2

Flexible Formation, Freischérler, Opportunisten, Todliche
Klingen, Offene Formation L O 3

Keine

2

1

55 Punkte
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CENTAUR AVATARA - AVATARA-ZENTAUREN 190 PUNKTE

Name Typ

Klasse M V C A WR D E

Centaur Avatara Kavallerie
Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

Zusitzliche Verbundbasis:

Selited®™ ™ WO 3 CRMGE L Gl
Brutaler Aufprall (2), Klingenwirbel, Aufprall (3), Schild
Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfihrer und
Bannertrager)

1
60 Punkte

-
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ABOMINATION - ABSCH

Name

Typ

bt
EULICHKEIT

Klasse

iy B By B b i

M VvV C AWR D E

T R

150 PUNKTE

Abomination Monster

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:
Modelle pro Verbundbasis:

Mittel 10 @ 210

10 4 3 0

Spalten (1), Klingenwirbel; Erschreckend (1), Aufprall (5),

Unaufhaltbar
Keine

1

1

DESOLATION BEAST - VERWUSTUNGSBESTIE

Name Typ

Klasse

M V C AWR D E

170 PUNKTE ";

Desolation Monster

Beast
Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

Schwer 7 1 3% 1186

12 4 2880

Aura des Todes (8), Salve (10) (16 Zoll, Panzet-brechend
(1), Tédlicher Schuss, Schwerer Beschuss), Todlicher

Untergang, Erschreckend (1)
Keine

1

1
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'SIEGEBREAKER BEHEMOTH - DER MAUERBRECHER 210 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Siegebreaker Monster Schwer 7 0 3 10 16 4 4 0
Behemoth

Brutaler Aufprall (3), Furchtlos, Aufprall (5), Zerschmettern,
Erschreckend (2), Unaufhaltbar

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Sonderregeln:

Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1

e/ e

PTERAPHON SURVEYOR — PTERAPHON GUTACHTER 170 PUNKTE%

Name Typ Klasse M V C A W R D E i

Pteraphon Monster Mittel 8 g6 =2 TOIEE ZsiE)
Surveyor

Sonderregeln: Salve (10), (12 Zoll), Fliegen, Aufprall (6), Freischarler

Auge im Himmel (eye in the sl;y): Sobald die Aktivierung des Regiments abgeschlossen
ist, darfst du sofort deine nachste Befehlskartekarte ziehen und sie aufdecken. Gehart die
Befehlskarte zu einem'chiment, das in dieser Runde als Verstarkung eintsifft, darfst du es
sofort aktivieren und es erhalt die Sonderregel 'Vorhut (4)' (vanguard (4)).
Neural-Verbindung (neural-link): Verbiindete Regimenter, die sich innerhalb von 8 Zoll
befinden, wiirfeln 2W6 und wéhlen den hochsten Wert, um ihre Sturmangriffsreichweite zu
bestimmen.

Phero-Spuren (phero-trails): Der Pteraphon erhélt Zugang zu den Aktionen

‘Platzen der Pheromondriisen’, ‘Induzierte Lethargie’ und ‘Fleisch flicken’, wie in den
Armeelisteneintrigen fiir Pheromancer’ und ‘Biomancer’ aufgefiihrt. Der Pteraphon kann
eine dieser Aktionen wihrend seiner Aktivierung als kostenlose Zusatzaktion ausfithren.

Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1




KOMMANDO-MODELLE (command models)

Bestimmte Regimenter haben die Maglichkeit, Kommando-Modelle zu verwenden. Jedes Regiment
darfjedes Kommando-Modell nur einmal nehmen. Wenn das Kommando-Modell als Opfer entfernt
wird, gehen alle Vorteile verloren. Ein Kommando-Modell wird zusditzlich zu dem Modell gekauft,
das es ersetzt. Im Fall von Kavallerie- oder Bestien-Verbundbasen muss man fiir die Verbundbasis

und das Kommando-Modell bezahlen.

Prazeptor des Ansturms (assault preceptor)
Dieses Regiment addiert +1 auf seinen
Attackenwert. Zusatzlich wiederholt die
Kommando-Verbundbasis dieses Regiments
wihrend Nahkampfaktionen misslungene
Trefferwiirfe.

Katabolischer Nodus (catabolic node)

Wenn dieses Regiment eine Nahkampfaktion
ankiindigt, kannst du vor der Aktion entschei-
den, den Katabolischen Nodus explodieren
zu lassen. Tust du das, erleiden gegneri-
sche Regimenter, die in Kontakt mit diesem
Regiment sind, 8 Treffer. Diese Treffer zihlen
als wiirden sie dem Regiment von der Flanke
zugefiigt werden. Verwundungen durch diese

Treffer verursachen keine Moraltests.
Entferne nach der Abhandlung der Treffer den
Katabolischen Nodus und das Regiment erlei-
det 4 Treffer. Diese Treffer zahlen als wiirden sie
dem Regiment von der Flanke zugefiigt werden.
Verwundungen durch diese Treffer verursachen
keine Moraltests. Wird das Regiment vernich-
tet, bevor der Katabolische Nodus explodiert
ist, explodiert der Katabolische Nodus sofort,
bevor das Regiment entfernt wird.

Prizeptor des Schutzes (ward preceptor)
Dieses Regiment erhalt das Befehlskarten-
Ereignis ‘Bastion (1)’ (bastion (1). Derzeit
zugeordnete Charakter-Verbundbasesn erhalten
dieses Befehlskarten-Ereignis nicht.

SONDERREGELN (special rules)

Zur rechten Zeit am rechten Ort (right
place - right time) [ Charakter-Aktion]
Die Charakter-Verbundbasis kann diese Aktion
ausfithren, um ihr derzeitiges Regiment zu ver-
lassen und sich einem anderen verbiindeten
Regiment zuordnen, dem sie zuléssig zugeord-
net werden kann, egal in welcher Kriegstruppe
sich das neue Regiment befindet.

Die Charakter-Verbundbasis kann nicht
Regimentern zugeordnet werden, denen bereits
eine Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist.
Fiir diese Aktion diirfen weder das neue, noch
das alte Regiment derzeit in Kontakt mit
feindlichen Regimentern sein.

Zusétzlich kann das Regiment, dem diese
Charakter-Verbundbasis derzeit zugeordnet
ist, noch nicht aktiviert worden sein. Zusatzlich
konnen Charakter-Verbundbasen diese Aktion
nicht ausfiithren, wenn das neue oder das alte
Regiment sich in Garnison-Geldnde (garrison
terrain) befindet.

Fiihrt deine Charakter-Verbundbasis diese
Aktion aus, wahle ein verbiindetes Regiment
desselben Typs innerhalb von 16 Zoll. Entferne
die Charakter-Verbundbasis aus ihrem der-
zeitigen Regiment. Das Regiment fithrt sofort
eine freie Umgruppieren-Aktionoder Saubere-
Umgruppieren-Aktion aufSer der Reihe aus, um
eine neue, zuldssige Formation anzunehmen.
Dabei reduziert es seine Reihen nur so viel,
dass alle Liicken gefiillt sind.

Anschlieend fithrt das neue Regiment, dem
die Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist,
eine freie Umgruppieren-Aktion aufler der;
Reihe aus, um die Charakter-Verbundbasis
ihrer Formation hinzuzufiigen, ohne ihre Saulen
zu erhohen. Sie erhoht ihre Reihen so wenig

wie moglich, um die Charakter-Verbundbasis :"-\

ihrem vordersten Glied hinzuzufiigen. D
Regiment zdhlt durch diese Umgruppi
Aktion aufSer der Reihe nicht als akriy
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DIE REGELN IN ALLER KURZE!

~ Gerade erstam Anfang und voller Fragen? Hier ist ein kurzer Uberblick, wie die Armeeregeln

der Spires funktionieren! Diese Erkldrungen sind absichtlich knapp gehalten und sollen dir
helfen, schnell mit dem Spiel beginnen zu kénnen oder ein paar Fragen zu beantworten, die du
noch hast. Tritt auch unserem Discord-Server bei, und du kannst uns mit Fragen auch jederzeit

unter rules@para-bellum.com erreichen.

WAS KANN MEINE ARMEE?

Wo andere Spieler méachtige Armeen sehen,
die in die Schlacht stiirmen, siehst du nichts
anderes als zukiinftige Drohnen!

Die Spires sind eine vielseitige Armee, die alles
von Horden entbehrlicher Drohnen bis hin zu
exquisit gefertigten Exo-Suits unvergleichlicher
Qualitit ins Feld fiihrt.

‘Wenn du deine Armee zusammenstellst, kannst
du dich entscheiden, dich entweder dem
Unterspire und seinen Drohnenhorden, dem
Vorstand mit seinen verbesserten Klonsoldaten
oder der Herrschenden Blutlinie mit ihren
iiberragenden Schopfungen anzuschliefen!

Zusatzlich haben die Spires Zugang zu
einzigartigen Fahigkeiten in der Form
von Biomantien und Pheromantien. Diese
Fahigkeiten funktionieren ahnlich wie
Befehlskarten-Ereignisse, aber mit einem
speziellen Kniff: sie erlauben eine erhebliche
Manipulation des Befehlskartenstapels und
verleihen Regimentern zusitzliche Fahigkeiten
auf Kosten des Erleidens von Schaden.

‘Wenn du einen aggressiven Spielstil bevorzugst,
solltest du dich auf Pheromantien fokussieren,
um deine Regimenter schnell in Aktion
zu bringen. Alternativ, wenn du eine
unterstiitzende Taktik bevorzugst, konnen
Biomantien fiir Heilung und Verbesserung
der Charakteristiken deiner Regimenter eine
unentbehrliche Rolle spielen.

WAS ZUBEACHTEN IST

Wenn du das Alte Reich spielst, denke immer
an die folgenden Punkte:

‘Force Grown Drones’ wirken auf den ersten
Blick schwach, aber in Massen sind sie
todlich! Aura des Todes hilft auch!

Wenn du 'Uberlegene Schépfung' als
deine Armeeregel wahlst, achte auf die
Zusatzkosten pro Verbundbasis. Obwohl
5 Punkte pro Verbundbasis nicht viel sind,
summiert sich das schnell auf.

Biomantien und Pheromantien sind
groflartig, aber sie haben eine Reichweite!
Stelle sicher, dass du dich mit deinen
Regimentern nicht zu weit von deinen
Charakteren entfernst.

‘Biomancers’ und ‘Pheromancers’ sind sehr
fragil und werden bei jeder Gelegenheit
zu Zielen von Duellforderungen werden.
Pass auf!

WISSENSWERTES

Als die ersten Prototypen der ‘Onslaught Drones’ gedruckt wurden, wurden sie falschlicherweise
viel zu grof$ gedruckt. Die Resultate waren so beeindruckend, dass wir uns entschlossen, sie
zu einem Basis-Regiment der Fraktion zu machen - den Bestiendrohnen (Brute Drones)!




