




ARMY LIST
The rules that 

follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。
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HYMNS OF THE BRAVEHYMNS OF THE BRAVE
このアーミーに所属しているキャラクタース
タンドが、デュエルアクションの結果、敵キャ
ラクタースタンドを撃破したとき、このキャラ
クタースタンドが同行している連隊は、その
ラウンドの終了時まで、Fanaticのスぺシャル
ールを獲得します。

WAR CHANT（ウォーチャント）WAR CHANT（ウォーチャント）
W’adrhunの特徴の1つはウォーチャントです。
アーミーリストを作成する際、キャラクタースタ
ンドを含む各ウォーバンドは、Famine（飢餓）
、Death（死）、War（戦争）のいずれかのカル
トを選択しなければなりません。キャラクター
スタンドとそのウォーバンドに所属する全ての
連隊は、スペシャルルールで指定されていない
限り、同じカルトを選択しなければなりません。
アイテム、マスタリー、またはその他のルール
によって、そのキャラクターや連隊のカルトを
他のカルトに変更できる場合がありますが、
ウォーバンド内の他の連隊のカルトには影響
を与えません。

チャントシークエンス
戦場の見える位置にチャントマーカーを配置
する場所を確保します。ラウンド中、戦場に居
る連隊またはキャラクタースタンドのコマンド
カードを引く際、そのコマンドカードが属して
いるカルトに対応するチャントマーカーを1
個配置します。

シークエンスに1つ以上のチャントマーカー
がある場合、連隊はチャント・バトルクライを
行うことができます。キャラクタースタンドは
チャント・バトルクライを行うことはできませ
んが、同行している連隊に与えられる効果の
影響を受けます。特別指定が無い限り、連隊が
3番目のチャントマーカーを配した際、その連
隊は直ちにチャント・バトルクライを行わなけ
ればなりません。

チャントシークエンスとチャント・バトルクライ
はアクションフェイズの「コマンドカードを引く」
ステップにおいて、コマンドカードを引いた後、
ドローイベントを解決する前に直ちに解決され
ます。チャントマーカーが3つより多くなること
はありません。チャントマーカーが3つに到達
し、さらにチャントマーカーを配置しなければ
ならない場合（一般的に3個目のチャントマー
カーはキャラクタースタンドによって配置され
るため）、行動中の連隊またはキャラクタースタ
ンドのカルトに属するチャントマーカーを配置
し、その後、前に配置されていたチャントマーカ
ーを1つ破棄します。

チャント・バトルクライを行う際、チャントマー
カーは最大で3つまでしか破棄することはで
きません。

チャント・バトルクライ
チャント・バトルクライを行う場合、以下の手
順を踏みます。
1. シークエンス内のConquestマーカーを
Famine、Death、Warのチャントマーカーと交
換します。これをシークエンス内のConquest
マーカーが無くなるまで繰り返します。
2. 以下から1つを選択します。
a) 選択したカルトのチャントマーカーを3枚ま
で破棄し、そのカルトのチャント・バトルクラ
イを行います。破棄されたチャントマーカー
に等しいTierの効果を獲得します。

b) Conquest（征服）のカルトのチャント・バト
ルクライを行います。これには少なくとも2
つの異なるカルトからなるチャントマーカ
ーを破棄し（最大3つまで）、破棄したチャ
ントマーカーに等しいTierの効果を獲得し
ます。
3. 最後に、チャントシークエンスから未使用の
チャントマーカーを破棄します。

各カルトのTierボーナスは累積され、特に明記
されていない限りそのラウンドの終了時まで
続きます。チャント・バトルクライを行う場合、
発動したTierより下の効果を全て獲得します。

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います
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例：
シークエンスにFamineのマーカーを1枚、Deathのマーカーを1枚、Warのマーカーを1枚
有している。次にConquestのカルトの連隊が行動する。チャントマーカーの数が上限に達
しているので、Conquestのマーカーを配置し、Deathのマーカーを破棄して3枚にする。そ
して、連隊が行動する際にチャントマーカーが3枚ある場合、その連隊はチャント・バトルク
ライを行わなければならない。その連隊はConquestのマーカーをFamineのマーカーと交
換し、ボーナスを1つ選ぶ。その連隊はFamineのチャントマーカー2枚とWarのチャントマ
ーカー1枚を有しているので、その連隊のFamineのチャントマーカー数に応じたボーナス
をFamineのTier1から選ぶことができる。プレイヤーはFamineのチャント・バトルクライを
行うためにFamineのチャントマーカーを2枚捨て、その後そのシークエンスに残っている
Warのチャントマーカー1枚を捨てる。

要求チ
ャントマ
ーカー

バトルクライ

Famine Death War Conquest

Tier 1 
(2つ)

この連隊はチ
ャージ距離を
+2し、Shockの
スペシャルル
ールを獲得し
ます。

この連隊のク
ラッシュ特性
を+1します。

この連隊は直ち
にブロークン状
態から回復しま
す。加えてディフ
ェンス特性を+1
します。

この連隊は行動
中の最初のマー
チアクションの
際に、マーチ特
性を+3します。

Tier 2 
(3つ)

この連隊は
Relentless 
Blowsのスペシ
ャルルールを
獲得します。

この連隊
はFlawless 
Strikesのスペ
シャルルール
を獲得します。

この連隊のリゾ
ルブ特性を+1
し、Cleave(1)の
スペシャルル
ールを獲得し
ます。.

この連隊のイ
ベージョン特性
を+2します（最
大3）。

Tier 3 
(3つと
Fanaticの
スペシャル
ルール)

この連隊は
Impact(+2)
とGlorious 
Chargeのスペ
シャルルール
を獲得します。

この連隊は
Untouchable
とDeadly 
Bladesのス
ペシャルルー
ルを獲得し
ます。

この連隊は
Blessedと
Counter-Attack
のスペシャルル
ールを獲得し
ます。

この連隊はこの
ラウンドの行動
中、3回目のアク
ションを行うこと
ができます（通
常の制限が適用
されます）。
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スプレマシーアビリティスプレマシーアビリティ
 各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。 

MATRIARCH QUEEN

The Matriarch Walks: このキャラクタースタンドは以下のドローイベントを獲得し、1回
の行動において、最大2種類のドローイベントを解決することができます。このスプレマシ
ーアビリティは常に有効とみなされます。
The Matriarch Walks: このキャラクタースタンド、またはモンスタースタンド（Apex Master
の場合）の8インチ以内に居る味方のInfantry連隊を対象とし、ラウンドの終了時まで
Fanaticのスペシャルルールを与えます。

CHIEFTAIN

Shock Assault: このキャラクタースタンドが戦場に居る間、全ての自軍Infantry連隊と
Monster連隊はShockのスペシャルルールを獲得します。このスプレマシーアビリティは
常に有効とみなされます。

THUNDER CHIEFTAIN

Thunderous Assault: このキャラクタースタンドが戦場に居る間、全ての自軍Cavalry連
隊とBrute連隊はShockのスペシャルルールを獲得します。このスプレマシーアビリティ
は常に有効とみなされます。

PREDATORとMOUNTED PREDATOR

Thrill of the Kill: このラウンド終了時まで全ての自軍連隊はチャージロールをリロー
ルすることができます。加えて、全ての自軍Light連隊はチャージ距離を+3、全ての自軍
Medium連隊はチャージ距離を+1、全ての自軍Heavy連隊はImpact(+1)のスペシャル
ルールを獲得します。

SCION OF CONQUEST

Vision of Conquest: このラウンド終了時まで、あなたがコマンドスタックからコマンドカー
ドを引く代わりに、コマンドスタックから好きなカードを1枚プレイすることができます。ま
た、このラウンド終了時まで、チャントシークエンスにチャントマーカーを加える連隊はす
べて、所属するカルトの代わりにConquestのチャントマーカーを加えます。
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キャラクター
キャラクターは何体も編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

MATRIARCH QUEEN（マトリアーククィーン） 100 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Matriarch 
Queen

Infantry - 6 2 3 5 5 4 3 0

Special Rules: Cleave (1), Inspiring Presence
Draw Event: To the Last Breath
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Teachings of Conquest: Infantryキャラクタースタンドは、以下のTeachings of Conquest
から2つまで選択することができます。
Stoic (10pts): このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Indomitable

のスペシャルルールを獲得します。
Voice of Conquest
(20pts):

このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Conquest
のカルトに所属します。

Warband:
Mainstay: Blooded 

Warbred 
Braves 
Hunters 

Restricted: Apex Predator 
Drum Beast 
Raptor Riders 
Quatl
Tontorr 

Masteries: Teachings of Conquest, 
Combat



10

CHIEFTAIN（チーフテン） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chieftain Infantry - 5 1 3 6 5 3 3 0
Special Rules Cleave (2)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Teachings of Conquest: Infantryキャラクタースタンドは、以下のTeachings of Conquest
から2つまで選択することができます。
Stoic (10pts): このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Indomitable

のスペシャルルールを獲得します。
Voice of Conquest
(20pts):

このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Conquest
のカルトに所属します。

Way of War: 追加コスト無しで以下の能力から1つを選択することができます。
1) Rapid Displacement: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Double Time
のドローイベントを獲得します。
2) Violence of Action: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Flurryのスぺ
シャルールを獲得します。

Tribe’s Pride: このウォーバンドに所属しているVeteran連隊と、その連隊に同行してい
るキャラクタースタンドはFlurryのスペシャルルールを獲得します。

Warband:
Mainstay: Braves 

Blooded 
Veterans

Restricted: Tontorr 
Quatl
Raptor Riders
Thunder Riders
Warbred 

Masteries: Teachings of Conquest, Combat
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THUNDER CHIEFTAIN（サンダーチーフテン） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chieftain Cavalry - 6 1 3 5 6 3 3 0

Special Rules Brutal Impact(2), Cleave (2), Impact (4), Linebreaker, 
Trample (2)

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Ride the Lightning: このウォーバンドに所属しているThunder RiderはFlankのスぺシ
ャルールを獲得します。

オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Way of War: 追加コスト無しで以下の能力から1つを選択することができます。
1) Rapid Displacement: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Double Time
のドローイベントを獲得します。
2) Violence of Action: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Flurryのスぺ
シャルールを獲得します。

Warband:
このキャラクタースタンドをのウォーバンドへ、3つ以上のThunder Rider連隊を編成
することはできません。
Mainstay: Braves 

Blooded 
Thunder Riders
Veterans

Restricted: Tontorr 
Quatl
Warbred
Raptor Riders

Masteries: Teachings of Conquest, Combat
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PREDATOR（プレデター） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Predator Infantry - 6 3 3 6 5 3 2 1

Special Rules Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 
Hunter, Forward Force

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Teachings of Conquest: Infantryキャラクタースタンドは、以下のTeachings of Conquest
から2つまで選択することができます。
Stoic (10pts): このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Indomitable

のスペシャルルールを獲得します。
Voice of Conquest
(20pts):

このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Conquest
のカルトに所属します。

Way of the Hunt: 追加コスト無しで以下の能力から1つを選択することができます。
1) Animalistic Focus: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Sureshotのス
ぺシャルールを獲得します。
2) Ceaseless Hunt: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Fire and Advance
のドローイベントを獲得します。 
Warband: 
Mainstay: Braves

Blooded
Hunters 
Hunting Pack 
Raptor Riders 

Restricted: Apex Predator 
Slingers  
Tontorr 
Quatl

Masteries: Teachings of Conquest, 
Combat

PREDATOR（プレデター） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Predator Infantry - 6 3 3 6 5 3 2 11

Special Rules Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 
Hunter, Forward Force
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MOUNTED PREDATOR（マウンテッドプレデター） 110 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Predator Cavalry - 8 3 3 5 6 3 2 1

Special Rules: Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 
Hunter

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Way of the Hunt: 追加コスト無しで以下の能力から1つを選択することができます。
1) Animalistic Focus: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Sureshotのス
ぺシャルールを獲得します。
2) Ceaseless Hunt: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Fire and Advance
のドローイベントを獲得します。 
Warband: 
Mainstay: Braves

Hunters 
Hunting Pack 
Raptor Riders 

Restricted: Apex Predator 
Slingers  
Quatl
Tontorr 

Masteries: Teachings of Conquest, 
Combat

MOUNTED PREDATOR（マウンテッドプレデター）MOUNTED PREDATOR（マウンテッドプレデター）MOUNTED PREDATOR（マウンテッドプレデター） 110 POINTS

名称名称 タイプ クラス M V C A W R D E
PredatorPredator Cavalry - 8 3 3 5 6 3 2 1

Special Rules:Special Rules: Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 
Hunter



14

SCION OF CONQUEST（サイオンオブコンクエスト） 110 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Scion of 
Conquest

Infantry - 6 1 3 5 5 4 2 2

Special Rules Cleave (2), Priest (5)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Artefacts: アーティファクトを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Teachings of Conquest: Infantryキャラクタースタンドは、以下のTeachings of Conquest
から2つまで選択することができます。
Stoic (10pts): このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Indomitable

のスペシャルルールを獲得します。
Voice of Conquest
(20pts):

このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Conquest
のカルトに所属します。

Cult: Scion of ConquestはConquestのカルトに属します。
Scion of Conquestは以下のスペルを使用できます。
Crescendo
Dissonance
Cacophony
Discordance
Resonance
Warband:
Mainstay: Blooded

Braves
Chosen of Conquest

Restricted: Chosen of Famine 
Chosen of Death 
Chosen of War 
Drum Beast

Masteries: Teachings of Conquest, Combat, Arcane
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BANNERS
Roar of the Tribe                             45 points
それぞれの部族には独自の戦いのチャン
トがあり、あらゆる分野から集まったチャン
ターたちによって教えられ、守られてきた。
これらのチャント・バトルクライが完璧なチ
ャントを形成しているのは、W’adrhun文化
の開花の証である。
戦闘中1回限り、このキャラクタースタンドが
同行している連隊がシークエンスにチャン
トマーカーを配置した際、その連隊は即座
にチャントマーカーを1つだけ破棄し、任意
のTierのチャント・バトルクライを行えます。

Death’s Gaze                                                40pts
（Infantryキャラクターのみ）
死のカルトの中でも特に熱心な者たちによ
って作られる "死のまなざし "は、単に石の
投げ斧に装飾を施した骨の持ち手をつけた
だけのものではない。 単に勝利することで
はなく、敵が逃げ出す隙さえ与えずに終わ
らせることを戦争のビジョンとする戦士た
ちに与えられる死のカルトの加護である。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Impact(2)のスペシャルルールを
獲得します。さらに、連隊が4スタンド以上

で構成されている場合、Glorious Chargeの
スペシャルルールを獲得します。

Scars of Endekar                             40 points
スピアツリー族のエンデカーは、体に傷を
つける技術を最初に完成させた人物であ
る。なぜ自分の皮膚に傷をつけるのかと
尋ねられたとき、彼の答えは単純だったと
言われている。「誰も私に傷をつけられな
かったといって、臆病者だとは思われるつ
もりはない。」
このキャラクタースタンドが同行している連
隊は、イベーション特性+1します（最大3）。

The Blood Horn                              30 points
ブラッドハスク族のアイッタは多くのことで
有名であるが、とりわけ戦闘におけるひたむ
きな攻撃性で知られている。彼女の伝説的
な乗騎であるウッラの牙から作られたブラ
ッド・ホーンの音は、彼女の歌と共鳴し、戦
士たちを限界を超えて駆り立てる。
このキャラクタースタンドから8インチ以
内に居る味方連隊は、チャージロールをリ
ロールすることができます。

ARTEFACTS（アーティファクト）ARTEFACTS（アーティファクト）
各Artefactは1つずつしか自軍に編成することはできません。

キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
魔法のアイテムと紋章は、ファクションの文化と歴史の重要な要素です。各ファクションは
そのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリストにアクセスでき
ます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つだけ選択することが
できます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありません。各キャラクター
アップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キャラクタースタンドが
ゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。
特に指定がない限り、W’adrhunのキャラクタースタンドには以下の制限が適用されます。
• Infantryキャラクタースタンドのみが、Bannerのアップグレードを追加することができ
ます。Bannerのアップグレードを持つキャラクタースタンドは、Monster連隊に同行す
ることはできません。

• Wizard(X)またはPriest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドのみが、Arcane
のキャラクターアップグレードを選択できます。

•  Priest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドは、Armorのキャラクターア
ップグレードを選択することはできません。
• キャラクタースタンドが複数のキャラクターアップグレードを所持することができる場
合、それらは異なるカテゴリーから選択する必要があります。
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ARMORS
Beads of Death                                25 points
「風のように、光のように、熱のように、死は
力である」と死のカルトは言う。彼らの数珠は
この信条を支持しているようで、たとえその
過程で壊れるとしても打撃の力を吸収する。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Tenaciousのスペシャルルールを
獲得します。

Hide of the Silent Hunter              25 points 
（PredatorとMouted Predatorのみ）
W’adrhunの指導者たちは、時間をかけて
敵の戦術を研究し、敵の計画の弱点を容
易に見極めることを学んだ。
このキャラクタースタンドが同行している連
隊は、Bastion(1)のドローイベントを獲得し
ます。同行していない場合、Bastion(1)のド
ローイベントは失われます。

Kill Marks                                       20 points
過去の勝利の詩と敗者の名前が刻ま
れたキルマークは、火で固めた粘土
で作られ、腕前の誇示として戦場に
携行される。十分な数のキルマーク
を持てば、その恩恵は重さを上回る。 
このキャラクタースタンドが同行している
Monster連隊は、Impact(+2)のスぺシャル
ールを獲得します。

Heartsblood Draught                                       5pts
最も丈夫な恐竜の血で醸造され、戦争の
カルトだけが知る材料を混ぜ合わせたこ
の調合酒は、飲む者にW’adrhunの獣のよ
うな持久力とスタミナを与えると言われて
いる。その効果は永続的なものではない
が、残念ながら中毒を引き起こす。
このキャラクタースタンドのウンズ特性を
+1します。

WEAPONS
Brood of Omgorah                                        45pts
縛られざる者オムゴラは、たったひとりでガ
ーンタの尖塔を破壊したと言われている。
一度狂気に駆られると止まらず、痛みを感
じず、死なないという伝説がある。彼の仲
間の1頭を乗騎に選ぶことは危険な選択
となりうるが、見返りがないわけではない。

このキャラクタースタンドはそのタイプを
Cavalryに変更し、マーチ特性を+2し、Brutal 
Impact(2)とImpact(4)のスペシャルルー
ルを獲得します。このキャラクタースタン
ドはレティニューモデルと、Apex Master
やTontorr RiderのMasteryを追加するこ
とはできません。

Elder Brontoskalps                              25pts
（Thunder Chieftainのみ）
ブロントスカルプは、テリトリーの優位を確
立するために、しばしば破壊的な決闘をす
る。 2頭の獣は互いに全速力で突進し、骨を
砕くような力でぶつかり合う。 長老のブロン
トスカルプは、その頭蓋骨の紋章を飾る厚
い瘢痕組織で見分けられることが多い。
同じウォーバンドに属するキャラクタース
タンドとアーミーリスト編成時に選ばれた
Thunder Rider連隊1つは、Hardened(1)
のスぺシャルールを獲得します。

Death's Reach                                               25pts
（PredatorとMouted Predatorのみ）
W’adrhunの戦士は、獣との精神的な絆を
育む可能性を秘めている。獣と騎手は動き
を協調させ、獲物を殲滅しながら一体とな
って狩りを行う。
このキャラクタースタンドはアタック特性を
+1し、Cleave(+1)のスぺシャルルールを獲
得します。さらに、このキャラクタースタンド
がRiderのスペシャルルールを持っている
場合、このキャラクタースタンドが同行してい
るMonster連隊はアタック特性を+1します。

Beast Drums                                              25pts
チャントは誰もが知っているし、耳にしてい
るが、ビーストドラムと共にリズムを刻むの
はまったく別のものだ。
このキャラクタースタンドはアタック特性
を+1し、Flurryのスペシャルルールを獲
得します。

Kiss of the Dilosaur                         20 points
毒を持つディロサウルスがSpiresによって
保存されていた昔の獣なのか、それとも彼
らの創作物なのかは誰も知らない。ディロサ
ウルスの毒は、少量であれば致死量には至
らないものの、恐ろしい痛みを引き起こす。
特にコーティングされた刃が血流に注入さ
れる場合、それはさらに厄介なことになる。
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敵連隊とキャラクタースタンドは、このキャ
ラクタースタンドによるヒットに対する成
功したディフェンスロールをリロールしな
ければなりません。

Glaives of Iskarant                          15 points
踊る戦士イスカラントは2つのことで知ら
れている、執拗な連続攻撃で相手を圧倒
する流麗なファイトスタイルと、そのスタ
イルを支えるために鍛造した特殊なダブ
ルグレイヴである。
デュエルアクション中、このキャラクタース
タンドのヒット2回ごとに、敵キャラクター
スタンドは追加で1回ディフェンスロール
をしなければなりません。

The Hidden Fang                            10 points
W’adrhunの戦士を見るとき、その体格に
見合った明らかに重い武器に気づかない
者はいない。だから、"隠された牙 "が抜か
れたとき、短剣の素早い一撃を期待する
者はほとんどいない。
このキャラクタースタンドはQuicksilver 
Strikeのスペシャルルールを獲得します。

TALISMANS
Dreamcatcher                                 35 points
この生きた悪夢を捕らえたドリームキャッ
チャーは、長い間シャーマンのお気に入り
の道具だった。牢獄から解き放たれたとき、
このドリームキャッチャーに幽閉されたシ
ルフたちは、戦士の射撃を標的へと導くこ
とを知っている。主人が気に入れば、数日
の自由を与えられ、暴れまわることもある。
このキャラクタースタンドは以下のドロー
イベントを獲得します。
Wind's Children: 8インチ以内に居る味
方連隊にTorrential Fireのスペシャルル
ールを与えます。

Mantle of the Devoted                    30 points
部族によって支持するカルトは異なるが、
カルトの中でも真の模範と認められる人
物がいる。カルトのマントを身にまとった
指導者を見ることは、戦士を鼓舞し、夢に
も見なかったレベルの熱狂に到達させる
ことができる。
このキャラクタースタンドが同行している
Infantry連隊は、Fanaticのスぺシャルー

ルを獲得します。
Eritu’s Mark                                    25 points
部族の間ではエリトゥの名は畏敬の念を
込めてささやかれている。彼ほど長く生
き、彼ほど多くの栄誉を得たW’adrhunは
他にいない。この白髪交じりのベテランに
骨板を彫ってもらうことは、非常に名誉な
こととされている。
このキャラクタースタンドのディフェンス特
性を+2します。

Tribal Spear                                    20 points
部族の槍を授与されるということは、ニグッ
ダという試練の場で最も有能な戦士である
ことを証明したことになる。この槍を持つに
値するためには、ことあるごとに戦士として
の価値を証明しなければならない。
このキャラクタースタンドは、シークエン
ス内のチャントマーカーごとにアタック特
性を+1します。

Touched by the Goddess                15 points
サイオンたちが生ける神の寵愛を受ける
者を選ぶ正確な基準は誰も知らない。わ
かっているのは、彼らの呼びかけを拒否し
た者は一人しかいないということだけだ。
このキャラクタースタンドは、Conquestの
カルトに所属します。

Sacred Censer                                   5 points
聖なるものの創作の複雑さはカルトによっ
て異なるが、その絶対的な秘密性は共通し
ている。聖なる検閲者が何を燃やしている
のかは誰も知らないが、敵の魔術の邪悪な
手から戦士を守るために設計されている。
このキャラクタースタンドはPriest(+1)のス
ペシャルルールを獲得します。

ARCANE
Essence of the Phonopteryx         20pts
親族を率いて戦いに赴く際、多くのサイオ
ンはフォノプテリクスという獣の一部を摂
取し、獣の咆哮のように大声でチャントを
唱えることで知られている。
このキャラクタースタンドは、その全てのス
ペルの射程を6インチ伸ばします（射程が
Selfのスペルは効果を受けません）。その
スペルに効果範囲の記述がある場合、そ
のスペルの効果範囲を6インチ増やします。
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Primordial Splinter                                     20pts
オアシスを生み出した壊れたSpiresの残骸
から、おそらくは忘れ去られるはずだった多
くのものが発見された。欠片よりはるかに
小さいが、原初のエッセンスの切れ端は、
死すべき干渉を越えて魔法を昇華させる
のに十分な力を持っている。
このキャラクタースタンドは、Priest(+X)の
スぺシャルルールを獲得します。Xの値は
シークエンス内のチャントマーカーの数
になります。
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TEACHINGS OF CONQUEST
Loyalty                                            30 points
忠誠心を指揮する能力は個人から生まれる
ものであり、身につける装身具がいかに強
力であろうと関係ない。
このキャラクタースタンドのウォーバンドに
含まれる全ての連隊は、増援ロールの数値
を+1します（例：4以下の要求値は5以下と
なります）。6の出目は常に失敗となります。
このマスタリーの影響を受ける連隊は別の
プールでダイスロールします。

Long Lineage                                  15 points
このキャラクタースタンドは、アーミーリス
トに示されたポイントコストで、Artefacts
から追加で1つキャラクターアップグレー
ドを編成することができます。

Wasteland Adder                            15 points
「オアシスは養う。荒地は教える。」
  W’adrhunのことわざ。
このキャラクタースタンドが同行しているモ
ンスター以外のスタンドは、Flankのスペシ
ャルルールを獲得します。

COMBAT
Expose Weakness                           20 points
デュエルアクション中、敵キャラクタースタ
ンドは、このキャラクタースタンドから受け
るヒットの数を無視したり減らしたりする
ことはできません。

Marksmanship                                15 points
このキャラクタースタンドはBarrage(X)の
スぺシャルールの数値を+2します。Bar-
rage(X)のスぺシャルルールを持っていな
い場合、Barrage(3)(20”)のスペシャルル
ールを獲得します。

Disorienting Strikes                        10 points
敵キャラクタースタンドがこのキャラクタ
ースタンドに対してデュエルアクションを
行う際、そのキャラクタースタンドのクラッ
シュ特性を-1します。

Apex Master                                      5 points
（Matriarch Queen若しくはPredator 
Infantryスタンドのみ）
獣に乗るためには、その獣から尊敬を得
なければならない。W’adrhunの中には、
同じことをした獣にしか乗らない者もいる。
このマスタリーは複数回選択することが可
能です。このキャラクタースタンドはRiderの
スペシャルルールを獲得し、自分のウォーバ
ンドにおいてApex Predatorに騎乗すること
を選択する必要があります。

Tontorr Rider                                    5 points 
（Chieftain若しくはScion of Conquestのみ）
獣に乗るためには、その獣から尊敬を得
なければならない。W’adrhunの中には、
同じことをした獣にしか乗らない者もいる。
このマスタリーは複数回選択することが可
能です。このキャラクタースタンドはRiderの
スペシャルルールを獲得します。Chieftain

マスタリーマスタリー
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

マスタリーは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオプシ
ョンのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフィー
ルに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのマスタリーを選択できますが、
複数のマスタリーを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラクタースタンド
のアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのマスタリーは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。マスタリーには
「Teaching of Conquest」と「コンバット」と「アーケイン」があります。
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は自分のウォーバンドにおいてTontorrに騎
乗することを選択する必要があり、Scion of 
Conquestは自分のウォーバンドにおいて
Drum Beastに騎乗することを選択する必
要があります。
Tontorrに同行しているChieftainのWay of 
Warの能力は、そのキャラクタースタンドが
同行している連隊には影響しなくなります。
その代わりに、Chieftainは8インチ以内の
自軍のMonster連隊ではない連隊を選択
し、ラウンドの終了時までその能力を与え
ることができます。この能力は「ドローイベ
ントの解決」ステップの終了時、キャラク
タースタンドが行動する前に発生します。

ARCANE 
Magus                                             20 points
このキャラクタースタンドは、Scalingによっ
て追加で必要となる成功回数を-1し、最小
で0にします。

One Voice                                        20 points
言葉は出来事を形作ることができる。チャ
ントは世界を揺るがす。
このキャラクタースタンドがスペルキャステ
ィングアクションを行う際、シークエンス内
のチャントマーカーに等しい数のダイスを
スペルキャスティングアクションに加えます。

Focused                                           15 points
このキャラクタースタンドは、スペルキャ
スティングアクションを行う際、失敗したダ
イス2つをリロールすることができます。こ
のリロールは1回の行動につき1回のみ
使用できます。
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スペルスペル
一部の連隊やスタンドは以下のリストのスペルを使用することができます。

SCION OF CONQUEST
名称 レンジ Attunement 効果
Cacophony 12" 4 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時までドローイベ

ントを使用することができなくなります。
Crescendo Self 4 シークエンスにConquestのチャントマーカーを

1つ加えます。あなたは自分のコマンドスタック
の上から3枚を、相手に公開せずに任意の順番
に並び変え、コマンドスタックの上に戻します。

Dissonance Self 4 ラウンド終了時まで、詠唱者の12インチ以内に
いる連隊に対し、敵がスペルキャスティングアク
ションを行う場合、またはこの詠唱者の12インチ
以内にいるときにスペルキャスティングアクショ
ンを行う場合、あなたはシークエンスからチャン
トマーカーを1枚捨て、そのスペルを取り消すこ
とができます。

Discordance 12" 3 (Scaling) 対象の敵軍連隊は、ラウンドの終了時まで目標ゾ
ーンを確保することができなくなります。

Resonance 12" 4 目標ゾーンを対象とする。その目標ゾーンの範
囲内にいる敵軍連隊は、そのラウンドの終了時
までDecay(2)のスペシャルルールを獲得します。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

BRAVES（ブレイヴ） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Braves Infantry Medium 5 1 2 4 5 2 2 0

Special Rules: Bloodlust, Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 35 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Champion 15 points
Standard Bearer 15 points

BLOODED（ブラッデッド） 135 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Blooded Infantry Medium 5 1 2 6 5 3 2 1

Special Rules: None
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 40 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Aberration 25 points
Champion 15 points
Standard Bearer 15 points
Tracker 15 points
Skirmisher 15 points
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VETERANS（ベテラン） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Veterans Infantry Medium 5 1 3 5 6 3 2 1

Special Rules: Shield
Draw Event: Forged in Battle
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 50 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Champion 20 points
Standard Bearer Free

HUNTERS（ハンター） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hunters Infantry Light 6 2 2 5 5 2 1 0

Special Rules: Barrage (4) (14”, Armor Piercing (1), Deadly Shot), 
Loose Formation

Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 45 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Flint Knapper 15 points
Tracker 15 points
Skirmisher 15 points
Standard Bearer 10 points
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SLINGERS（スリンガー） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Slingers Infantry Light 6 3 2 4 5 2 1 0

Special Rules: Barrage (4) (18”, Torrential Fire)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 50 points

この連隊がボレーアクションの結果、ウンズを2つ与えるごとに、対象の連隊はモラル
テストを1回行う必要があります。このルールはこの連隊に同行しているキャラクター
スタンドには適用されません。

オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Flint Knapper 15 points
Skirmisher 15 points
Standard Bearer 10 points

CHOSEN OF CONQUEST（チョーズンオブコンクエスト） 230 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chosen of 
Conquest

Infantry Medium 5 1 3 5 7 4 3 1

Special Rules: Cleave (1), Fanatic, Impact (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 80 points

Chosen of ConquestはConquestのカルトに属します。

オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 20 points
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CHOSEN OF FAMINE（チョーズンオブファミン） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chosen of Famine Infantry Light 6 1 3 8 5 4 0 2

Special Rules: Fanatic
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 55 points

Chosen of FamineはFamineのカルトに属します。

オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 20 points

CHOSEN OF DEATH（チョーズンオブデス） 230 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chosen of Death Infantry Medium 6 1 3 8 5 3 0 3

Special Rules: Cleave (1), Fanatic
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 70 points

Chosen of DeathはDeathのカルトに属します。

オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 20 points
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HUNTING PACK（ハンティングパック） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hunting Pack Cavalry Light 8 1 2 6 3 2 1 1

Special Rules: Fluid Formation, Irregular, Opportunists, Unsung, 
Vanguard, Loose Formation

Swarm: Stands in this Regiment counts as being Size 1.

Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 6
Additional Stand 40 points

この連隊にはキャラクタースタンドは同行できません。

WARBRED（ウォーブレッド） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Warbred Brute Medium 6 1 2 5 6 3 3 0

Special Rules: Cleave (2), Impact (2), Relentless Blows
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 65 points
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RAPTOR RIDERS（ラプターライダー） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Raptor Riders Cavalry Light 8 2 2 5 5 3 2 2

Special Rules: Barrage (2) (12”, Armor Piercing (1)), Fluid Formation, 
Flurry

Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 60 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Huntress (Standard Bearer 
and Leader) 20 points

THUNDER RIDERS（サンダーライダー） 250 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Thunder 
Riders

Cavalry Heavy 6 1 3 5 6 3 3 0

Special Rules: Brutal Impact (2), Impact (4), Linebreaker, Trample 
(2), Unstoppable

Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 80 points
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CHOSEN OF WAR（チョーズンオブウォー） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Chosen of 
War

Brute Medium 6 1 3 5 6 4 3 1

Special Rules: Cleave (1), Fanatic, Linebreaker, Shield, Unstoppable, 
Impact (2)

Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 70 points

Chosen of WarはWarのカルトに属します。

QUATL（コアトル） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Quatl Monster Light 9 1 2 8 10 3 3 2

Special Rules: Cleave (1), Fly, Impact (4), Irregular, Terrifying (1), 
Bellowing Roar 

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

APEX PREDATOR（エーペックスプレデター） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Apex Predator Monster Heavy 8 1 3 11 15 4 3 0

Special Rules: Cleave (2), Deadly Blades, Fearless, Fiend Hunter, 
Impact (5), Terrifying (2), Unstoppable, Bellowing Roar

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
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DRUM BEAST（ドラムビースト） 310 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Drum Beast Monster Heavy 6 2 2 12 26 3 3 0

Special Rules:
Brutal Impact (2), Cleave (1), Impact (6), Linebreaker, 
Fearless, Trample (8), Sound of the Drums, Oblivious, 
Bellowing Roar

Towering Presence（タワーリングプレゼンス）: この連隊のスタンドはサイズ4とみな
されます。
March of Giants（マーチオブジャイアント）: この連隊は常にInspiredの効果を受けて
います。

Draw Event: Drum Beat
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

TONTORR（トントール） 330 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Tontorr Monster Heavy 6 2 2 16 26 3 3 0

Special Rules:
Brutal Impact (2), Cleave (1), Impact (6), Linebreaker, 
Fearless, Trample (8), Relentless Blows, Oblivious 
Bellowing Roar

Towering Presence（タワーリングプレゼンス）: この連隊のスタンドはサイズ4とみな
されます。
March of Giants（マーチオブジャイアント）: この連隊は常にInspiredの効果を受けて
います。

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

デザイナーズノート: サイズ4という巨大なサイズにも関わらず、「Tontorr」と「Drum 
Beast」はモンスタースタンドに収まります。これによりスムーズで合理的なゲームプレイ
を可能にし、プレイヤーは大きな接地面積に邪魔されることなく戦場を移動することが
できます。
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コマンドモデルコマンドモデル
特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデルを
1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が失わ
れます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルと置き換えます。騎兵またはブル
ートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。

Aberration（アベレーション）
連隊のスタンド数が5以下（キャラクター
スタンドを除く）の場合、Aberrationを編
成することが可能です。この連隊はLethal 
Demiseのスペシャルルールを獲得します。

Flint Knapper（フリントナッパー）
この連隊はボレーアクションを行った際の
ヒットロールの出目6をリロールできます。

さらに、敵軍連隊はこの連隊のボレーアク
ション（同行しているキャラクタースタンド
を含む）に対するディフェンスロールを行
う際、Hardened(X)のスペシャルルールを
無視します。

Champion（チャンピオン）
この連隊はアタック特性を+1します。

Skirmisher（スカーミッシャー）
この連隊は、同行しているキャラクタース
タンドも含め、マーチ特性を+1し、各ラウン
ドに1回、通常の2回のアクションに加えて、
追加のウィズドローアクションを行えます。

Tracker（トラッカー）
この連隊はFlankとFiend Hunterのスペシ
ャルルールを獲得します。
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DRAW EVENTS
Drum Beat（ドラムビート）: 既にシークエンス
に存在するチャントマーカーのカルトと同じ
チャントマーカーを1つ追加します。

Forged in Battle（フォージドインバトル）: こ
の連隊がドローイベントを解決する際、ウォ
ーバンドのカルトまたはConquestのカルトに
属するTier1のバトルクライを1つ選択するこ
とができます。この連隊はこの効果でチャン
ト・バトルクライを行ったものとして扱います
が、チャントマーカーは破棄しません。このド
ローイベントは、連隊がこのラウンドで既に
チャント・バトルクライのルールに従って実施
される場合は解決されません。

To the Last Breath（トゥザラストブレス）: 
このキャラクタースタンドから8インチ以内
にいる連隊を1つ選びます。その連隊はウ
ンズを4ヒーリングします。各連隊は1ラウ
ンドに1度だけ、このドローイベントの対象
とすることができます。

SPECIAL RULES 
Bellowing Roar（ベロウィングロア）: この連
隊はConquestのカルトに属するものとして
みなされ、ウォーチャントのルールの効果
を受け、使用します。この連隊はConquest
のカルトのチャント・バトルクライのみ行う
ことができます。

Fanatic（ファナティック）: このスペシャルル
ールを有している連隊がチャント・バトルク
ライのTierボーナスを選ぶ際、その連隊は
常に所属するカルトのチャントマーカーを
追加で破棄したものとして扱われます（最
大3つまで）が、所属するカルトのボーナス
しか選択することができません。

例：このチャントシークエンスには既に連
隊の行動によって1つのマーカーが配置さ
れている。プレイヤーはコマンドカードを引
き、Fanaticを持つ連隊を行動させる。Fanatic
をもつ連隊を行動させることで、チャントマ
ーカーを1枚増やし、合計2枚として、チャン
ト・バトルクライを行う。その連隊は2枚のマ
ーカーを破棄するが、Fanaticを持つことで
追加で1枚破棄したとして扱い、合計3枚破
棄したものとして扱います。

Inspiring Presence（インスパイアリング
プレゼンス）: このキャラクタースタンドが
同行している連隊は、Braveryのスペシャ
ルルールを獲得します。

Sound of the Drums（サウンドオブザドラ
ムス）: Drum Beastが戦場にいる限り、あ
なたの連隊はチャント・バトルクライを行
う義務はなくなり、任意のタイミングで発
動できます。

Unsung（アンサング）: この連隊はカルト
に属しません（チャントマーカーを配置せ
ず、チャント・バトルクライを行いません）。

ドローイベントとスペシャルルールドローイベントとスペシャルルール




