




ARMY LIST
The rules that 

follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。





66

THE MASTER’S TOUCHTHE MASTER’S TOUCH
アーミーリストを作成する際、あなたはそ
のアーミーリストへ3つのサブファクショ
ンから1つ選択して指定することができま
す。指定した場合、そのサブファクションの
ウォーロードエントリーを選択し、それぞ
れのMaster’s Touchの能力を獲得します。

THE SOVEREIGN LINEAGE 
Lineage HighbornかHigh Clone Executor
のみ

Superior Creation: Lineage Highborn、High 
Clone Executor、Mimetic Assassinのウォ
ーバンドに連隊を追加する際に、その連隊
のスタンドごとに5ポイント増加させること
で、その連隊のクラッシュ特性を+1（最大3
）増加させます。最大値の制限はアーミーリ
ストの作成時にのみ適用されます。

THE DIRECTORATE
BiomancerかHigh Clone Executorのみ

Personalized Epigenetic Triggers: この
ウォーロードが戦場に居る間、自軍の全て
の連隊はBurnoutのドローイベントを獲得
しますが、このドローイベントは各ラウンド
毎に1連隊のみが使用することができます。
連隊が既にBurnoutのドローイベントを持
っている場合、この制限は無視されます。

さらに、このアーミーのBiomancerは全員、以
下のBiomanciesを使用することができます。

Subdermal Keratin Induction
このラウンドの終了時まで、12インチ以内
に居る自軍Light連隊のクラスをMedium
に変更します。このBiomancyは自軍の
Biomancerの数に関係なく、1ラウンドに1
回のみ使用することができます。

Adrenal Surge
12インチ以内にいる自軍連隊を対象とし、
あたかもラリーアクションを行ったかのよう
に、ブロークン状態から回復させます。対象
の連隊は、このBiomancyの効果を受けて
も、行動したとはみなされません。

THE UNDER SPIRE 
Pheromancerのみ

The Unnumbered Menagerie: このウォ
ーロードが戦場に居る間、アーミー内の
全てのForce Grown Drone、Onslaught 
Drone、Brute Drone、Stryxの連隊は
Regeneration(4)のドローイベントを獲
得します。

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います
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スプレマシーアビリティスプレマシーアビリティ
各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。

BIOMANCER

目標ゾーンの範囲内に居る自軍連隊は、Biomanciesを行う際に、自軍Biomancerの効
果の範囲内に居るものとして扱われます。このスプレマシーアビリティは常に有効とみ
なされます。

HIGH CLONE EXECUTOR

Coordinated Assault: バトル中1回限り、そのラウンドの最初の「コマンドカードを引く」ス
テップにおいて、コマンドカードを1枚引く代わりに、コマンドスタックの上から3枚のコマ
ンドカードを1枚分として引き、解決します。対戦相手が次のコマンドカードを引く前に、各
連隊のアクションを解決していき、各コマンドカードを完全に解決してから次のアクション
に移ります。これらの行動によって、それ以上コマンドスタックからコマンドカードを引くこ
とはできません。何等かのルールによって、コマンドカードを引くような事ができる場合、
それらのルールは完全に無視されます。

LINEAGE HIGHBORNE

Legacies of the Ark: アーミーリストを作成する際、あなたのアーミーに属するLineage 
HighbornまたはMimetic Assassinのキャラクタースタンドを1体選択します。そのキャラ
クタースタンドは、そのアーミーリストに記載されているMutationsをコストを支払わずに
3つ追加することができます。代わりに、そのキャラクタースタンドのアーミーリストに書か
れている数のMutationsを追加することはできなくなります。このスプレマシーアビリティ
はこのスタンドが戦場に居るか撃破されているかに関わらず、常に有効とみなされます。

PHEROMANCER

Suppress Survival Instinct: このキャラクタースタンドが戦場に居る間、このキャラクター
スタンドから12インチ以内に居る全ての自軍連隊は、失敗したリゾルブテストをリロール
することができます。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。
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キャラクター
キャラクターは何体も編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

BIOMANCER（バイオマンサー） 100 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Biomancer Infantry 

Character 
Stand

- 6 2 2 2 4 3 1 2

Special Rules: None
Draw Event: Biotic Renewal
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Mend Flesh (戦闘中及び戦闘外のアクション): このキャラクターから8インチ以内の自
軍連隊を1つ選び、その連隊のウンズを2ヒールします。連隊はMend Fleshの効果を1
ラウンド中に2回以上受けることはできません。
オプション:
Mutations: ミューテーションを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Biomancies:  Biomancerは以下のバイオマンシーを追加コスト無しで覚えており、各ラ
ウンドに1つバイオマンシーを使用することができます。
Unstable Enhancement
Harvest Essence
Catalytic Rupture
Grant Virulence
Essence Transfer

Warband:
Mainstay: Force Grown Drones

Bound Clones
Restricted: Incarnate Sentinels

Desolation Drones 
Desolation Beast 
Abomination

Masteries: Tactical, Mastery of Flesh
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HIGH CLONE EXECUTOR（ハイクローンエグゼキューター） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
High Clone 
Executor

Infantry 
Character 
Stand

- 6 3 3 5 4 4 2 1

Special Rules: Cleave (1), Flawless Strikes
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Options:
Mutation: ミューテーションを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Tactics: 追加コスト無しで以下の能力から2つ選択することができます。
1) Suppress Pain: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Bastion(1)のドローイ
ベントを獲得します。キャラクタースタンド自身はドローイベントを得ることはできません。
2) Overtax Nervous System: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Double 
Timeのドローイベントを獲得します。
3) Disperse: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Loose Formationのス
ぺシャルルールを獲得します。

Warband:
Mainstay: Force Grown Drones Bound 

Clones Vanguard Clones
Restricted: Brute Drones

Vanguard Clones Infi ltrators
Desolation Drones
Marksman Clones
Pteraphons

Masteries: Tactical, Combat
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LINEAGE HIGHBORNE（リネージュハイボーン） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Lineage 
Highborne

Brute
Character 
Stand

- 7 2 3 6 6 4 4 2

Special Rules: Cleave (1), Impact (3)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Mutation: ミューテーションを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Avatara
Restricted: Centaur Avatara

Leonine Avatara
Siege breaker Behemoth
Pteraphon 
Incarnate Sentinels

Masteries: Tactical, Combat
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PHEROMANCER（フェロマンサー） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Pheromancer Infantry 

Character 
Stand

- 6 2 2 2 4 3 1 2

Special Rules: None
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Pheromone Gland Burst (戦闘中及び戦闘外のアクション): このキャラクタースタンドから8
インチ以内の自軍連隊を1つ選び、ラウンドの終了時まで、その連隊のマーチまたはリゾルブ
特性を+1します。連隊はPheromone Gland Burstの効果を1ラウンド中に2回以上受けるこ
とはできません。
Induced Lethargy (戦闘中及び戦闘外のアクション): このキャラクタースタンドから10インチ
以内に居る敵軍連隊を対象とし、そのラウンド終了時までディフェンス特性を-1（最低1）しま
す。連隊は1ラウンドにつき1度までしかこの効果を受けません。
"この方法は、呼吸経路を制限し、バーンアウトプロトコルの引き金となる酸素の過剰な蓄積を
防ぐため、変異ドローンの群衆制御に効果的である。この毒素は、防御陣形を圧迫し、戦闘員が
適切な戦闘形態を維持する能力を低下させる際にも、同等の効果を発揮する"
オプション:
Mutation: ミューテーションを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Pheromancies: Pheromancerは以下のフェロマンシーを追加コスト無しで覚えており、
各ラウンドに1つフェロマンシーを使用することができます。
Siphon Strength
Accelerated Hibernation
Pheromantic  Drive
Induced Vigor 
Pheromantic Compulsion

Warband:
Mainstay: Force Grown Drones

Stryx
Onslaught Drones

Restricted: Prowlers
Abomination
Brute Drones

Masteries: Tactical, Mastery of 
Flesh
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MIMETIC ASSASSIN（ミメティックアサシン） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Mimetic 
Assassin

Infantry 
Character 
Stand

- 8 2 4 5 4 3 0 2

Special Rules: Flank, Flurry, Quicksilver Strike, Right Place - Right Time
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Purity of Purpose: このキャラクタースタンドがデュエルアクションを行う場合、そのア
クションが終了するまで、敵キャラクタースタンドがディフェンスロールを失敗するたび
に受けるウンズは、通常の1つではなく2つとなります。このスペシャルルールはDeadly 
Bladesのスペシャルルールと重複しません。

Mimetic Assassinはウォーロードになることはできず、ウォーバンドも持ちません。その
代わりに、Mimetic Assassinは同行が可能なInfantry連隊に同行します。

オプション:
Mutation: ミューテーションを最大2つまでコストを支払うことで追加することができます。

Masteries: Combat
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キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
各ファクションはそのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリ
ストにアクセスできます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つ
だけ選択することができます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありま
せん。各キャラクターアップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キ
ャラクタースタンドがゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。

Pheromantic Override                    60 points
Lineage Highbornのみ。
このキャラクタースタンドは以下のドロー
イベントを獲得します。
Pheromantic Override: このドローイベン
トは、バトル中1回限り使用可能です。この
キャラクタースタンドから6インチ以内に居
る自軍連隊を1つ選択します。その連隊は直
ちに無料で追加のクラッシュ、ボレー、マー
チアクションの中から1つだけ行うことがで
きます。このアクションを行ったとしても、そ
の連隊はこのラウンドでアクションを行った
ことにはなりません。

Cascading Degeneration                 35 points
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Aura of Death(4)のスペシャルル
ールを獲得します。

Degenerative Aura                          30 points
BiomancerとPheromancerのみ。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Lethal Demiseのスペシャルルー
ルを獲得します。さらに、その連隊と接触
している敵軍連隊はヒーリングすることが
できなくなります。

Infi ltrator Variant                            30 points
このMutationはMarksman Variantと一
緒に追加することはできません。このキャ
ラクタースタンドはBarrage(6)(14", Rapid 
Volley)のスペシャルルールを獲得します。
このキャラクタースタンドは、制限を無視し
てこの効果を受けることができます。

Architect’s Touch                            25 points
BiomancerまたはPheromancerのみ。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Indomitableのスペシャルルール
を獲得します。

Biotic Hive                                      30 points
このキャラクタースタンドは、Barrage(+2)
とDeadly shotのスペシャルルールを獲
得します。このキャラクターアップグレード
は、Barrageのスペシャルルールを持ってい
るスタンドにのみ追加することが可能です。
このMutationはBurrowing Parasitesと一
緒に追加することはできません。

Heightened Refl exes                       25 points  
High Clone ExecutorまたはMimetic 
Assassinのみ。
このキャラクタースタンドは、イベージョン
特性を+1します（最大3まで）。

Venom                                             25 points
Mimetic AssassinまたはLineage Highborn
のみ。
このキャラクタースタンドは、Deadly shot
とDeadly Bladesのスペシャルルールを
獲得します。

Adaptive Evolution                         20 points
このキャラクタースタンドが戦場に居る間、
そのコマンドカードが引かれるたび、バト
ルの終了時まで、そのキャラクタースタン
ドのクラッシュ、ボレー、リゾルブ、ディフェ
ンス特性の何れか（最大4つまで）の何れ
かを+1します。

MUTATIONS（ミューテーション）MUTATIONS（ミューテーション）
Mutationはゲームにおいてキャラクターアップグレードとみなされます。Mutationにはカ
テゴリが存在しないため、Mutationを追加する際の制限はありません。
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Biotic Wellspring                            20 points
Pheromancerのみ。
このキャラクタースタンドは、Biotic Renewal
のドローイベントを獲得します。

Enhanced Reactions                        20 points
このキャラクタースタンドはデュエルアク
ションの際に、Tenaciousのスぺシャルル
ールを獲得します。

Redundant Biomantice Structure  20 points
このキャラクタースタンドは、ウンズ特性
を+2します。

Marksman Variant                          20 points
このMutationはInfi ltrator Variantと一緒に
追加することはできません。このキャラクタ
ースタンドはBarrage(4)(22”, Arcing Fire)
のスペシャルルールを獲得します。

Adaptive Senses                              15 points
敵スタンドは、このキャラクタースタンドに
よるヒットに対してイベーション特性を使
用することができなくなります。

Biomantic Plague Node                  15 points
BiomancerまたはPheromancerのみ。
このキャラクタースタンドにウンズが与え
られるたび、D6を1ロールします。出目が
4以下の場合、6インチ以内に居る敵軍連
隊又はキャラクタースタンド1つを選択し
１ウンズを与えます。出目が1の場合、6イ
ンチ以内に居る全ての敵軍連隊とキャラ
クタースタンドへ1ウンズ与えます。

Burrowing Parasites                       15 points
このキャラクタースタンドは、Armor 
Piercing(+1)のスぺシャルルールを獲得
します。このMutationはBiotic Hiveと一緒
に追加することはできません。

Command Pheromones                  15 points
Lineage HighbornまたはHigh Clone 
Executorのみ。
このキャラクタースタンドは、リゾルブ特性
を+1します。

Adrenal Surge                                 10 points 
Lineage Highborn以外。
このキャラクタースタンドがデュエルアクシ
ョンに参加する場合、または、このキャラクタ
ースタンドが同行している連隊がクラッシュ
アクションを行う場合、このキャラクタースタ
ンドのクラッシュ特性を+2、アタック特性を
+4することができます。その場合、このアク
ションの完了時、このキャラクタースタンド
は撃破されたものとして取り除かれます。

Avatar Projection                            10 points
Cloned Redundancyを持たないBiomancer
またはPheromancerのみ。
このMutationを持つキャラクタースタン
ドは、タイプをBruteに変更し、クラッシ
ュとマーチ特性を+1、アタック特性を+2
、Cleave(1)とImpact(2)のスペシャルル
ールを獲得し、レティニューモデルを追加
できなくなります。

Sensory Augmentation                   10 points
このキャラクターのコマンドカードが引かれ
たとき、相手のコマンドスタックの一番上の
コマンドカードを見ることができます。その
後、次のコマンドカードを引いて行動させる
ことができます。キャラクタースタンドの行動
を辞めることを選択する場合、このキャラク
ターのコマンドカードをコマンドスタックの
一番上に置きます。この効果は1ラウンドに
1回しか使用できません。

Ablative Flesh                                    5 points
このキャラクタースタンドは、デュエルアクシ
ョンにおける最初のウンズを無効化します。
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TACTICAL
Attracting Pheromones                   20 points
このキャラクタースタンドが同行している連隊
は、Flankのスペシャルルールを獲得します。

Biomass Abundance                        20 points
Tactical Retinue Tier2が必要です。
このキャラクタースタンドのウォーバンドに所
属する連隊は、複数のオフィサーを追加する
ことができます。コマンドスタンドに配置でき
るコマンドモデルとオフィサーは、合計で4種
類までです。

COMBAT
Expose Weakness                           20 points
デュエルアクション中、敵キャラクタースタン
ドは、このキャラクタースタンドから受けるヒ
ットの数を無視したり減らしたりすることは
できません。

Disorienting Strikes                        10 points
敵キャラクタースタンドがこのキャラクタース
タンドに対してデュエルアクションを行う場
合、そのキャラクタースタンドのクラッシュ特
性を-1します。
Eagle Eye                                        10 points
このキャラクタースタンドが同行している連隊
がボレーアクションを行う場合、ヒットロールの
出目6をリロールすることができます。

Overkill                                           10 points
このキャラクタースタンドがデュエルアクショ
ン中にウンズを与えるごとに、敵キャラクター
スタンドが所属する連隊は、その連隊にウン

ズが割り当てられたかのようにモラルテスト
を行う必要があります。

Additional Neural Receptors             5 points
High Clone Executorのみ。
このキャラクタースタンドは、追加で2つまでの
Mutationを追加することができます。

MASTERY OF FLESH
Master of Flesh                               40 points
Infantry PheromancerとInfantry 
Biomancerのみ。
このマスタリーは複数のキャラクターで選択
することができます。このキャラクタースタン
ドは1回の行動につき、2回アクションを行う
ことができます。さらに、このキャラクタース
タンドは毎ラウンド、Pheromanciesもしくは
Biomanciesを2回解決することができます。

Fleshcarver                                     25 points
Biomancerのみ。
自軍連隊がヒーリングする際、そのヒールを
1増やします。

Plaguelord                                      20 points
このキャラクタースタンドは、Aura of Death(6)
のスペシャルルールを獲得します。

Synaptic Coordination                    15 points
このキャラクタースタンドがBiotic Renewal
のドローイベントを解決する際、D6をロール
しおてヒールするウンズ数を決定する代わり
に、そのキャラクターはInfantry連隊のウン
ズを4ヒールし、Brute連隊とCavalry連隊の
ウンズを3ヒールします。

マスタリーマスタリー
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

マスタリーは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオプシ
ョンのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフィー
ルに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのマスタリーを選択できますが、
複数のマスタリーを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラクタースタンド
のアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのマスタリーは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。マスタリーには「
タクティカル」と「コンバット」と「Mastery of Flesh」があります。
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Accelerated Hibernation
あなたの次のコマンドカードを引きます。そ
の連隊がキャラクタースタンドから12イン
チ以内に居る場合、直ちにコマンドスタック
の一番下に配置します。これは「コマンドカ
ードを引く」ステップの終了時であり、「ドロ
ーイベントを解決する」ステップが解決され
る前に行われます。その連隊はウンズを4
ヒールします。その後、そのキャラクタース
タンドは通常通り行動します。

Induced Vigor
あなたの次のコマンドカードを引きます。そ
の連隊がキャラクタースタンドから12イン
チ以内に居る場合、直ちにコマンドスタック
の一番下に配置します。これは「コマンドカ
ードを引く」ステップの終了時であり、「ドロ
ーイベントを解決する」ステップが解決され
る前に行われます。その連隊はTenacious
のスぺシャルールを獲得し、そのラウンド
の終了時までモラルテストの出目6をリロ
ールすることができます。その後、そのキ
ャラクタースタンドは通常通り行動します。

Pheromantic Compulsion
あなたの次のコマンドカードを引きます。そ
の連隊がキャラクタースタンドから12イン
チ以内に居る場合、直ちにコマンドスタック
の一番下に配置します。これは「コマンドカ
ードを引く」ステップの終了時であり、「ドロ
ーイベントを解決する」ステップが解決され
る前に行われます。その連隊は直ちにブロ
ークン状態でなくなり、Inspiredのスペシ
ャルルールを獲得します。その後、そのキ
ャラクタースタンドは通常通り行動します。

Pheromantic Drive
あなたの次のコマンドカードを引き、その
コマンドカードが、そのキャラクタースタ
ンドから12インチ以内に居る連隊のもの
であり、このラウンド中に行動していない
場合、その連隊を行動させます。その連隊
は、コマンドカードがコマンドスタックから
引かれたときのように行動し、このラウン
ド中に同じアクションを2回行うことがで
きます。さらに、その連隊はラウンドの終
了時まで、Decay(3)（BruteまたはCavalry
連隊であれば4、Monster連隊であれば6
）のスペシャルルールを与えられます。そ
の後、そのキャラクタースタンドは通常通
り行動を行います。

Siphon Strength
あなたの次のコマンドカードを引きます。
その連隊がキャラクタースタンドから12
インチ以内に居る場合、直ちにコマンドス
タックの一番下に配置します。これは「コ
マンドカードを引く」ステップの終了時であ
り、「ドローイベントを解決する」ステップが
解決される前に行われます。その連隊はそ
のラウンドの終了時までアタック特性を+1
し、Dreadのスペシャルルールを獲得しま
す。その後、そのキャラクタースタンドは通
常通り行動します。

PHEROMANCIES（フェロマンシー）PHEROMANCIES（フェロマンシー）
攻撃性と本能を操り、戦いの流れを変える。
Pheromanciesは「コマンドカードを引く」ステップの終了時、「ドローイベントを解決する」
ステップが解決される前に発動されます。
• Pheromanciesはオプションであり、使うと決めた場合のみ使用します。
• 連隊は1ラウンド中に同じPheromancyの効果を2回以上受けることはできません。
• キャラクタースタンドは、同じPheromancyを1ラウンドに複数回発動することはできません。
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Unstable Enhancement
あなたの次のコマンドカードを引きます。そ
の連隊がキャラクタースタンドから12イン
チ以内に居る場合、直ちに行動し、ラウンド
終了時まで、その連隊のマーチ特性に+2、ク
ラッシュとボレー特性に+1します。
さらに、そのラウンドの終了時までDecay(3)
（BruteまたはCavalry連隊はDecay(4)
、Monster連隊はDecay(6)）のスペシャルル
ールを獲得します。その後、そのキャラクタ
ースタンドは通常通り行動します。

Catalytic Rupture 
そのキャラクタースタンドから12インチ以
内にいる自軍連隊を対象とし、その連隊
はD6+1ヒットを与えます。その連隊と接
触している全ての敵軍連隊も同じ数のヒ
ットを受けます。ヒットはその連隊の側面
から与えられたものとして扱われ、通常通
りモラルテストを行います。

Essence Transfer
あなたの次のコマンドカードを引きます。そ
の連隊がキャラクタースタンドから12イン
チ以内に居る場合、コマンドスタックの一番
下にあるコマンドカードとそのコマンドカー
ドの順番を入れ替えます。その後、そのキャ
ラクタースタンドは通常通り行動します。

Grant Virulence
そのキャラクタースタンドから12インチ以
内にいる自軍連隊を対象とし、ラウンドの
終了時までDeadly BladesまたはDeadly 
shotのスペシャルルールを与えます。その
後、そのキャラクタースタンドは通常通り
行動します。

Harvest Essence
このラウンドにまだ行動していない、その
キャラクタースタンドから12インチ以内に
いる自軍連隊を対象とし、ラウンド終了時
までその連隊のアタック特性またはディフ
ェンス特性を-1します。
その後、このキャラクタースタンドが同行し
ている連隊は、そのラウンドの終了時まで、
減らした特性値と同じ特性値を+1します。

BIOMANCIES（バイオマンシー）BIOMANCIES（バイオマンシー）
物質と肉体を操り、Spiresの創造物を増強する。
Biomanciesは「ドローイベントを解決する」ステップの後、スタンドがアクションを行う前
に発動されます。
• Biomanciesはオプションであり、使うと決めた場合のみ使用します。
• 連隊は1ラウンド中に同じBiomancyの効果を2回以上受けることはできません。
• キャラクタースタンドは、同じBiomancyを1ラウンドに複数回発動することはできません。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

FORCE-GROWN DRONES（フォースグロウンドローン） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Force-Grown 
Drones

Infantry 
Regiment

Light 5 1 1 3 4 1 1 0

Special Rules: Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとスタンダードベアラーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 30 points
Purposefully Mindless: キャラクタースタンドがこの連隊に同行している間、その連
隊はブロークン状態であっても、連隊の最も高いリゾルブ特性を修正を含めて使用し
ます。
オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Any Force Grown Drone Regiment may take the following Offi  cers:
Catabolic Node 20 points

STRYX（ストリクス） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Stryx Infantry 

Regiment
Light 10 1 2 4 4 1 1 2

Special Rules: Fly, Irregular, Lethal Demise
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 40 points

VANGUARD CLONE INFILTRATORS（ヴァンガードクローンインフィルトレイター） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Vanguard 
Clone 
Infi ltrators

Infantry 
Regiment

Light 6 2 2 4 4 3 1 2

Special Rules: Barrage (5) (14" Rapid Volley), Fluid Formation, Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 60 points
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BOUND CLONES（バウンドクローン） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Bound Clones Infantry 

Regiment
Medium 5 0 2 4 4 2 2 1

Special Rules: Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 40 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 10 points
Bound Clones連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Ward Preceptor
Assault Preceptor
Catabolic Node

25 points
20 points
20 points

VANGUARD CLONES（ヴァンガードクローン） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Vanguard 
Clones

Infantry 
Regiment

Medium 6 0 2 6 4 3 2 2

Special Rules: Shield, Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 50 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 15 points
Vanguard Clones連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Ward Preceptor
Assault Preceptor

25 points
20 points
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MARKSMAN CLONES（マークスマンクローン） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Marksman 
Clones

Infantry 
Regiment

Medium 5 2 1 4 4 2 1 0

Special Rules: Barrage (5) (22", Arcing Fire)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 50 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 10 points

DESOLATION DRONES（デソレイションドローン） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Desolation 
Drones

Infantry 
Regiment

Medium 5 2 1 4 4 3 1 0

Special Rules: Lethal Demise, Barrage (3) (12", Armor Piercing (1), Deadly Shot, 
Torrential Fire, Reprocessing Agents)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 60 points

Reprocessing Agents: ディフェンスロールが行われ、ウンズが対象の敵軍連隊に割り
当てられ、そのボレーアクションの終了時、そのボレーの対象となった敵軍連隊はそ
のラウンドの終了時まで、ディフェンス特性を-1します。
“バイオマスを迅速かつ効率的に再利用するため、スパイアの再処理槽では強力な酸
が使用されている。これらの化学薬品が戦場の武器として使用された場合、どのような
効果を発揮するのか気になるところだ。”
オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 10 points
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AVATARA（アヴァタラ） 165 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Avatara Brute 

Regiment
Medium 7 0 2 4 4 4 4 2

Special Rules: Cleave (1), Impact (2), Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 55 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 20 points

ONSLAUGHT DRONES（オンスロートドローン） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Onslaught 
Drones

Infantry 
Regiment

Medium 5 0 2 5 4 2 2 0

Special Rules: Linebreaker 
Draw Event: Burnout
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 35 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 15 points
Onslaught Drone連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Catabolic Node 20 points
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BRUTE DRONES（ブルートドローン） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Brute Drones Brute 

Regiment
Medium 6 0 2 5 5 4 3 0

Special Rules: Flurry, Impact (3), Oblivious, Unstoppable
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 50 points

PTERAPHONS（プテラフォン） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Pteraphons Brute 

Regiment
Medium 10 2 3 4 4 3 2 2

Special Rules: Barrage (3) (20”), Cleave (1), Fluid Formation, Fly, Impact (2), 
Terrifying (1)
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 70 points

LEONINE AVATARA（レオナインアヴァタラ） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Leonine 
Avatara

Brute 
Regiment

Medium 6 3 2 4 4 4 3 2

Special Rules: Barrage (3) (14" Armor Piercing (2), Deadly Shot), Fluid 
Formation, Impact (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 60 points

オプション
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 10 points
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INCARNATE SENTINELS（インカーネイトセンチネル） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Incarnate 
Sentinels

Brute 
Regiment

Heavy 7 1 3 5 6 3 4 1

Special Rules: Cleave (2), Impact (3)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 70 points

PROWLERS（プロウラー） 165 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Prowlers Cavalry 

Regiment
Light 9 0 2 5 3 2 0 2

Special Rules: Fluid Formation, Irregular, Opportunists, Deadly Blades, Loose 
Formation
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 55 points

CENTAUR AVATARA（セントールアヴァタラ） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Centaur 
Avatara

Cavalry 
Regiment

Heavy 8 0 3 5 5 4 3 1

Special Rules: Brutal Impact (2), Flurry, Impact (3), Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 60 points

オプション
コマンドモデルとオフィサー:
Standard Bearer 10 points
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ABOMINATION（アボミネーション） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Abomination Monster 

Regiment
Heavy 10 0 2 10 10 4 3 0

Special Rules: Cleave (1), Flurry, Terrifying (1), Impact (5)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

DESOLATION BEAST（デソレイションビースト） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Desolation 
Beast

Monster 
Regiment

Heavy 7 3 1 6 12 4 2 0

Special Rules: Aura of Death (8), Barrage (10) (16”, Armor Piercing (1), Deadly 
Shot, Torrential Fire), Lethal Demise, Terrifying (1)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

SIEGEBREAKER BEHEMOTH（シージブレイカーベヘモス） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Siegebreaker 
Behemoth

Monster 
Regiment

Heavy 6 0 3 10 16 4 4 0

Special Rules: Brutal Impact (3), Fearless, Impact (5), Smite, Terrifying (2)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1



スペシャルルールスペシャルルール

コマンドモデルコマンドモデル
特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデルを
1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が失わ
れます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルと置き換えます。騎兵またはブル
ートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。

Assault Preceptor（アサルトプレセプター）
この連隊のアタック特性を+1します。加え
て、この連隊のコマンドスタンドは、クラッ
シュアクションの際の失敗したヒットロー
ルをリロールすることができます。

Catabolic Node（カタボリックノード）
この連隊がクラッシュアクションを宣言した
とき、そのアクションを行う前にCatabolic 
Nodeを爆発させることができます。爆発さ
せる場合、2D6をロールします。この連隊と
接近戦中である敵軍連隊1つに、Catabolic 
Nodeはその出目分のヒットを与えます。その
後、このオフィサーを含む連隊は、その2D6

のロール結果のうち、高い方の出目分のヒ
ットを受けます。これらのヒットはその連隊
の側面から与えられたものとして扱われ、通
常通りモラルテストを行います。全てのウン
ズとリゾルブテストが完了した後、コマンド
スタンドからCatabolic Nodeを取り除きま
す。このオフィサーモデルは一度取り除か
れると戻すことはできません。

Ward Preceptor（ワードプレセプター）
このオフィサーが居る間、この連隊は
Bastion(1)のドローイベントを獲得しま
す。同行しているキャラクタースタンドはド
ローイベントを獲得しません。

Right Place - Right Time [Character Action]
キャラクタースタンドはこのアクションを行
うことで、現在同行している連隊から離脱
し、同行可能な連隊に所属しているウォー
バンドに関係なく同行することができます。

キャラクタースタンドは、他のキャラクター
スタンドの居る連隊に同行することはでき
ません。このアクションの対象に、敵軍連
隊と接近戦中の自軍連隊を選ぶことはで
きず、そのキャラクタースタンドの連隊が、
敵軍連隊と接近戦中の場合は離脱するこ
とはできません。

また、このキャラクタースタンドが同行して
いる連隊が、このラウンド中に既に行動して
いる場合も離脱することはできません。さら
に、このアクションは駐屯地を占拠している
連隊からの離脱、占拠している連隊への同
行もできません。

キャラクタースタンドがこのアクションを実
行したら、そのキャラクタースタンドの同行
している連隊から、そのキャラクタースタ
ンドのマーチ特性の2倍以内の距離に居
る、同じタイプの自軍連隊を1つ選びます。

そのキャラクタースタンドを現在の連隊か
ら離脱させ、その連隊は直ちに無料のリフ
ォームアクションを行い、新たに正しい隊
列をとります。

その後、新たな同行先の連隊は、その連隊
のファイル数を増やすことなく、キャラクター
スタンドをその隊列に加えるための無料の
リフォームアクションを行い、キャラクタース
タンドがその隊列の正面のランクに入るの
に必要な最小限のランクだけを増やすこと
ができます。これらのリフォームアクションに
よって、連隊は行動したものとして扱います。




