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The rules that 
follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。
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ANIMATE VESSELANIMATE VESSEL
アーミーに所属しているAnimate Vessel（
アニメイトヴェッセル）を持つ全ての連隊
とキャラクタースタンドは、Terrifying(1)
のスペシャルルールを獲得し、インスパイ
アアクションを行うことができなくなりま
す。ただし、連隊はチャージアクションの成
功時や、Inspired状態としてみなされる他
のスペシャルルールからであればInspired
の恩恵を受けられます。

加えて、Animate Vesselのスペシャルルー
ルを持つ連隊は、リゾルブ特性を持たず、
常にリゾルブまたはモラルテストに成功し
たとしてみなされます。

Animate Vesselのスペシャルルールを持つ
キャラクタースタンドは、その連隊にリゾル
ブ特性を与えません。

しかし、このスペシャルルールを有する
連隊は、スタンドが減らされた際に通常通
りブロークン状態や粉砕状態となります。

MEMORIES OF OLD（メモリーズオブオ
ールド）

アーミーのほとんどの連隊は、Memories 
of Oldアクションと呼ばれる、ファクション
固有のアクションを使用できます。

Memories of Old（戦闘中及び戦闘外アク
ション）：連隊がMemories of Oldアクション
を行った場合、その連隊はアーミーリストに
おいて記載されているMemories of Oldの
効果を有効化します。その連隊はそのスペ
シャルルールとドローイベントの効果をそ
のラウンドの終了時まで直ちに獲得します。  

Memories of Oldの効果はスペシャルルー
ルによるボーナス（例：Cleave(X)）またはド
ローイベントによるボーナス（例：Bastion(X)
）を与えることができます。どちらの場合で
も、その能力は有効化されているものとみ

なされ、連隊は直ちにその効果を受けます。

EMPOWERMENT（エンパワーメント）

Animate Vesselのスペシャルルールを有す
る連隊のスタンドが撃破されるたび、パワー
トークンを1つ獲得します。パワートークン
はスタンドが撃破されたアクションの終了
時点で、他のアクションまたは行動が始ま
る前に獲得できます。発生したパワートー
クンの数を集計する前に、必ずモラルテス
ト（該当する場合）を行う必要があります。

戦場の見える位置にパワートークンを配置
する場所を確保します。プレイヤーがパワー
トークンを獲得した場合、そのパワートー
クンは「ダークパワープール」と「堕ちたパ
ンテオンプール」の2つのプールの何れか
に割り当てる必要があります。両方のプレ
イヤーがOld Dominionをプレイしている
場合、各プレイヤーはそれぞれダークパワ
ープールと堕ちたパンテオンプールを有し
ます。ダークパワープールはAnimate Vessel
のスペシャルルールを持つスタンドのみ効
果を受けることができます。エンパワーメン
トプールのパワートークンの数が多いほど、
そのプールのエンパワーメントレベルは高
くなり、どちらのエンパワーメントプールも
3つのTierを有しており、パワートークンの
数によって各Tierのロックを解除します。ダ
ークパワープールはXhiliarchとStrategosの
スプレマシーアビリティによってTier4に到
達することがあります。
すべてのパワープールはTier1、パワートー
クン0でゲームを開始します。

2000ポイント戦の場合:

• Tier Iは0～8トークン
• Tier IIは9～17トークン
• Tier IIIは18～22+トークン
• Tier IVは23トークン以上（Obdurate 
Bone and StoneとGlimmers of a Golden 
Ageのみ）

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います。



小規模または大規模なバトルをプレイする
場合、2000ポイントを250ポイント上回る
か下回るごとに、各Tierに必要なトークン数
を2ずつ上げるか下げます。

DARK POWER POOL（ダークパワープ
ール）

Tier II: アーミーに所属する全ての連隊
は、Memories of Oldアクションをアクショ
ンとしてのみではなく、ドローイベントまた
はアクションとして使用できるようになりま
す。連隊はその行動の「ドローイベントの解
決」ステップにおいて、Memories of Oldアク
ションの効果を受け、その後通常通り自由
に2つのアクションを行うことができます。 

Tier III: アーミーに所属する全ての連隊
は、Memories of Oldアクションをドローイ
ベントとアクションの両方として使用するこ
とができます。これにより連隊はMemories 
of Oldの効果を2回受けることができ、適
用可能な場合のみ重ねて適用されます。

加えて、アーミーに所属する全ての連隊は、
ブロークン状態でない限り、クラッシュアク
ションを行う際に常にInspiredの効果を受
けているものとして扱います。

例1: Varangian GuardのMemories of Old
の効果はLinebreakerとCleave(+1)のスペシ
ャルルールを与える。連隊がMemories of 
Oldを2回行った場合、Linebreakerの効果は
重ねられないが、Cleave(+1)の効果は重ね
られます。これにより、連隊はLinebreakerと
Cleave(+2)のスペシャルルールを獲得する。

例2: 連隊のMemories of Oldの効果は
Bastion(1)のドローイベントの効果を与え
る。連隊がMemories of Oldを2回行った
場合、Bastion(+1)ではなくBastion(1)であ
るため、このルールは重ねられない。

Tier IV: Tier3の効果に加え、Animate Vessel
のスペシャルルールを有している自軍連隊
と接近戦中の敵軍連隊は、モラルテストの
ロール結果6で失敗するごとに、追加で1ウ
ンズ受ける。これらのウンズはそれ以上のモ
ラルテストを引き起こしません。

FALLEN PANTHEON（堕ちたパンテオ
ン）

Tier II: Fallen DivinityはTier IIのキャラク
タープロフィールを代わりに使用します。受
けたウンズは維持し、Tier IIとなった際に4
ウンズヒーリングします。 

さらに、Font of Dark Powerのスペシャル
ルールの射程は14インチに延長されま
す。Animate Vesselのスペシャルルールを
持つ自軍連隊が、Fallen Divinityから10イン
チ以内に居る間、アタック特性を+1します。

Tier III: TFallen DivinityはTier IIIのキャラ
クタープロフィールを代わりに使用します。
受けたウンズは維持し、Tier IIIとなった際
に6ウンズヒーリングします。

さらに、Animate Vesselのスペシャルルー
ルを持つ他の自軍連隊が、Fallen Divinity
の10インチ以内に居る間、その連隊のアタ
ック特性を+2し、Dauntlessのスペシャルル
ールを獲得します。他の自軍連隊が、Fallen 
Divinityから10インチ以内で行動を終了
した際、その連隊は4ウンズを受けます。

BALSPHEMOUS SOMABALSPHEMOUS SOMA
堕落は起こった出来事の比喩的および文
字通りの記述であり、ソーマはその物理
的な証拠である：ハズリアの本質は、物理
的な形：非神の肉を与えられた。
各ラウンドのスプレマシーフェイズが始ま
る前に、パワートークン1つを好きなパワ
ープールに加えます。さらにあなたは増援
ロールの数値を全て+1することができま
す。この効果はダイスをロールする前に宣
言する必要があります。（例：4以下で成功
の場合、5以下で成功となる。）6の出目は
常に失敗となります。
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スプレマシーアビリティスプレマシーアビリティ
各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。

XHILIARCH

Obdurate Bone and Stone: このアーミーはEmpowermentで説明されているダークパワ
ーのTier4に到達することができます。このスプレマシーアビリティは、このキャラクタース
タンドが戦場に存在しているか、撃破されているかに関わらず、常に有効とみなされます。
さらに、1回のバトルにつき1回、Xhiliarchはこのスプレマシーアビリティを発動すること
ができます。そのラウンドの終了時まで、ウォーバンドに属する全ての自軍連隊は、その行
動中に追加でボーナスのクラッシュアクションを行うことができます。このスプレマシーア
ビリティにより、連隊はこのラウンドに2回のクラッシュアクションを行うことが可能です。

STRATEGOS

Glimmers of a Golden Age: このアーミーはEmpowermentで説明されているダークパワ
ーのTier4に到達することができます。このスプレマシーアビリティは、このキャラクタース
タンドが戦場に存在しているか、撃破されているかに関わらず、常に有効とみなされます。
さらに、1回のバトルにつき1回、Strategosはこのスプレマシーアビリティを発動すること
ができます。そのラウンドの終了時まで、このアーミーに所属する全ての連隊は、現在のパ
ワーレベルを1つ高いTierとしてみなし、各自軍連隊はその行動中に追加でリフォームア
クションをボーナスとして行うことが可能です。

ARCHIMANDRITE

Scholar of the Profane: このキャラクタースタンドはラウンド毎に無料で追加のスペル
キャスティングアクションを行うことが可能です。このキャラクタースタンドは同じスペル
を1ラウンド中2回以上唱えることはできません。このスプレマシーアビリティは常に有
効とみなされます。
さらに、1回のバトルにつき1回、Archimandriteはこのスプレマシーアビリティを発動す
ることができます。そのラウンドの終了時まで、このスタンドはスペルキャスティングアク
ションを行う際に、好きな数のダイスをリロールすることが可能です。

FALLEN DIVINITY

Surrounded by Fear and Dead Men: Fallen Divinityはウォーロードである必要があり
ます。Fallen Divinityはそれ自体が連隊であるとみなされるだけでなく、キャラクタースタ
ンドでもあるため、関連する連隊のルールを全てMonster連隊であるかのように使用しま
す。Fallen Divinityは連隊であるかのように行動し、1回の行動につき2回のアクションを
行い、連隊が持つ戦闘中及び戦闘外のアクション全てを行うことができます。
加えて、Fallen Divinityはデュエルアクションを行うことができ、敵キャラクタースタンドか
らのデュエルを拒否することはできません。さらに、Fallen Divinityはダークパワープール
の効果を受けません。Fallen Divinityは他の連隊に同行することはできず、戦場に出るた
めにMonster連隊に同行させる必要はありません。Fallen Divinityはそのウォーバンドに
他の連隊を加える必要はありません。
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キャラクター
キャラクターは何体でも編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

XHILIARCH（クシリアーク） 100 POINTS

Name Type Class M V C A W R D E
Xhiliarch Infantry

Character 
Stand

- 5 0 3 6 5 - 2 1

Special Rules: Animate Vessel, Cleave (1), Flurry
Draw Event: Regeneration (1)
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Treasures: トレジャーを最大2つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Centaur Prodromoi, 

Legionnaires, 
Praetorian Guard

Restricted: Athanatoi
Varangian Guard

Dark Blessings: Tactical, Combat
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STRATEGOS（ストラテゴス） 85 POINTS

Name Type Class M V C A W R D E
Strategos Infantry 

Character 
Stand

- 5 0 3 5 5 - 2 1

Special Rules: Animate Vessel, Shield
Draw Event: Regeneration (1)
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

From the Front: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、増援ロールにおい
て、そのクラスをLightとして扱います。

オプション:
Treasures: トレジャーを最大2つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Athanatoi

Centaur Prodromoi
Legionnaires

Restricted: Kataphraktoi
Praetorian Guard

Dark Blessings: Tactical, Combat
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MOUNTED STRATEGOS（マウンテッドストラテゴス） 100POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Mounted 
Strategos

Cavalry 
Character 
Stand

- 7 0 3 6 6 - 3 1

Special Rules: Animate Vessel, Brutal Impact (2), Impact (2), Shield
Draw Event: Regeneration (1)
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Treasures: トレジャーを最大2つまでコストを支払うことで追加することができます。
Mounted General: このキャラクタースタンドのウォーバンドへ、3つ以上のKataphraktoi
連隊を編成することはできません。

Warband:
Mainstay: Athanatoi

Centaur Prodromoi
Legionnaires
Kataphraktoi

Restricted: Praetorian Guard

Dark Blessings: Tactical, Combat
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HIERODEACON（ハイエロディーコン） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hierodeacon Infantry 

Character 
Stand

- 5 0 1 3 4 - 1 2

Special Rules : Animate Vessel, Devout, Priest (6)
Draw Event: Regeneration (1)
Dark Shepherd [Draw Event]: このスタンドは12インチ以内に居る味方連隊を選び、
そのスタンドを即座に破壊することができます。破壊にあたって、選ばれた連隊の最も
ウンズを受けているスタンドに残っているウンズと同じだけのウンズを、通常のウンズ
分配のルールに従って与えます。これらのウンズはモラルテストを引き起こさず、連隊
内のキャラクタースタンドを対象とすることはできません。破壊されたスタンドは通常通
りダークパワートークンを生成します。このドローイベントは1ラウンドに1度しか使用で
きません。このドローイベントが使用された場合、ラウンド終了時まで他のキャラクター
スタンドも含め使用することはできません。
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

このキャラクタースタンドはアーミーのウォーロードになることはできません。

オプション:
Treasures: トレジャーを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Spells: Hierodeaconは以下のスペルを全て使用可能です。
Blackfl ame Coruscation
Dark Supplication
Benediction of the Black Sun
Undying Devotion
Warband:
Mainstay: Centaur Kerykes

Cultists
Legionnaires

Restricted: Buccephaloi
Hashashin
Kanephors
Karyatids

Dark Blessings: Arcane
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ARCHIMANDRITE（アーキマンドライト） 110 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Archimandrite Infantry 

Character 
Stand

- 5 1 1 3 4 - 1 2

Special Rules : Animate Vessel, Devout, Priest (7)
Draw Event: Regeneration (1)
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
ArchimandriteはDark Blessingsを最大で2つまでコストを支払うことで追加すること
ができます。
Treasures: トレジャーを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Archimandriteは以下のスペルを全て使用可能です。
Hazlia’s Touch
Blasphemous Power
Unholy Baptism
Dark Immolation

Warband:
Mainstay: Cultists

Kheres
Legionnaires

Restricted: Bone Golems
Moroi
Praetorian Guard
Profane Sepulcher

Dark Blessings: Arcane



FALLEN DIVINITY 300 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Fallen Divinity 
Tier I

Monster 
Character 
Stand

Heavy 5 2 2 8 12 - 2 3

Special Rules (Tier 1): Animate Vessel, Blessed, Cleave (1), Flank, Font of Dark 
Power, Hardened (1), Impact (4)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

M V C A W R D E
Fallen Divinity 
Tier II

6 3 3 10 14 - 3 2

Special Rules (Tier 2):Animate Vessel, Blessed, Cleave (2), Flank, Font of Dark 
Power, Hardened (2), Impact (5), Terrifying (2), Unstoppable
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

M V C A W R D E
Fallen Divinity 
Tier III

8 4 4 12 16 - 4 1

Special Rules (Tier 3): Animate Vessel, Blessed, Brutal Impact (3), Cleave (3), 
Flank, Font of Dark Power, Hardened (2), Impact (5), Terrifying (3), Tenacious, 
Unstoppable
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
Font of Dark Power: Fallen Divinityから10インチ以内に居る自軍連隊の破壊によって生じたパワ
ーは、堕ちたパンテオンプールに分配しなければなりません。

この連隊は、増援ロールにおいて、そのクラスをLightとして扱います。.
オプション:
• アーミーに2体以上のFallen Divinityを編成することはできません。
• Fallen Divinityはウォーロードである必要があります。
• Fallen Divinityはトレジャーを持つことはできません。
• Fallen Divinityは、Dark Blessingsを最大で3つまでコストを支払うことで追加するこ
とができます。
Warband:
Fallen Divinityはウォーバンドに連隊を2つまで編成することができます。
Mainstay: Buccephaloi

Centaur Kerykes
Kanephors, Karyatids

Restricted: None
Dark Blessings: Tactical, Combat
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BANNERS
Sanctifi ed Labaron                         40 points
オールドドミニオンの神権的な性質は、教
会と国家の間の近代的な分裂を無意味な
ものにした。これは軍隊ではそれほど顕著
ではなかったが、軍隊の指導者が聖職者
であった例はいくつかある。
このキャラクタースタンドは、アーミーリス
トからRestrictedとして編成可能な連隊を
1つ選び、Mainstayとすることができます

Caelestine Banner:                                  30 pts
銀糸と金糸で織られたこの旗は、ハズリア
からケイレゾール家への贈り物と言われ、
征服と支配の神聖な権利を意味している。
この旗の下で戦う古代の兵士たちは、驚異
的なスピードとパワーを発揮する。
このキャラクタースタンドと、キャラクタース
タンドが同行している連隊は、Inspiredのス
ペシャルルールを獲得します。

Vexilla of the Lost                          30 points
各軍団の小隊には、ヴェクシラと呼ばれる
小型の規格が与えられていた。オールド
ドミニオンの勃興から滅亡までの数世紀

にわたる戦乱の中で、数え切れないほど
の旗印が徴発され、失われていった。これ
らの旗印に忠誠を誓う献身的な兵士たち
は、世界のあらゆる地域の土の下で見つ
けることができる。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Flankのスペシャルルールを獲
得します。

Legio I ‘Primigenia’                        20 points
カピタスにあるハズリア最大のバシリカの
ペディメントに掲げられていたこの旗は、
第一軍団を率いて何世紀にもわたる輝か
しい戦いの後、落城の混乱の際、その位置
と重要性から莫大なダークパワーが投資さ
れ、現在ではそのパワーが染み出ている。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Aura of Death(+2)のスペシャル
ルールを獲得します。

Semion of the Legion                             20 pts
各軍団は、最初の勝利の後、そのためにセ
ミオンを注文した。動物や神話上の獣をイ
メージして作られたこれらの戦旗は、各レギ
オンの魂と個性を象徴していた。 落城前に
戦いで失われたのは1体のみで、残りの1体

TREASURES OF THE OLD DOMINION（TREASURES OF THE OLD DOMINION（オールドドミニオンのトレジャーオールドドミニオンのトレジャー））
各Treasureは1つずつしか自軍に編成できません。

キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
魔法のアイテムと紋章は、ファクションの文化と歴史の重要な要素です。各ファクションは
そのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリストにアクセスでき
ます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つだけ選択することが
できます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありません。各キャラクター
アップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キャラクタースタンドが
ゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。
特に指定がない限り、Old Dominionのキャラクタースタンドには以下の制限が適用されます。
• Infantryキャラクタースタンドのみが、Bannerのアップグレードを追加することができます。
• Wizard(X)またはPriest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドのみが、Arcane
のキャラクターアップグレードを選択できます。
• Wizard(X)またはPriest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドは、Armor
のキャラクターアップグレードを選択することはできません。
• キャラクタースタンドが複数のキャラクターアップグレードを所持することができる場
合、それらは異なるカテゴリーから選択する必要があります。
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は現在再びレギオンの先頭を飛び、旧レギ
オンの規律と新レギオンの容赦ない魔法を
融合させている。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Untouchableのスペシャルルー
ルを獲得します。

ARMORS
Cuirass of Hazlia’s Shadow           30 points
このキャラクタースタンドが同行している連
隊は、イベーション特性を+1します（最大3）。

Aventine Armor                              25 points
より強く、より軽く、しかし製造コストがはる
かに高いこの鎧は、北方大十字軍の少し前
にすべての軍団に配備された。当初、ストラ
テゴイやクシリアークがこの優れたアーマ
ーを部隊に装備させようとしたため、大き
な需要があったが、秋の到来によってドミ
ニオン全土の供給ラインと徴発プロセス
が大混乱に陥ったため、このパターンはす
ぐに人気を失った。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Tenaciousのスぺシャルールを
獲得します。

Armor of the Living Saint              20 points
元々はカルキオンの聖プロスパーが背教
者ケイレソールを退位させる戦いで着用
したもので、このシンプルな鎧には、数世
紀前にハズリア自身がこの鎧に施した加
護が残されており、着用者にささやかな力
を与えてくれる。
このキャラクタースタンドは、Blessedと
Quicksilver Strikeのスペシャルルールを
獲得します。

Imperial Oplon                               15 points
Crafted to exacting measure for each 着
用者一人一人のために厳密な寸法で作ら
れたこの手甲は、ケイレソールが凱旋の
前に最も偉大な将軍たちに贈る伝統的な
贈り物であり、この憧れの鎧兜は誰も反論
できない戦略的名手のシンボルであった。
このキャラクタースタンドは目標確保にお
いて、同じクラスのスタンド3つ分として数
えられます。

WEAPONS
Anastegma, Brand of the 
Faithless                                          30 points
(XhiliarchとStrategosのみ)
堕落によって破壊され、冒涜されたアナステ
グマは、かつてハズリアの覇権に挑戦する
原初のデーモンや神々を儀式的に殺すため
に使われていた。その暗黒の力が人間の肉
体に向けられると、その結果は想像するこ
とさえできないほど恐ろしいものとなる。
敵軍連隊がこのキャラクターアップグレ
ードを有しているキャラクタースタンドか
らのヒットに対してディフェンスロールを
失敗するたび、与えられたウンズにつき2
つ分モラルテストを行う必要があります。

Skofnung                                         30 points
カエレゾール・マヌエル2世の治世にヴァ
ランギア衛兵の司令官であったフロルフ・
クラキは、オラゲンの戦いでカエレゾール
を守るためにこの剣を使用した。この剣は、
ヴァランギアン兵の獰猛さと野蛮さを吸収
し、部隊が全滅した後でも独力で敵陣を切
り裂く力を与えたと言われている。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Linebreakerのスペシャルルール
を獲得します。更に、このキャラクタースタ
ンドはCleave(+1)のスペシャルルールを
獲得します。

Calamitas, Blade of the 
Caelesor                                          20 points
長い間、オールドドミニオンで鍛造された最
も偉大な剣と見なされてきたカラミタスは、
東ケルトニ部族の征服を助けるために戦士
カエレソール・セヴェリアンのために鍛造さ
れた。数世紀後、彼の不相応な後継者たち
は、"剣闘士 "の戦闘で負傷した敵や動物を
退治するためにこの剣を使うようになり、か
つては誇り高かったこの武器の歴史を永遠
に汚すことになった。
このキャラクタースタンドはアタック特性
を+1し、Cleave(+1)のスペシャルルール
を獲得します。
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Eleutherea, Giver of Mercy           10 points
カエレソールとなった剣闘士デキマス・メリ
ディウスは、その剣で無数の奴隷仲間の縛
りを儀式的に断ち切り、自由を与えた。だか
らといって、彼が毎日この剣で練習するのを
妨げることはなかった。
このキャラクタースタンドはクラッシュ特
性を+1します。さらに、このキャラクター
スタンドはデュエル中、Parry、Counter-
Attack、Cleave(+1)のスペシャルルールを
獲得します。

ARCANE
Unholy Sacrament                                  30 pts
このキャラクタースタンドは、自軍連隊を通
常であればスペルの範囲外であったとして
も、Self以外のレンジを持つスペルの対象と
して選択することができます。

Consecrated Mitre                         25 points
このキャラクタースタンドは、Priest(+X)の
スペシャルルールを獲得します。Xの値は
Empowermentのダークパワープールの
Tierに準じます。

The Reaping Crook                                 10 pts
(Hierodeaconのみ)
この草刈り鎌は、オールドドミニオンの教会
では常に強力なシンボルであった。今日で
も、有神論と理神論の教会では、羊飼いとし
ての草刈り鎌の役割を暗示することが多い
ほどだ...この草刈り鎌は、もっと暗い目的の
ために使われている...
Dark Shepherdのドローイベントのレンジ
を18インチに増やします。
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TACTICAL
Kentarch                                         40 points
ダークパワープールがTierIIに到達した場
合、そのキャラクタースタンドと8インチ以内
に居る全ての自軍連隊は常にInspiredのス
ペシャルルールを獲得します。

Aura of Malice                                40 points
このキャラクタースタンドが同行している連
隊はDreadのスペシャルルールを獲得しま
す。このDark BlessingがFallen Divinityに適
用されている場合、8インチ以内に居る6ス
タンド以下の全ての連隊に効果を与えます。

Eternal Discipline                           30 points
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Untouchableのスペシャルルー
ルを獲得します。

Long Lineage                                  15 points
このキャラクタースタンドは、アーミーリス
トに示されたポイントコストで、追加で1
つキャラクターアップグレードを編成する
ことができます。

COMBAT
What we did in Life will Echo in 
Eternity                                   25 points
敵軍キャラクタースタンドがこのキャラクタ
ースタンドとのデュエルを拒否した場合、そ
の連隊はデュエルを拒否したことによる通
常のペナルティに加えて、ラウンド終了時ま
で、成功したモラルテストをリロールしなけ
ればなりません。

さらに、このキャラクタースタンドが同行し
ている連隊は、ブロークン状態の連隊に対
してクラッシュアクションを行う際、Flurryの
スペシャルルールを獲得します。

Gladiator                                         25 points
(XhiliarchとStrategosのみ)
このキャラクタースタンドはFlurry、Deadly 
Blades、Parryのスペシャルルールを獲
得します。

Expose Weakness                           20 points
デュエルアクション中、敵キャラクタースタ
ンドは、このキャラクタースタンドから受け
るヒットの数を無視したり減らしたりする
ことはできません。

DARK BLESSINGS（ダークブレッシング）DARK BLESSINGS（ダークブレッシング）
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

Dark Blessingsは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオ
プションのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフ
ィールに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのDark Blessingsを選択で
きますが、複数のDark Blessingsを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラ
クタースタンドのアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのDark Blessingsは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。Dark Blessings
には「タクティカル」と「コンバット」と「アーケイン」があります。
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Implacable                                      20 points
このキャラクタースタンドは以下のアクショ
ンを行うことができます。
Break Their Lines（戦闘中のアクション）: 
このキャラクタースタンドが同行している連
隊は、ラウンド終了時までLinebreakerのス
ペシャルルールを獲得します。

Overkill                                           10 points
Combat Retinue Tier2が必要。
このキャラクタースタンドがデュエルアクシ
ョン中にウンズを与えるごとに、敵キャラク
タースタンドが所属する連隊は、その連隊
にウンズが割り当てられたかのようにモラ
ルテストを行う必要があります。

ARCANE 
Unholy Mastery                              40 points
このキャラクタースタンドがスペルキャス
ティングアクションを行い、そのロールで4
個以上の成功があった場合、そのキャラク
タースタンドはその呪文が解決されれば、
追加で無料のスペルキャスティングアクシ
ョンを行うことができます。キャラクタース
タンドはこのラウンドで同じスペルを複数
回唱えることはできません。この効果は、こ
のキャラクタースタンドが各行動で実行でき
るスペルキャスティングアクションの数に関
係なく、各行動中1回しか使用できません。

Schemophore                                 35 points
このキャラクタースタンドは、Dark Shepherd
のドローイベントを獲得します。

Viaticum                                          20 points
(Hierodeaconのみ)
Hierodeaconのキャラクタースタンドが、Dark 
Shepherdの効果によって味方の連隊を完
全に撃破した場合、その連隊は追加でパワ
ートークンを1つ獲得します。連隊がDark 
Shepherdの効果によって撃破されるの
は、その連隊のスタンドが全てプレイから
取り除かれるか、連隊がウンズによって粉
砕された場合となります。

Devoted to Hazlia                           15 points
このキャラクタースタンドは、スペルキャス
ティングアクションのロールの出目6をリロ
ールできます。
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スペルスペル
一部の連隊やスタンドは以下のリストのスペルを使用することができます。

HIERODEACON
名称 レンジ Attunement 効果
Dark 
Supplication

Self 2 パワートークンを1つ、ダークパワーか堕ちたパ
ンテオンのパワープールに置きます。

Blackfl ame 
Coruscation

12" 3 (Scaling) 敵軍連隊へ成功ごとに1ヒット与えます。さらに
+Xのヒットを与えます。Xの数値はダークパワー
プールのEmpowerment Tierと同じ数値です。

Benediction of 
the Black Sun

12" 3 対象の自軍Brute連隊は、ラウンドの終了時まで
Blessedのスペシャルルールを獲得します。

Undying 
Devotion

12" 3 自軍Cultists連隊もしくはHashashin連隊を対象
とします。ラウンド終了時まで、その連隊のスタ
ンドが撃破されるたび、パワートークンを1つ好
きなパワープールに加えます。

ARCHIMANDRITE
名称 レンジ Attunement 効果
Unholy Baptism 12" 3 敵軍連隊へ成功ごとに1ヒット与えます。このヒ

ットはArmor Piercing(1)のスペシャルルール
を持ちます。

Blasphemous
Power

12" 3 (Scaling) 対象の自軍連隊は1段階高いTierのダークパワー
の効果を受けているとして扱います。このアーミー
のウォーロードがStrategosかXhiliarchでない場
合、このスペルは連隊にTier4のダークパワーの効
果を与えることはありません。その連隊が既に可
能な限り高いダークパワーのTierの効果を受けて
いる場合、その連隊は代わりにFlurryとDecay(2)
のスぺシャルルールを獲得します。

Hazlia’s
Touch

12" 3 対象の自軍連隊は1+Xのウンズをヒールしま
す。Xの値はダークパワープールのTierの値と同
じ数値です。

Dark
Immolation

8" 3 (Scaling) 対象の自軍連隊はAura of Death(+X)のスぺシ
ャルールを獲得します。Xの値はダークパワープ
ールのTierの値と同じ数値です。このスペルの
効果を受けた結果で獲得可能なAura of Death
の値は最大5までです。
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KHERES
名称 レンジ Attunement 効果
Insanity 10" 3 敵軍連隊へ成功ごとに2ヒット与えます。その敵

軍連隊はディフェンス特性ではなく、最も低い修
正前のリゾルブ特性を使ってディフェンスロー
ルを行わなければなりません。

このスペルによって与えられたウンズはモラル
テストを行いません。修正されていないリゾル
ブテストのロールで6が出るたび、その連隊は
Dark Power Poolのティアに等しい数のウンズ
を追加で受けます。

Drain Will 12" 3 (Scaling) 成功数が2～4回の場合、そのラウンドの終了時ま
で、対象の敵軍連隊のディフェンス特性を-1します。
さらに、成功数が4回以上の場合、対象の敵軍連隊
はそのラウンドの終了時まで、Aura of Deathのス
ペシャルルールによるヒットを追加で1回受けます。

MOROI
名称 レンジ Attunement 効果
Translocation Self 3 (Scaling) この連隊は直ちに、隣接している全ての連隊、キャ

ラクタースタンド、地形を無視して、追加で無料の
8インチのマーチアクションを行います。この連隊
はこのマーチの終了時に、他の連隊のスタンドと
重ならないように、正しい位置に配置されなけれ
ばなりません。この効果はその連隊が敵軍と接近
戦中であっても使用することができます。
このマーチでは、連隊はマーチ特性を半分にす
ることなく、横方向及び後方へ移動することが
できます。

Immolation Self 3 (Scaling) この連隊はAura of Death(+X)のスペシャルル
ールを獲得します。Xの値は成功数を2で割って
切り上げた数値になります。このスペルの効果
を受けた結果で獲得可能なAura of Deathの値
は最大5までです。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

CULTISTS（カルティスト） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Cultists Infantry 

Regiment
Light 5 2 1 4 4 2 1 1

Special Rules: Barrage (3) (12", Liquid Anathema), Lethal Demise, Oblivious
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 30 points
Liquid Anathema (Special Rule)（リキッドアナテマ）:  この連隊が行ったボレーアクシ
ョンによって敵軍連隊がヒットを受けた場合、その連隊の次の行動終了時まで、Aura of 
Death(X)のスペシャルルールによって与えられるヒットは+2されます。
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Cultists連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Apostate 15 points

HASHASHIN（ハシャシン） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hashashin Infantry 

Regiment
Light 6 1 2 7 4 3 1 2

Special Rules: Cleave (1), Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 60 points

オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Hashashin連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Master Hashashin
Apostate

20 points
15 points
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KHERES（ケレス） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Kheres Infantry 

Regiment
Light 6 2 1 4 4 - 0 2

Special Rules: Animate Vessel, Barrage (3) (12", Sureshot), Devout, Priest (1) per 
Stand (to a maximum of Priest (12)), Loose Formation
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 50 points

Memories of Old: スタンド毎にPriest (+1) (最大でPriest (12))
オプションオプション:
この連隊にはキャラクタースタンドは同行できません。
この連隊は、キャラクタースタンドであるかのようにスペルキャスティングアクションを
行うことができます。
スペル: Kheresは以下のスペルを全て使用可能です。
Insanity
Drain Will

MOROI（モロイ） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Moroi Infantry 

Regiment
Light 6 0 2 6 4 - 0 2

Special Rules: Animate Vessel, Aura of Death (3), Fluid Formation
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 60 points

Memories of Old: Cleave (1)とスタンド毎にPriest (+1) 
オプション:
この連隊にはキャラクタースタンドは同行できません。
この連隊は、キャラクタースタンドであるかのようにスペルキャスティングアクションを
行うことができます。
スペル: Moroiは以下のスペルを全て使用可能です。
Immolation
Translocation
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LEGIONNAIRES（レギオナリー） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Legionnaires Infantry 

Regiment
Medium 5 0 2 4 4 - 1 1

Special Rules: Animate Vessel, Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 40 points
Forced March: この連隊のStandard Bearerは、この連隊の2回目のマーチアクション
に、通常の+1ではなく+2します。
Memories of Old: このコマンドスタンドは、そのラウンドの終了時まで、目標ゾーンの
確保の際にスタンド数を+2されているものとして扱います。
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer Free
Legionnaires連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Dark Cenotaph
Profane Reliquary
Acolyte
Optio

20 points
25 points
20 points
15 points

PRAETORIAN GUARD（プラエトリアンガード） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Praetorian 
Guard

Infantry 
Regiment

Medium 5 0 2 5 5 - 2 1

Special Rules: Animate Vessel, Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 45 points

Memories of Old: Cleave (+1)とLinebreakerのスペシャルルール
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points
Praetorian Guard連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Dark Cenotaph 
Profane Reliquary

25 points
25 points
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ATHANATOI（アタナトイ） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Athanatoi Infantry 

Regiment
Medium 5 0 2 6 4 - 2 1

Special Rules: Animate Vessel, Flurry
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 45 points

Memories of Old: Parryのスペシャルルール
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 5 points
Athanatoi連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Dark Cenotaph
Princeps

25 points
25 points

VARANGIAN GUARD（ヴァランギアンガード） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Varangian 
Guard

Infantry 
Regiment

Heavy 5 0 3 4 5 - 3 1

Special Rules: Animate Vessel, Cleave (2), Hardened (1)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stands: 55 points

Memories of Old: Cleave (+1)とLinebreakerのスペシャルルール
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points

Varangian Guard連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Princeps
Dark Cenotaph

30 points
25 points
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KARYATIDS（カリアティード） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Karyatids Brute 

Regiment
Medium 6 2 2 4 5 - 3 1

Special Rules: Animate Vessel, Barrage (3) (20", Armor Piercing (2))
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 65 points

Memories of Old: Barrage (+1)とFluid Formationのスペシャルルール

BONE GOLEMS（ボーンゴーレム） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Bone Golems Brute 

Regiment
Heavy 6 0 2 4 6 - 3 0

Special Rules:  Animate Vessel, Aura of Death (3), Cleave (2), Hardened (1), 
Impact (2), Relentless Blows, Unstoppable
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 65 points

Memories of Old: Aura of Death (+1)のスペシャルルール

KANEPHORS（カネフォル） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Kanephors Brute 

Regiment
Heavy 6 0 3 5 5 - 3 2

Special Rules: Animate Vessel, Blessed, Cleave (1), Hardened (1), Impact (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 70 points

Memories of Old: Flawless Strikesのスペシャルルール



27

BUCCEPHALOI（ブケファロイ） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Buccephaloi Brute 

Regiment
Heavy 6 0 3 4 6 - 3 2

Special Rules: Animate Vessel, Brutal Impact (1), Cleave (3), Impact (2), 
Unstoppable
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 75 points

Memories of Old: Brutal Impact (+1)のスペシャルルール

CENTAUR PRODROMOI（セントールプロドロモイ） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Centaur 
Prodromoi

Cavalry 
Regiment

Light 8 0 2 4 4 - 2 1

Special Rules: Animate Vessel, Cleave (1), Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 50 points

Memories of Old: Brutal Impact (1)とImpact (+2)のスペシャルルール
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CENTAUR KERYKES（セントールケリュケス） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Centaur 
Kerykes

Cavalry 
Regiment

Medium 8 2 2 4 4 - 3 1

Special Rules: Animate Vessel, Barrage (3) (16”, Armor Piercing (1), Deadly Shot)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 60 points

Memories of Old: Sureshotのスペシャルルール

KATAPHRAKTOI（カタフラクトイ） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Kataphraktoi Cavalry 

Regiment
Medium 7 0 2 5 4 - 3 1

Special Rules: Animate Vessel, Brutal Impact (2), Impact (3), Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stands: 65 points

Memories of Old: Impact (+1)とShockのスペシャルルール
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points
Kataphraktoi連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Hetairos 20 points
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PROFANE SEPULCHER（プロフェインセパルカー） 270 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Profane 
Sepulcher

Monster 
Regiment

Medium 5 0 2 8 36 - 3 2

Special Rules: Animate Vessel, Devout, Unhallowed Ground
Draw Event: Exhortation of Eternal Faith
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Exhortation of Eternal Faith（エグゾーテイションオブエターナルフェイス）: このドロ
ーイベントを解決する場合、以下の効果から1つ選択します。
• この連隊は6ウンズ受けますが、このウンズはモラルテストを要求しません。この連
隊はアタック特性を+4し、InspiredとCleave(+1)のスぺシャルールを獲得します。
• この連隊は6ウンズ受けますが、このウンズはモラルテストを要求しません。ラウンド
終了時まで、8インチ以内に居る自軍連隊を1つ選び、TierIIIのダークパワープール
の効果を受けているものとして扱います。
• この連隊は4ウンズ受けますが、このウンズはモラルテストを要求しません。ラウンド
終了時まで、12インチ以内に居る全ての自軍コマンドスタンとは、アタック特性を+2
します。
• この連隊は最大12ウンズまでの任意のウンズを受けますが、このウンズはモラルテ
ストを要求しません。10インチ以内に居る敵軍連隊を1つ選び、受けたウンズと同じ
数のヒットを与えます。これらのヒットはArmor Piercing(1)のスペシャルルールを持
ち、対象連隊の側面から与えられたとしてディフェンスロールを行い、モラルテスト
は行いません。

このドローイベントでウンズを受ける場合、連隊は選ばれた効果のウンズを全て受け
なければなりません。連隊の残りウンズが十分でない場合、その能力は効果を発揮で
きません。このドローイベントでウンズを受けることで、この連隊が破壊される場合が
あります。
Unhallowed Ground（アンホロゥドグラウンド）: この連隊はヒールすることができず、タ
イプに関係なくサイズ2として扱われます。また、この連隊は目標ゾーンの確保において、
スタンド5つ分としてカウントされます。
アーミーに2体以上のProfane Sepulcherを編成することはできません。
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コマンドモデルとオフィサーコマンドモデルとオフィサー
特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデルを
1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が失わ
れます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルと置き換えます。騎兵またはブル
ートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。

コマンドモデル
Acolyte（アコライト）
この連隊は、Priest(X)のスペシャルルールを
持つ自軍スタンドが唱えた範囲がSelf以外の
スぺルの範囲内に居るものとして扱います。

Apostate（アポステイト）
この連隊はFlankのスペシャルルールを
獲得します。
さらに、この連隊のコマンドスタンドが取
り除かれた際、追加でパワートークンを1
つ獲得します。

Dark Cenotaph
そのラウンドの戦勝フェイズの終了時に、こ
の連隊があなたが確保している目標ゾーン
の範囲内にいる場合、パワートークンを1つ
好きなパワープールに加えます。

Hetairos（ヘタイロス）
この連隊はOverrunのスペシャルルール
を獲得します。

Master Hashashin（マスターハシャシン）
この連隊はDeadly Bladesのスペシャルル
ールを獲得します。

Optio（オプティオ）
この連隊はVanguardのスペシャルルール
を獲得します。

Princeps（プリンセプス）
この連隊は、現在同行しているキャラクタ
ースタンドも含め、常にInspiredのスペシ
ャルルールの効果を受けているとして扱
われます。

Profane Reliquary
（プロフェインレリクアリー）
この連隊は、現在同行しているキャラクタ
ースタンドも含め、Aura of Death(+2)のス
ペシャルルールを獲得します。
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