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LISTE DARMEE

La force que vous emmenez sur le Champ
de Bataille est choisie & partir d'une Liste
d'Armée. Afin d'avoir un jeu équilibré, ces
Armées sont choisies de sorte a avoir une
Valeur en points égale.

H VALEURS EN POINTS

A Conquest, chaque Stand a une valeur en
points, représentant sa puissance globale sur
le champ de bataille. Les Stands ayant une
valeur en points élevée sont en général de

4 meilleurs combattants ou sont plus polyva-
lents, tandis que ceux ayant une faible valeur
l en points sont moins efficaces ou seront utiles
uniquement dans certaines circonstances. La

valeur en points de votre Armée est égaleala

somme des valeurs en points des Stands qui la

compose. On ajoute & cela les amélidrations
- que vous avez achetées pour ces Stands. Plus
la valeur en points est élevée, plus votre armée
estlétale. En choisissant des armées de valeur
en points égale, vous et votre adversaire étes
assurés d'avoir une bataille équitable et qui
représentera un défi.

TAILLE DE LABATAILLLE

Par défaut, nous recommandons des batailles
de 2000 points. Cela représente généralement
une soirée entiére de massacres. Cependant,
rien ne vous interdit de choisir une armée plus
grande ou plus petite. En fait, de plus petites
batailles a 1000 points sont un excellent moyen
d'apprendre les regles.

CONSTRUIRE UNE ARMEE

Une Armée est constituée de deux types d'en-
tités : les Stand de Personnages etles Régiments.
Vous pouvez inclure la quantité de chaque que
vous souhaitez, 4 partir du moment ot1 vous
respectez les régles ci-dessous.

LE SEIGNEUR DE GUERRE

Vous devez inclure un Stand de Personnage
qui sera votre Seigneur de Guerre, et qui vous
représente sur le Champ de Bataille.

BATAILLONS

Chaque Stand de Personnage de votre Armée
(y compris le Seigneur de Guerre) doit étre
accompagné d'un Bataillon composé de
Régiments. Vous avez normalement un ensem-
ble de Régiments parmi lesquels choisir dans
la Liste d'Armée, mais vous devez inclure un
Régiment du méme Type que votre Stand de
Personnage (Infanterie, Cavalerie, ou Brute),
pour étre certain qu'il y aura au moins un
Régiment qu'il pourra rejoindre au début de
la bataille.

Chaque Régiment est tiré de la section
Régiments de la Liste d'Armée. Il comptera
aussi, selon le Stand de Personnage choisi,
comme un choix de Base, ou un choix Restreint.
Chaque Bataillon mené par un Stand de
Personnage peut comporter jusqu'a quatre
Régiments. Un Bataillon peutinclure autant de
Régiments issus d'un choix de Base que ce que
permet votre Bataillon. Les choix Restreints
sont plus limités, comme le suggére leur nom.

Chaque Bataillon peut inclure jusqu'a deux
choix Restreints parmi les options disponibles.
Cela peut étre deux fois le méme Régiment,
ou deux Régiments dlffcrents de la liste. De
plus, vous devez inclure un ¢
chaque choix Restreint dans votre B
Ainsi, un Bataillon qui comporte deux ¢
Restreints devra comporte ssi deux ch
de Base. Notez qu'un Reglment palt étre un
choix de Base pour un type d.:'Personnage, =
et un choix Restremt pour; nﬂ-ptre £¥bg de
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!AMELIORATIONS OPTIONNELLES
)

~ De nombreux Stands de Personnages et

- Régiments on ions supplémentaires
C edes

Capacités, des

rations, ajoutez simplement les po
cofite au Stand de Personnage ou au Rég
pour lequel l'option a été prise.
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ANIMATE VESSEL

"Tous les Régiments et Stands de Personnages
de cette Armée avec la Régle Spéciale Animate
Vessel gagnentla Régle Spéciale Terrifying (1)
etne peuvent pas réaliser d'Action d'Inspiration.
Toutefois, les Régiment regoivent les bénéfices
del'Inspiration lorsquils réussissent une Action
de Charge, ou si une Régle Spéciale leur permet
de toujours compter comme Inspired.

De plus les Régiments avec la Regle Spéciale
Animate Vessel n'ont pas de Caractéristique de
Résolution et sont toujours considérés comme
ayant réussi leurs Tests de Caractéristiques de
Résolution ou de Moral.
:

Un Stand de Personnage avec la Régle
Spéciale Réceptacle Animé ne confére pas sa
Caractéristique de Résolution au Régiment
auquel il se trouve.

Toutefois, les Régiments avec cette Regle
Spéciale peuvent toujours étre Brisés et
Abattu normalement, alprs que leur formation
s'effondre et que les soldats sont abattus.

MEMORIES OF OLD

La plupart des Régiments de 'Armée ont acces
aune Action Spécifique de Faction appelée la
"Memories of Old".

Memories of Old (Action de Combat et
Action Hors-Combat) : Quand un Régiment
réalise une Action de Memories of Old, ce
Régiment active sa Capacité de Memories of
Old comme décrit dans son profil de la Liste
d'Armée. Le Régiment gagne immédiatement
les bénéfices de cette Régle Spéciale et/ou de cet
Evénement de Tirage jusqu'a la fin du Round.

Les Capacités de Memories of Old peuvent
accorder le bonus d'une Regle Spéciale (comme
Cleave (X)) ou d'un Evénement de Tirage

REGLES D’ARMEE

Cette Armée suit les régles additionnelles suivantes :

(comme Bastion(X)). Dans tous les cas,
cette capacité est considéré comme active,
et le Régiment en regoit immédiatement les
bénéfices

EXALTATION

Chagque fois qu'un Stand appartenant & un
Régiment de cette Armée avec la Régle Spéciale
Animate Vessel est détruit, vous gagnez un
Marqueur de Pouvoir. Les Marqueurs de
Pouvoirs sont acquis a la fin de I'Action
pendant laquelle les Stands ont été détruit,
mais avant qu'une autre Actioniou Activation
ne commence. Assurez-vous de faire les Tests
de Moral (lorsque c'est nécessaire) avant
d'augmenter le nombre de Marqueurs de
Pouvoirs générés.

Au début de la Bataille, désignez une zone
visible en ‘dehors du Champ de Bataille ott
vous placerez vos Marqueurs de Pouvoir.
Quand un joueur gagne un Marqueur de
Pouvoir, il doit étre alloué a I'une des deux
piles suivantes : la Pile de Sombre Pouvoir, ou
la Pile du Panthéon Déchu. Siles deux joueurs
incarnent]'’Ancien Dominion, chaque joueur
aura sa Pile de Sombre Pouvoir et sa Pile du
Panthéon Déchu. La Pile de Sombre Pouvoir
n'affecte que les Stands avec la Regle Spéciale
Réceptacle Animé. Plus il y a de Marqueurs
de Pouvoir dans une Pile d'Exaltation, plus
haut sera le Tier d'Exaltation de cette Pile, et
plus fort seront ses effets sur les Régiments
affectés. Les deux Piles d'Exaltation ont 3
Tiers et chacun est débloqué en fonction du
nombre de Marqueurs de Pouvoir dansla Pile.

La Pile de de Sombre Pouvoir peut atteindre
le Tier IV grace aux Capacités de Suprématie
du Xhilliarque et du Strategos. Toutes les Piles
d'Exaltation commencent la partie au Tier I
et 0 Marqueurs de Sombre Pouvoir.

Lors d'une Bataille 4 2000 points :
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o Le Tier I est entre 0 - 8 Marqueurs

o Le Tier II est entre 9 - 17 Marqueurs

o Le Tier III est entre 18-22+ Marqueurs

o Le Tier IV esta 23+ Marqueurs (Pierre et Os
Obstinés et Lueurs d'un Age d'Or seulement)

Quand vous jouez des parties plus petites ou
plus grandes, augmentez ou réduisez chaque
niveau de palier de 2 pour chaque tranche de 250
points au-dessus ou en dessous de 2000 points.

PILE DE SOMBRE POUVOIR

Tier II: Tous les Régiments de cette Armée
utilisent leur Action de Memories of Old
comme un Evénement de Tirage ouune Action
au lieu d'étre unqiuement une Action. Le
Régiment gagne les bénéfices de son Action de
Memories of Old durant I'étape de "Résoudre
un Evénement de Tirage" de 'Activation du
Régiment etil estlibre de réaliser deux Actions
normalement.

Tier III: Tous les Régiments de I'Armée
peuvent utiliser leur Action de Memories of Old
comme un Evénement de Tirage et comme une
Action. Cela permet a un Régiment de gagner
les bénéfices de sa Memories of Old deux fois,
si ces deux bonus peuvent se combiner.

De plus, tous les Régiments de cette Armée
comptent toujours comme étant Inspireds
lorsqu'ils réalisent une Action de Clash, a
moins qu'ils soient Brisés.

Exemple 1: La Capacité de Memories of Old
d'un Régiment de Gardes Varégues leur donnent
les Régles Spéciales Cleave (+1) et Linebreakers.
Si le Régiment utilise sa Capacité de Memories
of Old deux fois, alors les effets de Linebreakers
ne se combineront pas, mais les deux occurences
de Cleave (+1) se combineront. Cela signifie que
le Régiment gagnera au total les Régles Spéciales
Cleave (+2) et Linebreakers.

Exemple 2: La Capacité de Memories of Old d'un
Régiment lui confere les effets de I'Evénement
de Tirage Bastion (1). Si le Régiment active sa
Capacité de Memories of Old deux fois, alors ces
deux occurences ne se combineront pas, car il sagit
de Bastion (1) et non Bastion (+1).

Soignez-la de 4 Blessures.

Tier IV: En plus des bénéfices du Tier III,
tous les Régiments Ennemis engagés avec un
Régiment Ami avec la Régle Spéciale Réceptacle
Animé subissent 1 Blessure additionnelle pour

chaque Jet de Résolution de "6"lo fest
s C gh ts

de Moral. Ces Blessures ne causent
A ; =
de Moral supplémentaire

PILE DU PANTHEON DECHU

Tier II: La Fallen Divinity utilise
son Profil de Caractéristiques de Tier
le Tier II est atteint, améliorez le profil
Divinité au Tier II, en conservant les Mai
de Blessure précédemment infligées

De plus, la portée de la Regle Sg
of Dark Power passe :
Régiments avec la .“
Vessel se trouventa 10 ‘1

ajoutent +1 aleur Carac

Tier III: La Fallen Divin
son Profil de Caractér
Quand le Tier III es:
profil de la Divinité au Tier I
les Marqueurs de Ble e
infligées, puis Soignez-la

De plus, tant que des Ré
la Régle Spéciale Aninr _L'
410" de la Fallen Divinit
leur Caractéristique d X
Reégle Spéciale Dauntles
Ami termine son Act
Divinity, ce Régiment si
effet ne s'applique pas a

BLASPHEMO

A chaque Round avantle
Suprématie, ajoutez un )
dans la Pile d'Exaltati
plus, vous pouvez mo ;h
devos Jets de Renfo
déclarer la modificatios
dés (un Jet de 4-"devient
toujours un échec.
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CAPACITES DE SUPREMATIE

Chagque type de Personnage gagne une Capacité de Suprématie s’il est choisi comme Seigneur de Guerre

XHILIARCH

Obdurate Bone and Stone : Votre Armée peut atteindre le Tier IV d'Exaltation de la Pile de Sombre
Pouvoir comme décrit dans la section "Exaltation” des régles. Cette Capacité de Suprématie est toujour:
A considérée comme active sans prendre en compte le fait que ce Stand de Personnage soit actuelleme
sur le Champ de Bataille ou retiré comme perte.

De plus, une fois par bataille, un Xhilliarque peut activer sa Capacité de Suprématie. Jusqua la fin du
Round, tous les Régiments Amis de son Bataillon peuvent réaliser une Action additionnelle gratuite
de Clash durant leur Activation. Cette Capacité de Suprématie permet donc 3 un Régiment de réalises
\ deux Actions de Clash a ce Round.

!. STRATEGOS /MOUNTED STRATEGOS

Glimmers of a Golden Age : Votre Armée peut atteindre le Tier IV d'Exaltation de la Pile de Somht
Pouvoir comme décrit dans la section "Exaltation” des régles. Cette Capacité de Suprématie est toujours
considérée comme active sans prendre en compte le fait que ce Stand de Personnage soit actuellement
sur le Champ de Bataille ou retiré comme perte. )
- De plus, une fois par bataille, un Strategos peut activer sa Capacité de Suprématie. Jusqu'a la fin d
Round, tous les Régiments dans cette Armée compte le Tier d'Exaltation actuel comme supérieur d'
Tier, et chaque Régiment Ami peut réaliser une Action additionnelle gratuite de Reformation ou d
Reformation de Combat durant son Activation.

ARCHIMANDRITE

Scholar of the Profane : Ce Stand de Personnage peut réaliser une Action supplémentaire gratuite de
Lancement de Sort & chaque Round. Ce Stand de Personnage ne peut pas tenter de lancer le méme so
plus d'une fois par Round. Cette Capacité de Suprématie est toujours considérée comme active.

De plus, une fois par bataille, un Archimandrite peut activer cette Capacité de Suprématie. Jusqua
fin du Round, ce Stand de Personnage peut relancer n'importe quel nombre de dés lorsqu'il réalise une
Action de Lancement de Sorts.

FALLEN DIVINITY

Surrounded by Fear and Dead Men : Une Fallen Divinity doit toujours étre votre Seigneur de Guerre. Ung
Fallen Divinity est considérée comme un Régiment & part enti¢re en plus d'étre un Stand de Personnag
et utilise donc toutes les regles de Régiment comme si elle était un Régiment de Monstre.
Une Fallen Divinity s'Active comme si elle était un Régiment, réalise deux Actions par Activation, €
a accés aux mémes Actions Hors-Combat et Actions de Combat qu'un Régiment. De plus, une Falle
Divinity peut aussi utiliser une Action de Duel et ne peut pas refuser un Duel d'un Stand de Personnag
Ennemi. Toutefois, la Fallen Divinity n'est pas affectée par les effets de la Pile de Sombre Pouvoir. =




 PERSONNAGES

Vous pouvez inclure n’importe quel nombre de Stands de Personnage, mais au moms lun dentre
eux doit étre votre Seigneur de Guerre.

At Bt

" XHILIARCH . 100 POINTS ;

2 i ? Nom Type Classe M V C A W R D E
~ Xhiliarch Infanterie - SEMOMEIRNG S

Reégles Spéciales : Animate Vessel, Cleave (1), Flurry

Evénement de Tirage : Regeneration (1)

l;lombre de Stands : 1

Figurines par Stand : 1l

Options: - £ AN
Trésors: Un Xhiliarque peut avoxr jusqua deux Trésors aux cofits en points 1nd1ques. A
Bataillon :

Base : Centaur Prodromoi,
Legionnaires,
Praetorian Guard

Restreint : Athanatoi
Varangian Guard

-

Sombres Bénédictions:  Tactique, Combat




Vot Gt 408

85 POINTS :

o
|

Nom Type Classe M V C A W R D E =
Strategos  Infanterie - S. D G E B - PAgiSl

. Regles Spéciales : Animate Vessel, Shield

Evénement de
Tirage : :
Nombre de Stands: 1
Figurines par Stand : 1

Regeneration (1)

P

From the Front : Le Régiment auquel ce Stand de Personnage est rattaché compte comme
ayant la Classe "Léger" pour ce qui est des Jets de Renforts. ;

Options: L
Trésors: Un Stratégos peut avoir jusqu'a deux- Trésors aux colits en points indiqués.
L]
Bataillon : - 4

Base : Athanatoi | 5
Centaur Prodromoi
Legionnaires
Restreint : Kataphractoi 3
Praetorian Guard
k1
Sombres A
A R Tactique, Combat
Bénédictions:
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MOUNTED STRATEGOS 100 POINTS

Nom Type Classe M V C A W R D E

Mounted  Cavalerie - AR ORI G R G-I S S|
Strategos ’

Reégles Spéciales : Animate Vessel, Brutal Impact (2), Impact (2), Shield
Evénement de .
Tirage :
Nombre de Stands: 1
Figurines par Stand: 1

Regeneration (1)

Options:

Trésors: Un Stratégos peut avoir jusqu'a deux Trésors aux cofits en points indiqués.

Mounted General : Le Bataillon de ce Stand-de Personnage ne peut pas contenir plus de
deux Régiments de Kataphractoi.
L]

*

Bataillon :
o
Base : Athanatoi
Légionnaires
Centaur Prodromoi
Kataphractoi

Restreint : Praetorian Guard

Sombres

. L Tuctique, Combat
Bénédictions: s




Régles Spéciales : Animate Vessel, Devout, Priest (6)

Evénement de Tirage : Regeneration (1)

Dark Shepherd[Evénement de Tirage]: Ce Stand de Personnage peut sélectionner un
Régiment Ami a 12" et immédiatement détruire I'un de ses Stands. Pour ce faire, infligez un
nombre de Blessures au Régiment égal au nombre de Blessures restants sur son Stand le plus
blessé, en suivant les regles d'Allocation de Blessures usuelles. Ces Blessures ne causent pas de
Tests de Moral et ne peuvent pas Cibler un Stand de Personnage dans ce Régiment. Le Stand
détruit génére normalement un Marqueur de Sombre Pouvoir. Cet Evénement de Tirage ne
peut étre activé qu'une seule fois par Round. Une fois qu'un Stand de Personnage utilise cet
Evénement de Tirage, aucun autre Stand de Personnage ne peut utiliser cet Evénement de
Tirage jusqua la fin du Round. ¥

Nombre de Stands : 1

Figurines par Stand : 1 !

Ce Stand de Personnage ne peut pas étre le Seigneur de Guerre.

Options:

Trésors: Peut avoir un Trésor au cofit en point indiqué.

Sorts: Ce Personnage connait les Sorts suivants sans cofit additionnel.
Blackflame Coruscation

Dark Supplication

Benediction of the Black Sun

Undying Devotion

Bataillon :

Base : Centaur Kerykes
Cultists
Legionnaires

Restreint : Buccephaloi
Hushashin
Kanephors
Karyatids

Sombres Bénédictions:  Arcanique

o [ e
P g u:#xiwh‘; :
- e
j} HIERODEACON 90 POINTS hi
i T
¥ Nom Type Classe M V. C A W R D E - 1
" Hierodeacon Infanterie - S O I3 L T 2
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' ARCHIMANDRITE - 110 POINTS

Nom Type Classe M V C A W R D E *

Archimandrite Infanterie - SRS - 2 ZRRe il )
Régles Spéciales : Animate Vessel, Devout, Priest (7)

Evénement de Tirage : Regeneration (1)

Nombre de Stands : 1

Figurines par Stand: =~ 1

Options: i

Un Archimandrite peut avoir jusqu'a deux Sombres Bénédictions aux points indiqués.
Trésors: Peut avoir un Trésor au au cofit en point indiqué.

L'Archimandrite connait tous les Sorts suivants sans coiit additionnel.

Hazlia’s Touch i, 1 *

Blasphemous Power =

Unbholy Baptism

Dark Immolation

Bataillon :
Base : Cultists

Kheres
Legionnaires

Restreint : Bone Golems
Moroi
Praetorian Guard
Profane Sepulcher

Sombres Bénédictions:  Arcanique
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FALLEN DIVINITY 300 POINTS .

e

Type Classe M V C A W R D E o
S 2 2= "8l <T@ 3

" Fallen Divinity ~ Monstre Lourd
Tier I
Régles Spéciales (Tier 1): Animate Vessel, Blessed, Cleave (1), Flank, Font of Dark Power,
Hardened (1), Impact (4)

w;; Evénement de Tirage : Non
Nombre de Stands : 1 ¢
| Figurines par Stand : 1 y
| M V C AWR D E
| Fallen Divinity G 3R ST 1 0 IS G s
E Tier IT
Régles Spéciales (Tier 2):Animate Vessel, Blessed, Cleave (2), Flank, Font of Dark Power,
l Hardened (2), Impact (5), Terrifying (2), Unstoppable
Evénement de Tirage: * Non :
Nombre de Stands : 1
Figurines par Stand : 1 . 3
il M V C A WR D E
Fallen Divinity 8 4 4 12 16 - 4 1
Tier IIT
Régles Spéciales (Tier 3): Animate Vessel, Blessed, Brutal Impact (3), Cleave (3), Flank,
Font of Dark Power, Hardened (2), Impact (5), Terrifying (3), Tenacious, Unstoppable
Evénement de Tirage : Non
Nombre de Stands : . 1
Figurines par Stand : 1
Font of Dark Power : Tout Marqueur de Pouvoir généré par le retrait d'un Stand apparte-
nant a un Régiment Ami a 10" de la Fallen Divinity doit étre alloué a la Pile d'Exaltation du
Panthéon Déchu.

Ce Régiment compte comme ayant la Classe "Léger" pour ce qui est des Jets de Renforts.

1 Options:
o Votre Armée ne peut pas contenir plus d'une Fallen Divinity
1 ¢ Une Fallen Divinity doit étre votre Seigneur de Guerre
o Une Fallen Divinity ne peut sélectionner aucun Trésor.
o Une Fallen Divinity peut sélectionner jusqu'a trois Sombres Bénédictions au coiit en
points indiqué. :
Bataillon :
Une Fallen Divinity ne peut sélectionner que jusqu'a deux Régiments dans son Bataillon.

Base : Buccephaloi

Centaur Kerykes

Kanéphors

Karyatids "
Restreint : Non "

Sombres Bénédictions: Tactique, Combat

» el . —
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AMELIORATIONS DE PERSONNAGE

Les objets magiques et I'héraldique sont une part importante de la culture et de I'histoire

d'une faction. Chaque faction a accés a une liste d'objets et de capacités décrits dans leur liste

d'armée respective : ce sont des Améliorations de Personnage. Vous trouverez ces Améliorations

comme options pour le Personnage. Sauf indication contraire, chaque amélioration ne peut

étre sélectionnée qu'une seule fois dans votre liste d'armée, et il n'est pas nécessaire que cela

soit représenté visuellement sur le Personnage. Chaque Amélioration confére des capacités

ou des attributs au Personnage, et leurs bonus sont perdus dés que le Personnage est retiré du

jeu quelle qu'en soit la raison.

A moins que cela ne soit spécifié, les restrictions suivantes sappliquent :

o Seuls les Stands de Personnage avec la Régle Spéciale Magicien (X) ou Priest (X) peuvent
prendre une Amélioration Arcanique ;

o Seuls les Stands de Personnage d'Infanterie peuvent prendre une Amélioration de Banniére ;

eLes Stands de Personnage avec la Régle Spéciale Magicien (X) ne peuvent pas acheter
d'Améliorations de la catégorie Armure.

o Siun Stand de Personnage peut avoir plus d'une Amélioration, il doit prendre des Améliorations
de catégories différe:)tes. v

TRESORS DE LANCIEN DOMINION

Chagque Trésor ne peut étre inclus dans votre Armée qu'une seule fois.

BANNIERES

Sanctified Labaron 40 points
La nature théocratique de [Ancien Dominion
rendait la division moderne entre 'Etat et |'Eglise
insensé, car appartenir au clergé était souvent
une nécessité afin de sélever dans les rangs de
ladministration. Bien que ce que cela ne soit pas
aussi prononcé que dans larmée, il existe malgré
tous des exemples de commandants qui étaient
également des Priests ordonnés.

Ce Stand de Personnage peut sélectionner une
Unité de la Liste d'Armée qui lui est accessible
comme un choix Restreint et la compter comme
un Régiment de Base a la place.

Caelestine Banner 30 pts
On dit de ces banniéres tissées dor et dargent
quelles sont un cadeau divin d’Hazlia a la maison
de son Caelesor, un signe de son droit divin & la
conquéte et a la domination. Il doit y avoir une
part de vérité dans ce mythe, car les soldats qui
combattent sous ces banniéres le font avec une
force et une vitesse surnaturelle.

Ce Stand de Personnage et le Régiment auquel
il est rattaché comptent toujours comme ayant
la Régle Spéciale Inspired.

Vexilla of the Losts 30 points
Les subdivisions de chaque Légion se voyaient
remettre de plus petits étendards, nommés des
vexilla. Un nombre incalculable dentre eux
Sfurent réalisés et perdus durant les siécles de
conflit entre lascension et la chute de [Ancien
Dominion. Des soldats dévoués, loyaux a leur
étendards,peuvent étre trouvés dans la terre
de n'importe quelle région du monde, prét a
répondre a lappel de leur maitre une fois encore.
Le Régiment auquel le Stand de Personnage
est rattaché gagne la Regle Spéciale Flank.

Legio I ‘Primigenia’ 20 points
Cette banniére flottait au fronton de la plus
grande basilique d’'Hazlia de tout Capitas aprés
avoir vu des siécles de combat glorieux a la téte
de la Premiére Légion.-Durant la conflagration
de la Chute, son importance et son emplacement
lemplirent d'une immense quantité de Sombre
Pouvoir, qui sen écoule désormais.

Le Régiment auquel le Stand de Personnage
est rattaché gagne la Régle Spéciale Aura of
Death (+2).
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Sémion of the Legion 20 pts
On confiait d chaque Légion un Sémion réalisé
sur commande aprés sa premiére victoire. Fagonné
a l'image de bétes mythiques ou danimaux, ces
étendards représentent le coeur et [ime de chaque
Légion. Un seul fut perdu dans la bataille qui
Ipréce'da la Chute, le restant flottant désormais
a la téte des Légions, mélant la discipline des
Anciennes Légions a4 la magie daujourd hui.

Le Régiment auquel le Stand de Personnage est
rattaché gagne la Regle Spéciale Untouchable.

ARMURES

Cuirass of Hazlia's Shadow 30 points
Le Régiment auquel ce Stand de Personnage
est rattaché ajoute +1 a sa Caractéristique
d'Evasion (jusqu'a un max'imum de 3).

Aventine Armor 25 points
Plus résistante et plus légére, mais bien plus chére
aproduire, cette armure fut distribuée a toutes les
Légions juste avant la Grande Croisade Nordique.
Si la demande fut au départ trés importante
a cause des Strategoi et des Xhilliarques qui
cherchaient a équiper leurs troupes de cette
armure supérieure, le modéle tomba rapidement
dans loubli alors que la Chute sema le chaos dans
les lignes dapprovisionnement et les processus de
réquisition de [Ancien Dominion.

Le Régiment auquel ce Stand de Personnage
estrattaché gagne la Régle Spéciale Tenacious.

Armor of the Living Saint 20 points
Porté a lorigine par Saint Prosper de Chalkion
quand il déposa le Caelesor Apostat, cette armure
conserve les bénédictions qu'Hazlia lui-méme
lui conférail'y a des siécles de cela, confiant une
portion de sa force a son porteur.

Le Stand de Personnage gagne la Régle Spéciale
Blessed et Quicksilver Strike.

Imperial Oplon 15 points
Fagonné sur-mesure pour son porteur, ces cuirasses
étaient le cadeau traditionnel d'un Caelesor a
ses plus grands généraux avant un Triompbhe.
Par extension, ces armures trés recherchées
sont un signe de maitrise stratégique que nul
ne saurait réfuter.

.

Le Stand de Personnage compte comme deux
Stands de plus de la méme Classe au regard de
la Capture et de la Contestation d'un Objectif.

ARMES

Anastegma, Brand of the Faithless 30 points
(Xhiliarch et Strategos uniquement)
Corrompue et souillée par la Chute, Anastegma
était autrefois utilisée pour abattre rituellement
des démons primordiaux et des divinités qui
osaient défier lautorité d'Hazlia. Quand sa
sombre puissance est utilisée sur la chair mortelle,
ses effets sont trop horribles pour étre contemplés.
Chaque fois qu'un Régiment ennemi rate un
Jet de Défense contre un Stand de Personnage
avec cette Amélioration de Personnage, la
Blessure infligée compte pour deux au regard
du Test de Moral.

Skofnung 30 points
HrolfKraki, commandant de la Gardes Varégues
durant le régne du Caelesor Manuel I1, utilisa
cette lame pour déCleave son Caelesor durant
la bataille d'Oragen. On dit que la mort de
chaque Varégue abreuvait la lame de sa férocité
et de sa sauvagerie, ce qui donna a Hrolf la force
denfoncer les lignes ennemies a lui seul alors que
toute son unité avait péri.

Le Régiment auquel le Stand de Personnage
est rattaché gagne la Régle Spéciale
Linebreaker (1). De plus, le Stand de
Personnage gagne la Régle Spéciale
Cleave (+1).

Calamitas, Blade of the Caelesor 20 points
Longtemps considéré comme la plus grande lame
jamais forgée dans I Ancien Dominion,Calamitas
fiit forgée pour le Guerrier-Caelesor Severian pour
laider dans ses conquétes des Tribus Keltonni
de UEst. Des siécles plus tard, ses successeurs

indignes l'utilisérent pour défaire des ennemis

blessés et des animaux dans des combats de
gladiateur, entdchant a jamais I'histoire de
cette lame glorieuse.

Le Stand de Personnage gagne + 1 a sa
Caractéristique d'Attaque et la Regle Spéciale
Cleave (+1).




I"' Eleutherea, Giver of Mercy 10 points
- Decimus Meridius, le gladiateur qui devint
~ Caelesor, utilisa cette lame pour accorder la
liberté & un grand nombre de ses camarades
esclaves en rompant symboliquement leurs
chaines. Cela ne lempécha pas de sentrainer
quotidiennement, imprégnant I'humble lame
de sa maitrise légendaire.
Le Stand de Personnage ajoute +1 a sa
- Caractéristique de Clash.

" De plus, quand le Stand de Personnage
particpe a une Action de Duel, il gagne les
Regles Spéciales Parry, Counter-Attack, et
Cleave (+1).

ARCANIQUE

- Unholy Sacrament 30 pts "
Le Stand de Personnag’e peut sélectionner des
Régiments Amis de son Bataillon comme Cible
de ses Sorts qui ont une portée afitre que Soi,
meéme si ce Régiment serait normalement hors
de la Portée de ces Sorts.

Consecrated Mitre 25 points
Le Stand de Personnage gagne la Régle Spéciale
Priest (+X), ot X est le Tier d'Exaltation de
la Pile de Sombre Pouvoir.

The Reaping Crook 10 pts
(Hierodeacon uniquement)

La Crosse a toujours été un symbole important
pour léglise de IAncien Dominion, tant et si
bien que méme les églises Théistes et Déistes
daujourd’hui font allusion a leur réle de berger
... Toutefois, ces crosses sont aujourd'hui utilisés
a des fins bien plus sombres ...

Augmentez la Portée de'Evénement de Tirage
Dark Shepherd a 18".
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SOMBRES BENEDICTIONS

Les Stands de Personnage sont des héros de renom ou des individus extraordinaires, qui excellent
au-dela du commun des mortels. %’il s'agisse de chance, d'éducation d'entrainement, d'effort
ou d'autres puissances a I'ceuvre, les Stands de Personnage ont perfectionné des capacités qui

les rendent exceptionnel.

"Les Sombres Bénédictions sont dés améliorations optionnelles pour vos Personnages, qui sont
notés sur votre Liste d’Armée et conférent des capacités bonus a vos Stands de Personnage. En
régle générale, un Stand de Personnage peut sélectionner une Sombre Bénédiction en fonction
des catégories Disponible listées dans son profil de Liste d'Armée, mais il y a des ot un Stand

de Personnage peut en sélectionner plus d'une.

Cela sera clairement indiqué dans le Profil du Stand de Personnage dans la Liste d'Armée.
Chaque Sombre Bénédiction ne peut étre sélectionnée qu'une seule fois, sauf mention con-
traire. Il y a trois catégories de Maitrises : Tactique, Combat, et Arcane

TACTIQUE

Kentarch 2 40 points

Quand la Pile de Sombre Pouvoir atteint le
Tier II, le Stand de Personnage et'tous les
Régiments 4 8" comptent comme étant affectés
par la Régle Spéciale Inspired.

Aura of Malice 40 points
Le Régiment auquel ce Stand de Personnage
est actuellement rattaché gagne la Regle
Spéciale Dread. Une Fallen Divinity avec
cette Bénédiction Sombre affecte tous les
Régiments Amis de 6 Stands ou moins dans
un rayon de 8".

Eternal Discipline 30 points
Tous les Stands dans le Régiment auquel ce
Stand de Personnage est rattaché gagnent la
Regle Spéciale Untouchable.

Long Lineage 15 points
Ce Stand de Personnage peux acheter une
Amélioration de Personnage supplémentaire
dans cette liste d'armée, pour le cotlit en point
correspondant.

COMBAT

What we did in Life will Echo in Eternity

25 points
Quand un Stand de Personnage Ennemi
refuse de participer a un Duel avec ce Stand
de Personnage, le Régiment Ennemi doit
Relancer ses Tests de Moral Réussis jusqu'a
la fin du Round en plus de subir les pénalités
normales d'un refus de Duel.

De plus, le Régiment auquel se trouve le Stand
de Personnage Ami gagne la Regle Spéciale
Flurry lorsqu'il réalise une Action de Clash
contre un Régiment Brisé.

Gladiator 25 points
(Xhiliarque/Strategos uniquement)

Le Stand de Personnage gagne les Regles
Spéciales Flurry, Parry, et Deadly Blades.

Expose Weakness 20 points
Durant les Actions de Duel, les Stands de
Personnage ennemis ne peuvent pas ignorer
ou réduire le nombre de Touches subies prov-
enant de ce Stand de Personnage.

Implacable
Ce Stand de Personnage peut réaliser I'Action
suivante :

Brisez Leurs Lignes (Action de Combat) :

Tous les Stands du Régiment auquel ce
Personnage est rattaché gagnent la Régle

Spéciale Linebreaker jusqua la fin du unn_d_'fb

20 points

-




~ Overkill 10 points
Chaque fois que ce Stand de Personnage
inflige des blessures a un Stand de Personnage
ennemi lors d’un Duel, le Régiment ennemi
qui I'accompagne doit réaliser un nombre de
tests de Moral égal au nombre de blessures
subies par le Stand de Personhage.

ARCANIQUE

~ Unholy Mastery 40 points
Quand ce Stand de Personnage réalise une
Action de Lancement de Sort, et le Sort est
lancé avec 4 succés ou plus, alors le Stand
de Personnage peut réaliser une Action de
Lancement de Sort additionnelle gratuite
une fois que ce sort est résolu. Le Stand de
Personnage ne peut pas tenter de lancer le v
méme Sort plus d'un¢ fois a ce Round. Cet
effet ne peut étre activé qu'une seule fois par
Activation, indépendamment du fombre d'Ac-
tions de Lancement de Sort que ce Stand de
Personnage peut réaliser a chaque Activation.

Schemophore 35 points
"Ce Stand de Personnage peut utiliser
I'Evénement de Tirage Dark Shepherd du
Hierodeacon.

-
Viaticum 20 points
(Hierodeacon uniquement)
Quand un Stand de Personnage Hiérodiacre
détruit complétement un Régiment Ami a
cause de son Evénement de Tirage Berger des
Téncbres, il génére un Marqueur de Pouvoir
additionnel. Un Régiment compte comme
détruit par la Capacité Berger des Ténebres
si tous ses Stands sont retirés du jeu ou si
le Régiment est Abattu suite aux blessures
infligées.

Devoted to Hazlia 15 points
Ce Stand de Personnage peut Relancer ses
jets de "6" lorsqu'il réalise une Action de
Lancement de Sort.




Plusieurs Stands de Personnages peuvent obtenir des Sorts de la liste suivante :

SORTS

HIERODEACON

N(I)m Portée Harmonisation Effet

Dark Soi 2 Placez un Marqueur de Pouvoir dans la Pile d'Exaltation
Supplication du Sombre Pouvoir ou du Panthéon Déchu.

Blackflame 192" 3 Infligez une Touche par succés au'Régiment Ennemi -
Coruscation (Mise a l'échelle) Ciblé. De plus, infligez X touches additionnelles, o X

est le Tier d'Exaltation de la Pile de Sombre Pouvoir ou

du Panthéon Déchu.
Benediction of 12" 3 Le Régiment de Brute ami ciblé gagne la Régle Spéciale ‘
the Black Sun Blessed jusqu'a la fin du Round.
Undying 12 3 Ciblez unRégiment ami de Cultites ou d'Hashashin.
Devotion Jusqu'a la fin du Round, chaque fois qu'un Stand de ce.
= Régiment est détruit, ajoutez un Marqueur de Pouvoir &
dans n'importe quel Pile d'Exaltation.
ARCHIMANDRITE
Nom Portée Harmonisation Effet

Unholy Baptism 12"

3 Infligez une Touche par succes au Régiment Ennemi Ciblé. 1
Ces Touches ont la Régle Spéciale Armor Piercing (1). .

Blasphemous 12"
Power

3 Le Régiment Ami Ciblé compte comme s'il était sous

(Mise a I'échelle) l'effet du Tier de Sombre Pouvoir supérieur. Ce sort ne
peut pas conférer les effets du Tier IV. de Sombre Pouvoir
aun Régiment si un Strategos ou un Xhilliarque n'est pas
le Seigneur de Guerre de cette Armée. ‘
Si le Régiment ciblé est déja sous les effets du plus haut
Tier de Sombre Pouvoir, ce Régiment gagne les Regles
Spéciales Flurry et Decay (2) a la place. i

Hazlia’s 12" 3 Le Régiment Ami Ciblé se Soigne de 1+X Blessures, ot
Touch X est le Tier de la Pile de Sombre Pouvoir.

Dark 8" 3 Le Régiment Ami Ciblé gagne la Régle Spéciale Aura+
Immolation (Mise a I'échelle) of Death (+X), ot X est le Tier de la Pile de Sombre

Pouvoir. Tout Régiment affecté par ce Sort voit sa Régle
Spéciale Aura of Death (X) limité a un maximum d’Aura
of Death (5).




KHERES

Nom Portée Harmonisation Effet

Insanity 10" 3 Infligez deux Touches par succés'au Régiment Ennemi
Ciblé. Ce Régiment Ennemi fait ses Jets de Défense en
utilisant sa Caractéristique de Résolution non modifiée
la plus basse au lieu de sa Caractéristique de Défense.
Les Blessures causées par ce Sort ne provoquent pas
de Tests de Moral. Pour chaque Jet de Résolution non
modifiée de "6", le Régiment subit.autant de Blessures
supplémentaires que le niveau du Tier de la Pile de
Sombre Pouvoir.

Drain Will 12" 3 Si le lanceur de sort obtient 2-4 succés, réduisez la
(Mise a l'échelle) Caractéristique de Défense du Régiment Ennemi Ciblé
de -1 jusqua la fin du Round.
De plus, si le lanceur de sorts obtient 4 succés ou plus,
alors le Régiment Ennemi Ciblé subit une Touche addi-
tionnelle pour toute Régle Spéeiale Aura of Death (X)
jusqu'a la fin du Round en plus du malus de Défense.

MOROI

Nom Portée Harmonisation Effet

Translocation  Soi 3 Ce Régiment réalise immédiatement une Marche addi-
(Mise 4 I'échelle) tionnelle gratuite de 8”, en ignorant tous les Régiments,
; Stands de Personnage ou Terrain sur son chemin. Le
; g [ Régiment doit étre placé dans une position réglementaire
" ala fin de ce mouvement de telle sorte qu'il ne se super-
f pose pas avec les Stands d'un A ! efl
peut étre utilisé méme si le Régi
engagé avec un (des) Régiment(
Pendant qu’il réalise ce mouvemc
déplacer latéralement et/c
_ par deux sa Cara ctéristi_ %
* Le Régime ne la Reég
(Mise a l'¢chelle) (+X), ot X es mb
 dew arrond ¢
. .
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REGIMENTS

Vous pouvez inclure des Régiments selon vos Bataillons de Personnages.

i, .‘='h.:'.;e-‘r . A ‘_\‘-?:'\-‘i‘-"-‘—
CULTISTES 90 POINTS |

! T
Nom Type Classe M V C A W R D E 1
Cultistes Infanterie Léger S5 B s S LA B b !

Régles Spéciales : Barrage (3) (12", Liquid Anathema), Lethal Demise, Oblivious

Evénement de Tirage : Non P
Nombre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec Leader)
Figurines par Stand : 4

Stands Additionnels : 30 points

Liquid Anathema (Régle Spéciale): Quand un Régiment Ennemi subit des Touches cause
d’une Action de Volée réalisée par ce Régiment, ajoutez 2 au total de Touches causées par
la Régle Spéciale Aura of Death (X) jusqu’a la fin de la Prochaine Activation du Régiment.
Options:

Figurines de Commandement et Officiers :

Tout Régiment de Cultistes peut prendre un des Officiers suivants :

Apostat 1S5 points
e e - Vet P
B ™ ¥
HASHASHIN 180 POINTS |
T
Nom Type Classe M V C A W R D E T
Hashashin Infanterie Léger GRS B 7RS4 3 SN

Régles Spéciales : Cleave (1), Vanguard

Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stadi®: 3 (incluant le Stand de Commandement avec
Leader)

Figurines par Stand : 4

Stands Additionnels : 60 points

Options:
Figurines de Commandement et Officiers :
Tout Régiment d'Hashashin peut prendre un des Officiers suivants :

Master Hashashin 20 points
Apostate 1S points
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KHERES 160 POINTS .
Nom Type Classe M V C AWRD E _ I f
Kheres Infanterie Léger (G ety 4 ESnsot (1) 7} !

Régles Spéciales : Animate Vessel, Barrage (3) (12", Sureshot), Devout, Priest (1) par
Stand (jusqu'a un maximum de Priest (12)), Loose Formation

Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3

Figurines par Stand : 4 p
Stands Additionnels: . 50 points ¥

Memories of Old : Priest (+1) par Stand (jusqu'a un maximum de Priest (12)
Options:
Ce Régiment ne peut pas étre rejoint par un Stand de Personnage.

Ce Régiment peut effectuer une Action de Lancement de Sort en utilisant un Stand
]
comme s'il était un Stand de Personnage durant son Activation.

Sorts: un Régiment de Kheres connait tous les Sorts suivants sans surcofit.

Insanity
Drain Will
T it Lgper
N Y
) } MOROI 180 POINTS
B T ]
I Nom Type Classe M V C A W R D E 3
" Moroi Infanterie Léger 6 0 2 6 4 - 0 2
Régles Spéciales : Animate Vessel, Aura of Death (3), Fluid Formation .
L Evénement de Tirage : Non
Nombre de Stands : 3
Figurines par Stand : 4
Stands Additionnels : 60 points

Memories of Old : Cleave (1) et Priest (+1) par Stand
Options:
Ce Régiment ne peut pas étre rejoint par un Stand de Personnage.

Ce Régiment peut effectuer une Action de Lancement de Sort en utilisant un Stand
comme s'il était un Stand de Personnage durant son Activation..

Sorts: un Régiment de Moroi connait tous les Sorts suivants sans surcott.

Immolation
Translocation
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LEGIONNAIRES 100 POINTS

ok e

Type Classe M V C A W R D E 2
S () TR - AT 1 1

Legionnaires Infanterie Moyen

* Régles Spéciales : Animate Vessel, Shield, Support (2)

Evénement de Tirage : Non
f;, Nombre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec Leader)
| Figurines par Stand : 4 §
L Stands Additionnels : 40 points
I'é Forced March : Le Porte-Etendard de ce Régiment ajoute +2" au lieu +1"pour la deuxieme
! Action de Marche de ce Régiment. ;
- Memories of Old : Le Stand de Commandement de ce Régiment compte comme +2 Stands
pour ce qui est du Contréle des Zones d'Objectif jusqu'a la fin du Round.
L Options: ;
Figurines de Commandement et Officiers : ¥
Porte-étendard Gratuit
Tout Régiment de Légionnaires peut prendre un des Officiers suivants :
§! Dark Cenotaph 20 points
Profane Reliquary 25 points
Acolyte 20 points
Optio 1S points
Tt lgper . vagd The
- S
j PRAETORIAN GUARD 160 POINTS f
L Nom Type Classe M V C A W R D E 1
Praetorian Infanterie Moyen BETR0- ER SN SERSE it
Guard
i Régles Spéciales : Animate Vessel, Shield

Evénement de Tirage : Non

| Nombis deiStanidas 3 (incluant le Stand de Commandement avec
! Leader)

Figurines par Stand : 4
Stands Additionnels : 45 points

Memories of Old : Bastion (+1)
Options:

Figurines de Commandement et Officiers :
Porte-étendard 10 points
Tout Régiment de Gardes Prétoriens peut prendre un des Officiers suivants :

Dark Cenotaph 25 points
Profane Reliquary 25 points "

e _ |
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ATHANATOI

T =l

160 POINTS

Memories of Old : Parry
Options:

Porte-étendard

Dark Cenotaph
Princeps

eyl

-, VARANGIAN GUARD

Nom ‘Type

Figurines de Commandement et Officiers :
* S points .

Nom Type Classes M V C A W R D E *
Athanatoi Infanterie Moyen S SL 0N 28GR 41Ty 2.4 1]

Régles Spéciales : Animate-Vessel, Flurry

Evénement de Tirage : Non

Rbbre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec

; Leader) B

Figurines par Stand : 4 i K
Stands Additionnels : 45 points

Tout Régiment d'Athanatoi peut prendre un des Officiers suivants :
B .

25 points
25 points

A oAl

T

{m

200 POINTS

rarpe

Classe

Varangian
Guard

Infanterie Lourd

M vV C A W R
S B0 SN S|

D E
3.7 1

Régles Spéciales : Animate Vessel, Cleave (2), Hardened (1)

Evénement de Tirage :
Nombre de Stands :
Figurines par Stand :

Stands Additionnels :
[

Non

3 (incluant le Stand de Commandement avec Leader)
4

55 points

Memories of Old : Cleave (+1) et Linebreaker

Options:

Figurines de Commandement et Officiers :

Porte-étendard

10 points

Tout Régiment de Gardes Varégues peut prendi'e un des Officiers suivants :

Princeps
Dark Cenotaph

30 points
25 points

=
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KARYATIDS 200 POINTS 'L-__
T
Nom Type Classe M V C AWRD E - }'
Karyatids Brute Moyen BaPE=2) 0 S ois) il
“Reégles Spéciales : Animate Vessel, Barrage (3) (20", Armor Piercing (2))
Evénement de Tirage : Non
Nombre de Stands : 3
Figurines par Stand : 1
Stands Additionnels : 65 points
Memories of Old : Barrage (+1) et Fluid Formation
1, _-:n__:"r_,g.:.- """F"'-'\‘}:‘T
BONE GOLEMS L 210 POINTS
&
Nom Type Classe M-V C A W R D E 1
Bone Golems Brute Lourd 6 0 2 4+6 - 3,40

Régles Spéciales : Animate Vessel, Aura of Death (3), Cleave (2), Hardened (1), Impact
(2), Relentless Strikes, Unstoppable

Evénement de Tirage : Non
Nombre de Stands : 3
Figurines par Stand : 1

Stands Additionnels : 65 points

Memories of Old : Aura of Death (+1)

Tt L YR T AT
i e
‘I KANEPHORS 210 POINTS
o A 3
15 I
¥ Nom Type Classe M V C A W R D E 1
- Kanephors Brute Lourd GHLEORES 1, 5TS ) - TS 82

Régles Spéciales : Animate Vessel, Blessed, Cleave (1), Hardened (1), Impact (2)

Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3

Figurines par Stand : 1

Stands Additionnels : 70 points

Memories of Old : Flawless Strikes

L
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BUCCEPHALOI 220 POINTS
il T
- Nom Type Classe M V C A W R D E ° T
" Buccephaloi Brute Lourd GESIORNI3 NG SR -

Régles Spéciales : Animate Vessel, Brutal Impact (1), Cleave (3), Impact (2), Unstoppable
Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3

Figurines par Stand : 1 \ |

Stands Additionnels : 75 points

Memories of Old : Brutal Impact (+1)

L : y ; b R T
‘| CENTAUR PRODROMOI 150 POINTS

-

- Nom Type Classe M V C A W R D E

" Centaur Cavalerie Léger 8 0 2 4 4 - 244
Prodromoi

¥
4
4

Régles Spéciales : Animate Vessel, Cleave (1), Shield

Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec Leader)
Figurines par Stand : 1

Stands Addl:tio_nnels : 50 points

Memories of Old : Brutal Impact (1) et Impact (4+2)
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CENTAUR KERYKES 180 POINTS
Nom Type Classe M V C A W R D E 2 jf
Centaur Cavalerie Moyen QT2 EEORN 14 LA T IO 1
Kerykes .

Régles Spéciales : Animate Vessel, Barrage (3) (167, Armor Piercing (1), Deadly Shots)
Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec Lleader)

Figurines par Stand : 1

Stands Additionnels : 60 points

Memories of Old : Sureshot

T ot

-=

KATAPHRAKTOI 200 POINTS |
Nom Type Classe M V C A W R D E {
Kataphraktoi Cavalerie Moyen 7ERO) A2 W85- © 4 e 38l

Régles Spéciales : Animate Vessel, Brutal Impact (2), Impact (3), Shield

Evénement de Tirage : Non

Nombre de Stands : 3 (incluant le Stand de Commandement avec Leader)

Figurines par Stand : 1

Stands Additionnels : 65 points

Memories of Old : Impact (+1) et Choc

Options:

Figurines de Commandement et Officiers :

Porte-étendard . = 10 points

Tout Régiment de Kataphraktoi peut prendre un des Officiers suivants :
Hetairos 20 points

T et
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PROFANE SEPULCHER 270 POINTS
Nom Type Classe M V C A W R D E
Profane Monstre  Moyen ST ORISR 6 S, SR
Sepulcher .

Régles Spéciales : Animate Vessel, Devout, Unhallowed Ground, Exhortation of Eternal
Faith

Evénement de Tirage : Exhortation 2 la Foi Eternelle
Nombre de Stands : 1
Figurines par Stand: = 1 L

EExhortation of Eternal Faith : Quand vous réalisez cet Evénement de Tirage, choisissez

l'un des effets suivants :

o Ce Régiment subit 6 Blessures, ces Blessures ne causent pas de tests de Résolution. Ce
Régiment ajoute +4 a sa Caractéristique d’Attaque et gagne les Regles Seéciales Cleave
(+1) et Inspired. =

o Ce Régiment subit 6 Blessures, ces Blessures ne causent pas de tests de Résolution.

Un Régiment Ami Ciblé a 8” compte comme étant sous l'effet du-Tier III de la Pile de
Sombre Pouvoir jusqu’ la fin du Round. -

o Ce Régiment subit 4 Blessures, ces Blessures ne causent pas de tests de Résolution. Tous
les Stands de Commandement Amis a 12” ajoute +2 a leur Caractéristique d’Attaque
jusqu’a la fin du Round.

-o Ce Régiment subit X Blessures (jusqu'a un maximum de 12), ces Blessures ne causent
pas de tests de Résolution. Un Régiment Ennemi Ciblé 4 10” subit X Touches, ot X est
égal au nombre de Blessures subies a cause de cet Evénement de Tirage 4 ce Round. Ces
Touches ont la Régle Spéciale Armor Piercing (1), comptent comme venant du Flanc et
ne causent pas de Tests de Résolution.

Quand vous subissez des Blessures 4 cause de cet Evénement de Tirage, ce Régiment doit
pouvoir subir I'intégralité des Blessures causées par la capacité choisie. Sile Régiment n’a
pas assez de Blessures restantes alors cette capacité ne peut pas se déclencher. Subir des
Blessures a cause de cet Evénement de Tirage peut causer la destruction du Régiment.

Unhallowed Ground : Ce Régiment ne peut pas étre Soigné et compte comme Taille (2) en
dépit de son Type. De plus, ce Régiment compte comme 5 Stands au regard de la Capture
d’Objectifs. .

Votre Armée ne peut contenir qu’un seul Sépulcre Profane.




FIGURINES DE COMMANDEMENT ET OFFICIERS

Certains régiments ont la possibilité de prendre des Figurines de Commandement. Chaque
Régiment ne peut prendre chaque Figurine de Commandement qu'une seule fois. Si la Figurine de
Commandement est retirée en tant que perte, tous les avantages liés sont perdus. Une Figurine de
Commandement est achetée en plus de la figurine qu'elle remplace. Dans le cas d'un Stand de Brute
‘ou de Cavalerie, vous devez payer pour le Stand et la Figurine de Commandement.

FIGURINES DE
COMMANDMENT

Acolyte

Ce Régiment compte comme étant toujours a
Portée d’un Sort lancé par un Stand Ami avec
la Regle Spéciale Priest (X), al'exception des
Sorts avec une Portée de « Soi ».

Apostate

Ce Régiment gagne la Rég’,le Spéciale Flank.
De plus, lorsque le Stand de Commandement
de ce régiment est détruit, vous ga'gnez un
Marqueur de Pouvoir additionnel.

Dark Cenotaph

A la fin de la Phase de Victoire de chaque
Round, ajoutez 1 Marqueur de pouvoir dans
la Pile d'Exaltation de votre choix lorsque ce
Régiment est & portée d'une Zone d'Objectif
que vous Contrdlez.

Hetairos
Ce Régiment gagne la Régle Spéciale Overrun.

Master Hashashin
Ce Régiment gagne la Régle Spéciale Deadly
Blades.

Optio
Ce Régiment gagne la Régle Spéciale Vanguard.

Princeps
Ce Régiment, en incluant le Stand de
Personnage rattaché, compte toujours comme
étant sous les effets de la Régle Spéciale
Inspired.

Profane Reliquary

Ce Régiment, en incluant le Stand de
Personnage rattaché, gagne la Regle Spéciale
Aura of Death (+2).







