




ARMY LISTS
The rules that 

follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。
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ICE, FLESH & BLOODICE, FLESH & BLOOD
もし神々が人類を試すために坩堝（るつぼ）
を作ったとしたら、北大陸の氷に覆われた
土地ほど最悪な地獄はないだろう。 1年の
うち9カ月は氷に閉ざされ、人類がまだ発
見したことのない最も危険な海に囲まれ、
この惑星が誕生して以来、人間の手によっ
て飼いならされ、打ち負かされることなく、
風景を支配してきた峰々に囲まれている。

氷と火の長子ティルムの子孫である獰猛
な巨人、アイスヨットナーの住処とせよ。そ
の森と渓谷をフェンリスの産みの親、狂気
の神の狼の子らの徘徊地にせよ。その湖
と海をヨルムンガンドの子孫で満たし、わ
ずかに残った肥沃な地域をスルトとその
子供たちの怒りで焦がせば、ノルドが成し
遂げたことを理解し、恐れるようになるか
もしれない。

このアーミーのMediumとHeavyの連隊は、
妨げられる地形を通ってチャージを行う場
合、Inspiredのスペシャルルールの恩恵を
受けることができます。

さらに、このアーミーに所属している全ての
連隊は、そのスタンド総数の半分以上が水
の地形の中に居る場合、ペナルティを受け
ません。加えて、このアーミーに所属してい
る全ての連隊は、ゾーン地形の効果によっ
て受けるウンズを半分（切り上げ）にします。

BLOOD OF THE EINHERJARBLOOD OF THE EINHERJAR
彼らの怒りは山々を根底から揺さぶった。エ
インヘリヤルのとどまることを知らぬ怒りは
氷の大地に吹き荒れ、血と野蛮の高波とな
ってヨットナーとその手下たちを一網打尽
にした。その蛮勇は空そのものがその復讐
を目撃するのをためらうほどで、ヨットナー
とその汚らわしい氷の魔術が破られた後
も晴れることを拒んだと言われている。ヨ
ットナーが倒れると、人類の残党がエイン
ヘリヤルに群がり、解放された奴隷であろ
うと、絶望した生存者であろうと、彼らは超
人的な生存者たちとともに狂おしい怒りを
もって戦った。

ついにヨトゥンの王とそのヤールたちが殺
され、最後のヨトゥンがかつての奴隷の前で
膝を折って血まみれになったとき、エイン
ヘリヤルは血に濡れた武器から視線を外
し、世界とそれがどうなったかを見つめた。

自軍のキャラクターではないInfantryまた
はBrute連隊にウンデッドスタンドがある
か、負傷者によってスタンドが減っている場
合、その連隊のアタック特性は+1されます。

また、このアーミーに所属しているキャラク
タースタンドがデュエルアクションに参加
し、敵のキャラクタースタンドを撃破した
場合、撃破されたキャラクタースタンドが
同行していた連隊は、ただちにブロークン
状態になります。デュエルアクションに参加
する前に、その連隊が既にブロークン状態
であった場合、その連隊は粉砕されます。

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います。



PROPHECY UNFULFILLEDPROPHECY UNFULFILLED
エインヘリヤルの周囲には、戦いに慣れ
たベテランと生存者たちが集まっていた。
これらが核となり、人間の北方支配が始ま
るのである。

エインヘリヤルたちは、自分たちの創造主
のことを忘れず、王として、指導者として、
予見者として、生き残ったノルドたちを導
き、神性に関するあらゆる主張を否定し、
ノルドたちをほとんど忘れ去られたアース
神族とヴァン神族の道へと再び導き、神々
の復活を約束した。彼らの復讐に燃える目
は南に向けられ、自分たちの運命を奪った
神スルトの子供たちへの復讐に燃えている。

敵軍連隊が自軍連隊と接近戦中である場
合、Monster連隊以外の自軍連隊は、その
敵軍連隊へチャージする際、チャージ距
離を+2します。
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スプレマシーアビリティスプレマシーアビリティ
各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。

BLOODED

Call of the Hunt: このキャラクターが戦場にいる間、このラウンドに自動的に増援として到着
する連隊を選ぶ際に2つ選びます。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。

JARL

Surprise Attack!: このキャラクタースタンドが戦場にいる間、すべての自軍Infantry連
隊はOppotunistsのスペシャルルールを獲得し、敵軍連隊の側面もしくは背面に対して
クラッシュアクションを行った場合、アタック特性を+1します。さらに、キャラクタースタン
ドが同行しているLight連隊は目標を確保することができるようになります。このスプレ
マシーアビリティはこのスタンドが戦場に存在しているか、撃破されているかに関わら
ず、常に有効とみなされます。

KONUNGYR

Living Legend: このキャラクタースタンドが戦場に居る間、この軍に所属するすべての自軍
連隊は、チャージアクションに成功した場合、そのラウンドの終了時まで、Terrifying(+1)の
スペシャルルールを獲得します。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。

SHAMAN

Call the Storm: 自軍増援フェイズ中、増援ロールを行った後、戦場にこのラウンド到着
するMonster連隊以外の連隊を1ラウンドにつき2つ選び、Vanguardのスペシャルルー
ルを与えます。このスプレマシーアビリティはこのスタンドが戦場に存在しているか、撃
破されているかに関わらず、常に有効とみなされます。

VOLVA

Gift of the Einherjar: このキャラクタースタンドが戦場に居る間、キャラクタースタンドを
除く全ての自軍連隊のイベージョン特性は+1されます（最大2）。このスプレマシーアビリ
ティは常に有効とみなされます。
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キャラクター
キャラクターは何体も編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

BLOODED（ブラッデッド） 115 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Blooded Infantry - 6 2 3 6 5 3 2 0
Special Rules: Barrage (3) (16”), Cleave (2), Impact (2), Forward Force
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
追加コスト無しで、以下のアスペクトから1つを選択することができます。
Crow
Dragon
Bear
Wolf

Trove-Finds: 宝物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Stalkers

Trolls
Ugr
White Waste Tribesmen

Restricted: Werewargss
Bow-Chosen
Fenr Beastpack
Nefhur Beastpack
Mountain Jotnar

Masteries: Tactical, Combat

BLOODED（ブラッデッド）BLOODED（ブラッデッド） 115 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Blooded Infantry - 6 2 3 6 5 3 2
Special Rules:Special Rules: Barrage (3) (16”), Cleave (2), Impact (2), 
Draw Event: None

0
Barrage (3) (16”), Cleave (2), Impact (2), Forward Force



10

JARL（ヤール） 95 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Jarl Infantry - 5 2 3 6 4 3 2 0
Special Rules: Shield, Impact (2), Forward Force
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
追加コスト無しで、以下のアスペクトから1つを選択することができます。
Dragon
Bear
Wolf

Trove-Finds: 宝物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Raiders

Huskarls
Ugr
Ulfhednar

Restricted: Bearsarks
Blade-Chosen
Mountain Jotnar
Sea Jotnar

Masteries: Tactical, Combat

JARL（ヤール） 95 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Jarl Infantry - 5 2 3 6 4 3 2
Special Rules: Shield, Impact (2), Forward Force
Draw Event: None

0
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KONUNGYR（コヌンギル） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Konungyr Infantry - 5 2 4 7 5 4 2 2
Special Rules: None
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
追加コスト無しで、以下のアスペクトから1つを選択することができます。
Dragon
Bear
Wolf

Trove-Finds: 最大3つまでの宝物を指定されたコストを支払うことで追加することが
できます。
Warband:
Mainstay: Steel-Chosen

Bow-Chosen
Blade-Chosen
Huskarls

Restricted: Ice Jotnar
Mountain Jotnar
Sea Jotnar

アーミーに2体以上のKonungyrを編成することはできません。

Masteries: Tactical, Combat

KONUNGYR（コヌンギル）KONUNGYR（コヌンギル） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Konungyr Infantry - 5 2 4 7 5 4
Special Rules:Special Rules: None
Draw Event: None

追加コスト無しで、以下のアスペクトから1つを選択することができます。

2 2
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SHAMAN（シャーマン） 80 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Shaman Infantry - 5 1 2 3 4 3 1 1
Special Rules: Priest (6)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Shamanは以下のスペルを全て使用できます。
Blurred Vision
Mist Weave 
Reshape Destiny
Hoarfrost

Trove-Finds: 宝物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Raiders

White Waste Tribesmen
Restricted: Bearsark

Ulfhednar
Mountain Jotnar
Sea Jotnar

Masteries: Arcane

SHAMAN（シャーマン） 80 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Shaman Infantry - 5 1 2 3 4 3 1
Special Rules: Priest (6)
Draw Event: None

1
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VOLVA（ヴォルヴァ） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Volva Infantry - 5 1 3 5 4 3 2 0
Special Rules: Priest (6)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Volvaは以下のスペルを全て使用できます。
Fruit of the Golden Tree
Warbringer’s Light
Hela’s Caress
Glory of Valhalla
Aspect of Fenrir

Trove-Finds: 宝物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。Priest(X)の
スペシャルルールを持つ他のキャラクタースタンドとは異なり、VolvaはArmorのキャラ
クターアップグレードを追加することができます。
Warband:
Mainstay: Valkyries

Huskarls
Raiders

Restricted:

Masteries Arcane

VOLVA（ヴォルヴァ）VOLVA（ヴォルヴァ） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Volva Infantry - 5 1 3 5 4 3 2
Special Rules:Special Rules: Priest (6)
Draw Event: None

0
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VARGYR LORD（ヴァージルロード） 120 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Vargyr Lord Brute - 7 1 3 5 6 3 3 1
Special Rules: Cleave (1), Fearsome, Impact (4)
Draw Event: Regeneration (2)
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Wolf Pack: このウォーバンドに所属しているWerewargs連隊とFenr連隊は、Flurryの
スペシャルルールを獲得します。このスペシャルルールは、そのキャラクタースタンドが
現在戦場にいるか撃破されているかに関係なく常に有効です。

オプション:
Trove-Finds: 宝物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Warband:
Mainstay: Werewargs

Fenr Beastpack
Ugr

Restricted: Nefhur Beastpack
Mountain Jotnar

Masteries: Combat

このキャラクタースタンドは、BruteキャラクタースタンドであってもCavalry連隊に同行
することができ、そのウォーバンドにFenr連隊は2つまでしか編成することができませ
ん。さらに、このキャラクタースタンドはIrregularのスペシャルruleを持つ連隊に同行す
ることができ、その連隊に同行している限り、そのスペシャルルールを持つものとして扱
われます。

VARGYR LORD（ヴァージルロード） 120 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Vargyr Lord Brute - 7 1 3 5 6 3 3
Special Rules: Cleave (1), Fearsome, Impact (4)
Draw Event: Regeneration (2)

このウォーバンドに所属しているWerewargs連隊とFenr連隊は、Flurryのこのウォーバンドに所属しているWerewargs連隊とFenr連隊は、Flurryの

1
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キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
魔法のアイテムと紋章は、ファクションの文化と歴史の重要な要素です。各ファクションは
そのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリストにアクセスでき
ます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つだけ選択することが
できます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありません。各キャラクター
アップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キャラクタースタンドが
ゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。

特に指定がない限り、Nordsのキャラクタースタンドには以下の制限が適用されます。
• Infantryキャラクタースタンドのみが、Bannerのアップグレードを追加することができます。
• Wizard(X)またはPriest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドのみが、Arcane
のキャラクターアップグレードを選択できます。

• Wizard(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドは、Armorのキャラクターア
ップグレードを選択することはできません。
• キャラクタースタンドが複数のキャラクターアップグレードを所持することができる場
合、それらは異なるカテゴリーから選択する必要があります。

BANNERS
Raven Messengers                          40 points
ノルド神話では、鷲、熊、狼、そして鴉が重要
な位置を占めている。その役割は複雑で多岐
にわたるが、カラスは狡猾で深い記憶を持つ
生き物であり、その好意が最も偉大な指導
者、あるいは最も冷酷な指導者を示すこと
に異議を唱える者はほとんどいないだろう。
このキャラクタースタンドから12インチ以内
にいる自軍連隊は、自身のリゾルブ特性（す
べての修正後）の代わりにこのキャラクター
スタンドのリゾルブ特性（すべての修正後）を
使用することができます。このキャラクタース
タンドがブロークン状態である場合、同行し
ている連隊を含め、この効果を使用するこ
とはできません。また、ブロークン状態の連
隊はこの効果を使用することはできません。

Coils of the Serpent                                 20 pts
ヨルムンガンドの大蛇の脇腹から引き剥が
されたこの荒々しい旗印からは今も血が滴
り、それを持つユニットに大蛇の邪悪な回
復力の一部を吹き込む。
このキャラクタースタンドが現在所属してい
る連隊は、その連隊のイベージョン特性を+1

（最大2）します。

Figurehead of the Naglfar                      20 pts
ナグルファルはヤール・ヴィグニク・ヴィグ
ナルソンの船で、ラグナロクの間、スルト軍
に対する奇襲作戦として、霧に隠れてフレ
ッグフィヨルデンを航行する任務を負って
いた。彼らは二度と姿を見せなかった。エ
インヘリヤルの帰還後、フレグフォードで
は珍しい晴天の朝、ナグルファル号は無傷
のまま静かに海岸に上陸したが、乗組員や
その遺体はなかった。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊に対してボレーアクションを行う敵軍
連隊は、成功したヒットロールを全てリロ
ールします。

Fearsome Reputation                      10 points
数え切れないほどの決闘や戦場で得た冷
酷さと残忍さによって、多くの男たちが名
声を得ている。しかし、ノルドがそのような
恐るべき評判を得るには...
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Fearsomeのスペシャルルールを
獲得します。

TROVE-FINDS（宝物）TROVE-FINDS（宝物）
各Trove-Findは1つずつしか自軍に編成することはできません。
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ARMORS
Járngreipr                                          20 points
噴煙を上げるクレーターの底で発見された
この鉄のガントレットは、原形をとどめず、力
のルーン文字が複雑に刻まれている。この鉄
のガントレットから繰り出される一撃は、威力
は絶大だが、命中精度はそれほど高くない。
このキャラクタースタンドは、デュエルアク
ションの際にSmiteのスペシャルルールを
獲得します。

Ty Jokull, the Rimeheart                   10 points
Ice Jotnarの魔術師の中で最大にして最後
の魔術師であるアウゲルミアの砕けた姿か
ら取り出されたこの溶けない氷の板は、割
れては再凍結することによって、最も強力な
打撃の威力さえも吸収する盾に形作られて
いる。 しかし、持ち主の弱さを感じ取った場
合、割れて砕け散り、敵に対して無防備な状
態になってしまう。
このキャラクタースタンドが最初のウンズを
受けるまで、そのキャラクタースタンドのディ
フェンス特性は+2されます。このキャラクタ
ースタンドがウンズを受けると、以降その戦
闘中、このキャラクターアップグレードの効
果は失われます。

Massive Frame                                  10 points
平均的なノルド人の身長は、一般的な太陽
の土地の人々よりも一頭身ほど高いが、ごく
まれに彼らよりも背の高い者もいる。この身
長の高さは、長い間行方不明になっていた
エインヘリヤルの祖先によるものとされるこ
とが多いが、その原因が何であれ、彼らは素
手の刃ですら恐るべき敵であり、より弱い相
手にとっては倒れるであろう攻撃をも軽く受
け流すことができる。
このキャラクタースタンドは、各ラウンドで最
初に受けるウンズを無視します。

WEAPONS
Vinda, the Dancer                              40 points
七つの剣の二番目であるヴィンダは、細身で
バランスがよく、柔軟な刃であり、相手のガー
ドの穴や弱点を探りながら、自らの意思で動
いているように見える。持ち主は徐々にユー
モアのセンスを失い、やがて友好的なジェス
チャーさえも致命的な侮辱と感じるようにな

る運命にある。
クラッシュアクションまたはデュエルアクショ
ン時に、このキャラクタースタンドがヒットを
2回（四捨五入）成功させるごとに、追加のア
タックロールを1回し、そのヒット数を加えま
す。これらの追加のヒットは新たな追加攻撃
を生成しません。

Rjóða, the Red Bringer   20 points
ノルド神話に登場する輝く七つの完璧な剣
は、その使い手に名声と栄光と勝利を与え
るが、その刃にかけられた呪いによって死
に至る。中でも赤をもたらす者Rjóðaは、剣
を抜くと制御不能な怒りに陥り、戦場で無
敵の戦士となる。 その剣の使い手は必ず敵
と味方の区別がつかなくなり、罪の意識か
ら追放や自殺に追い込まれる前に、友人や
家族を殺してしまう。
このキャラクタースタンドが同行している連隊
は、Bloodlustのスペシャルルールを獲得しま
す。さらに、このキャラクタースタンドはアタック
特性を+2します。

Reyngeir, the God Spear                    15 points
伝説によれば、この槍は堕ちた星の核から鍛
造されたものだという。最強の戦士でなけれ
ば、投げることはおろか、振るうこともできな
いほど重いが、見事なバランスと永遠の切れ
味を保っている。
このキャラクタースタンドはBrutal Impact(2)と
Impact(+3)のスペシャルルールを獲得します。

The Broken Blade                              15 points
この砕け散った刃は、竜殺しシグルドの刃で
あるティルフィングの欠片だと噂されている。 
もしそれが本当なら、この刃はかつての威力
をほんの少ししか失っていないことになる。
このキャラクタースタンドはCleave(1)のスペ
シャルルールを獲得します。

Vanquisher of Monsters                    15 points
この巨大な青白い刃は鍛造ではなく、アール
ハイム近郊の海岸に流れ着いた海の怪物の
巨大な肋骨から削り出したものだ。獣の骨髄
の一部は芯管に残っており、スイングの頂点
で武器の上部に揺れ動き、衝撃の際に武器に
驚異的な力を与える。
このキャラクタースタンドはLinebreakerの
スペシャルルールを獲得します。
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TALISMANS
Golden Torc                                       40 points
ほとんどのノルドの戦士は、簡単に盗まれる
ことのない富を運ぶ簡単な方法として、トル
クを宝飾品として愛用している。最も偉大で
成功した略奪者たちは、腕にいくつもの黄
金のトルクを巻いて戦闘に臨む。
このキャラクタースタンドが同行する連隊
はDreadのスペシャルルールを獲得します。

The Horn of Hjoldgar                               20 pts
ヒョルドガル・ザ・クレイジーは、スカルドの
間で最近伝説となっている人物だ。 彼は他
の誰とも違って部下を鼓舞し、襲撃中に困
難な戦いに直面すると、船体に穴を開ける
ほどまで追い込んだ。そして角笛を吹いて
部下たちに知らせたという。それは、彼らが
自分自身をさらに駆り立て、勝つために何で
もやらなければならない、撤退は許されな
いという呼びかけだった。
このキャラクタースタンドが同行する連隊
はRapid Volleyのスペシャルルールを獲
得します。

Mistcaller’s Raiment                                 15 pts 
ヘルのヨットナーが村を襲ったとき、シャー
マンのサイードランは命を捧げた。疲労困
憊し負傷した彼は、北の霧を呼び起こすた
めに最期の息を捧げ、追っ手の巨人から民
を守った。今日に至るまで、彼の遺骨は霧の
層に覆われ、ノルド人の貴重な遺物として
崇められている。
敵軍連隊は、このキャラクタースタンドが同
行している連隊を対象としてボレーアクショ
ンを行う場合、ヒットロールの1の出目をリ
ロールしなければなりません。

Heriolf’s Folly                                    10 points
このルーン彫刻が施された太ももの骨のペ
ンダントは、悪名高い無法者、ヘリオルフ・
ゴッドソンが最も大切にしていたものだっ
た。アングビョルンの庇護のもとでキャラバ
ンを略奪し、そのことを自慢するという過ち
を犯したのだ。ペンダントは人を愚かさから
守ることはできない。
このキャラクタースタンドはイベージョン特
性を+1します。

Prize Silver                                                       5pts
多くの船長に好まれる練習方法の一つは、「プ
ライズシルバー」である。長い航海の間、彼ら

はマストにコインを留め、船首の端に立って
いる間に武器でそれを打つことができた者に
褒美としてコインを約束する。
このキャラクタースタンドが同行している連
隊は、インパクトアタックのヒットロールの
出目6をリロールできます。

ARCANE
Heralds of the Storm                                30 pts
ギフテッドであろうと教団員であろうと、魔法
を使うことは困難であり、思考には絶大な集
中力が、方法には正確さが要求される。 この
杖を生んだ状況を亡霊のように蘇らせ、古い
オーク材の破片や雷に打たれたドレイクの骨
で作られた杖は、一度壊れるとエーテルの嵐
を呼び起こし、周囲の神秘的なエネルギーを
乱し、集中力を信じられないほど低下させる。
このキャラクタースタンドは以下のドローイ
ベントを獲得します。
Herald of the Storm: このドローイベント
は戦闘中1回のみ使用できます。このラウン
ドの終了時まで全ての連隊、キャラクタース
タンドは一切のスペルキャストを行うことは
できません。

Runes of Wisdom                                       20 pts
強大なモンスターの骨や、魔法に敗れた術
者の骨に刻まれたこれらのルーンの起源と
力は、ユグドラシルの神々が人類を傘下に
収めた時代よりも前の時代と慣習に由来し
ているようだ。
このキャラクタースタンドは以下のドローイ
ベントを獲得します。
Runes of Wisdom: このドローイベントは戦
闘中1回のみ使用できます。このキャラクタ
ースタンドは、そのラウンドの終了時までス
ペルキャスティングアクションを行う際に、追
加でダイスを3つロールすることができます。

Runes of Fate                                       20 pts
勇敢な戦士なら、恐怖に打ち勝ち、シャーマ
ンに本物の占いをしてもらえるかもしれな
い。たいていの戦士は、そのような試練から
青ざめ、憔悴し、二度とそのことを口にする
ことを拒むようになる。しかし、ごく少数の
選ばれし者たちは力を得て、彼らの運命が
一筋の輝かしい道筋として目の前に示され
る......運命と同様に。
このキャラクタースタンドが同行している連隊
は、Tenaciousのスぺシャルールを獲得します。
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TACTICAL
Lessons of the Jotun War               40 points
このキャラクタースタンドが同行している
連隊と正面アークで接している敵軍連隊
は、Impact(X)のスぺシャルールを失います。

Wealth of a Hundred Raids            30 points
Tactical Retinue Tier3が必要。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Dauntlessのスペシャルルールを
獲得します。

Long Lineage                                  15 points
このキャラクタースタンドは、アーミーリスト
に示されたポイントコストで、Trove-Findか
ら追加で1つキャラクターアップグレードを
編成することができます。

The Hunt’s Instinct                         10 points
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Fire and Advanceのドローイベン
トを獲得します。

COMBAT
Watchful Eye of the High Kings     25 points
Combat Retinue Tier3が必要。
このキャラクタースタンドはデュエルを拒
否することはできず、行動する度に可能で
あれば追加のデュエルアクションを行う
必要があります。

敵キャラクタースタンドが、このキャラクタ
ースタンドとのデュエルを拒否した場合、
その敵キャラクタースタンドが所属する連
隊はブロークン状態となるとともに、その
ラウンドの終了時まで成功したモラルテス
トをリロールしなければなりません。

Headhunter                                     20 points
このキャラクタースタンドは、デュエルアク
ションの際のヒットロールの出目1を3ヒッ
トとして扱います。

Marksmanship                                15 points
このキャラクタースタンドは、Barrage(+2)
のスペシャルルールを獲得します。

Overkill                                           10 points
Combat Retinue Tier2が必要。
このキャラクタースタンドがデュエルアクシ
ョン中にウンズを与えるごとに、敵キャラク
タースタンドが所属する連隊は、その連隊
にウンズが割り当てられたかのようにモラ
ルテストを行う必要があります。

マスタリーマスタリー
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

マスタリーは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオプシ
ョンのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフィー
ルに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのマスタリーを選択できますが、
複数のマスタリーを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラクタースタンド
のアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのマスタリーは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。マスタリーには「
タクティカル」と「コンバット」と「アーケイン」があります。
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ARCANE
Magus                                             30 points
このキャラクタースタンドは、Scalingによっ
て追加で必要となる成功回数を-1し、最小
で0にします。

Sacrifi cial Lamb                              15 points
このキャラクタースタンドが負傷し取り除
かれたとき、すべての味方連隊はそのラウ
ンドの終了時まで、Blessedのスペシャル
ルールを獲得します。

Focused                                           15 points
このキャラクタースタンドは、スペルキャ
スティングアクションを行う際、失敗したダ
イス2つをリロールすることができます。こ
のリロールは1回の行動につき1回のみ
使用できます。

Rune of Shielding                            15 points
（Volvaのみ）
このキャラクタースタンドが同行している
Valkyries連隊は、Bastion(1)のドローイベン
トを獲得します。同行していない場合、Bas-
tion(1)のドローイベントは失われます。



スペルスペル 

一部の連隊やスタンドは以下のリストのスペルを使用することができます。

SHAMAN
名称 レンジ Attunement 効果
Blurred Vision 20" 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、対象として12インチ以

内の対象にしか、ボレーアクションもしくはチャージアクション
を行うことができなくなります。

Mist Weave 12" 3 (Scaling) 対象の連隊へ敵軍連隊がボレーアクションを行った場合、そ
のラウンドの終了時まで、その連隊のイベージョン特性を1多
く数えます（最大2まで）。

Reshape 
Destiny

10" 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、失敗したディフェンスロ
ールをリロールします。

Hoarfrost 12" 3 対象の敵軍連隊は、1成功ごとに1ヒット受けます。このヒッ
トはArmor Piercing(2)のスペシャルルールを持ちます。そ
の連隊が接敵中の場合、さらに追加で2ヒットを与えます。

VOLVA
名称 レンジ Attunement 効果
Aspect of FenrirSelf 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、Terryfying(1)のスペシ

ャルルールを獲得します。
Fruit of the 
Golden Tree

Self 3 対象の連隊は成功ごとに、1ウンズヒールします。さらに、連隊
はラウンドの終了時まで、失敗したモラルテストの出目6をリ
ロールすることができます。

Glory of 
Valhalla

10" 3 対象の連隊はラウンドの終了時まで、リゾルブ特性を+2します。

Hela's Caress 12" 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、Decay(3)のスペシャル
ルールを獲得します。

Warbringer's 
Light

10" 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、Blessedのスペシャル
ルールを獲得します。

WHITE WASTE SHAMAN (WHITE WASTE TRIBESMEN)
名称 レンジ Attunement 効果
Dominate 8" 2 対象のモンスター連隊はラウンドの終了時まで、1回しかアク

ションをできなくなります。
Enrage 12" 4 対象のモンスター連隊はラウンドの終了時まで、アタック特

性を+6します。

ICE JOTNAR 
名称 レンジ Attunement 効果
Ice Armor Self 3 Ice Jotnarはラウンドの終了時まで、ディフェンス特性を+1

します。
Rime Storm 8" 3 敵軍連隊へ成功ごとに2ヒット与えます。
Encase 8" 3 (Scaling) 対象の連隊はラウンドの終了時まで、マーチ特性を半分（

切り上げ）します。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

RAIDERS（レイダー） 110 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Raiders Infantry Light 5 1 2 4 4 2 1 1

Special Rules: Impact (2), Flurry
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 35 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを2体まで編成できます。
Shield Biter 15 points
Standard Bearer 15 points
Captain 10 points

WHITE WASTE TRIBESMEN（ホワイトウェイストトライブスマン） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
White Waste 
Tribesemen

Infantry Light 5 1 1 5 4 1 1 0

Special Rules: Support (2), Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 30 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
White Waste Shaman 20 points
Standard Bearer 10 points

WHITE WASTE TRIBESMEN（WHITE WASTE TRIBESMEN（ホワイトウェイストトライブスマン） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
White Waste 
Tribesemen

Infantry Light 5 1 1 5 4

Special Rules: Support (2), Vanguard

RAIDERS（レイダー）RAIDERS（レイダー） 110 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Raiders Infantry Light 5 1 2 4 4 2 1 1

Special Rules: Impact (2), Flurry
Draw Event: None

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

この連隊はオフィサーを2体まで編成できます。

2 1 1

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

1 1 0
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BOW CHOSEN（ボウチョーズン） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Bow Chosen Infantry Light 6 3 3 4 5 3 2 1

Special Rules: Barrage (5) (14”, Precise Shot)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 60 points

WEREWARGS（ウェアワーグ） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Werewargs Brute Light 7 1 2 6 4 3 2 1

Special Rules: Bloodlust, Fearsome, Impact (1)
Draw Event: Regeneration (3)
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 60 points

STALKERS（ストーカー） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Stalkers Infantry Light 6 3 2 4 4 3 1 2

Special Rules: Barrage (3) (16”), Flank, Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 50 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points

STALKERS（ストーカー） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Stalkers Infantry Light 6 3 2 4 4 3 1 22

Special Rules: Barrage (3) (16”), Flank, Vanguard
Draw Event: None

WEREWARGS（ウェアワーグ） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Werewargs Brute Light 7 1 2 6 4

Special Rules: Bloodlust, Fearsome, Impact (1)
Draw Event: Regeneration (3)

BOW CHOSEN（ボウチョーズン） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Bow Chosen Infantry Light 6 3 3 4 5

Special Rules: Barrage (5) (14”, Precise Shot)
Draw Event: None

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 2 11

Barrage (5) (14”, Precise Shot)

3 2 11

Bloodlust, Fearsome, Impact (1)

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 1 22

Barrage (3) (16”), Flank, Vanguard
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HUSKARLS（ハスカール） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Huskarls Infantry Medium 5 1 3 4 4 3 2 0

Special Rules: Shield, Impact (2), Untouchable
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 45 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを2体まで編成できます。
Thegn 20 points
Skald 20 points
Standard Bearer 10 points

TROLLS（トロール） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Trolls Infantry Medium 6 1 2 5 6 3 2 1

Special Rules: Cleave (1), Fearsome, Oblivious
Draw Event: Regeneration (6)
Number of Stands: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
Models per Stand: 4
Additional Stand 60 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 15 points

ULFHEDNAR（ウルフェッドナー） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ulfhednar Infantry Medium 6 1 2 8 4 4 2 1

Special Rules: Bloodlust, Lethal Demise
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 60 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Savage 20 points
Standard Bearer 15 points

HUSKARLS（ハスカール）HUSKARLS（ハスカール） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Huskarls Infantry Medium 5 1 3 4 4 3 2 0

Special Rules: Shield, Impact (2), Untouchable
Draw Event: None

10 points

TROLLS（トロール）TROLLS（トロール） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Trolls Infantry Medium 6 1 2 5 6 3

Special Rules: Cleave (1), Fearsome, Oblivious
Draw Event: Regeneration (6)

ULFHEDNAR（ウルフェッドナー）ULFHEDNAR（ウルフェッドナー） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ulfhednar Infantry Medium 6 1 2 8 4 4

Special Rules:Special Rules: Bloodlust, Lethal Demise
Draw Event: None

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 2 0

Shield, Impact (2), Untouchable

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

2 1

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

4 2 1
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VALKYRIES（ヴァルキリー） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Valkyries Infantry Medium 5 1 3 4 4 3 2 0

Special Rules: Blessed, Devout, Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 45 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 15 points

BLADE CHOSEN（ブレイドチョーズン） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Blade Chosen Infantry Medium 5 1 3 6 6 3 2 0

Special Rules: Impact (3), Flurry
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 70 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Shield Biter 25 points
Savage 20 points
Standard Bearer 15 points

FENR BEASTPACK（フェンルビーストパック） 140 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Fenr 
Beastpack

Cavalry Medium 7 1 2 6 4 2 1 2

Special Rules: Flank, Fluid Formation, Opportunists, Irregular, 
Loose Formation, Terrifying (1)

Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 40 points

VALKYRIES（ヴァルキリー）VALKYRIES（ヴァルキリー） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Valkyries Infantry Medium 5 1 3 4 4 3

Special Rules:Special Rules: Blessed, Devout, Shield, Support (2)
Draw Event: None

FENR BEASTPACK（フェンルビーストパック）FENR BEASTPACK（フェンルビーストパック） 140 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Fenr 
Beastpack

Cavalry Medium 7 1 2 6 4 2

Special Rules:Special Rules:Special Rules: Flank, Fluid Formation, Opportunists, Irregular, 
Loose Formation, Terrifying (1)

BLADE CHOSEN（ブレイドチョーズン）BLADE CHOSEN（ブレイドチョーズン） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Blade ChosenBlade Chosen Infantry Medium 5 1 3 6 6 3

Special Rules:Special Rules: Impact (3), Flurry
Draw Event: None

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 2 00

Blessed, Devout, Shield, Support (2)

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

R D EE
3 2 00

Loose Formation, Terrifying (1)

2 1 22

Flank, Fluid Formation, Opportunists, Irregular, Flank, Fluid Formation, Opportunists, Irregular, 
Loose Formation, Terrifying (1)
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BEARSARKS（ベアーサークス） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Bearsarks Infantry Heavy 5 1 3 5 4 5 3 0

Special Rules: Bloodlust, Cleave (2), Linebreaker
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 70 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 15 points

UGR（ウグル） 150 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ugr Brute Medium 6 1 3 4 5 3 2 0

Special Rules: Cleave (2), Fearless, Oblivious, Impact (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 55 points

UGR（ウグル）UGR（ウグル） 150 POINTS

名称名称 タイプ クラス M V C A W R D E
UgrUgr Brute Medium 6 1 3 4 5 3

Special Rules:Special Rules: Cleave (2), Fearless, Oblivious, Impact (2)
Draw Event:Draw Event: None

BEARSARKS（ベアーサークス）BEARSARKS（ベアーサークス）BEARSARKS（ベアーサークス） 190 POINTS

名称名称 タイプ クラス M V C A W R D E
BearsarksBearsarks Infantry Heavy 5 1 3 5 4 5

Special Rules:Special Rules: Bloodlust, Cleave (2), Linebreaker
Draw Event:Draw Event: None

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 0

Bloodlust, Cleave (2), Linebreaker

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

2 0

Cleave (2), Fearless, Oblivious, Impact (2)
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STEEL CHOSEN（スティールチョーズン） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Steel Chosen Infantry Heavy 5 1 3 4 7 4 3 1

Special Rules: Cleave (2), Oblivious
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 65 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Skald 20 points
Standard Bearer 15 points

NEFHUR BEASTPACK（ネファービーストパック） 165 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Nefhur 
Beastpack

Cavalry Heavy 8 1 2 4 5 3 4 0

Special Rules: Brutal Impact (2), Cleave (1), Impact (3), Shock
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 55 points

SEA JOTNAR（シーヨットナー） 240 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Sea Jotnar Monster Heavy 7 3 3 13 16 3 3 2

Special Rules: Barrage (6) (8”, Armor Piercing (1)), Cleave (2), Fiend 
Hunter, Terrifying (1), Impact (5)

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Sea Jotnarは行動中に、追加で無料のボレーアクションを行うことができ、敵軍連隊と接
触している場合でもボレーアクションを行うことができますが、その場合、接触している
敵軍連隊を対象としなければなりません。
Sea Jotnarはその行動中に2回以上のボレーアクションを行うことはできません。

SEA JOTNAR（シーヨットナー） 240 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Sea Jotnar Monster Heavy 7 3 3 13 16

Special Rules: Barrage (6) (8”, Armor Piercing (1)), Cleave (2), Fiend 
Hunter, Terrifying (1), Impact (5)

NEFHUR BEASTPACK（ネファービーストパック） 165 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Nefhur 
Beastpack

Cavalry Heavy 8 1 2 4 5

Special Rules: Brutal Impact (2), Cleave (1), Impact (3), Shock

STEEL CHOSEN（スティールチョーズン） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D EE
Steel Chosen Infantry Heavy 5 1 3 4 7 4

Special Rules: Cleave (2), Oblivious
Draw Event: None

Hunter, Terrifying (1), Impact (5)

3 3 2

Barrage (6) (8”, Armor Piercing (1)), Cleave (2), Fiend Barrage (6) (8”, Armor Piercing (1)), Cleave (2), Fiend 
Hunter, Terrifying (1), Impact (5)

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

4 3 1

3 4 0

Brutal Impact (2), Cleave (1), Impact (3), ShockBrutal Impact (2), Cleave (1), Impact (3), Shock
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MOUNTAIN JOTNAR 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Mountain 
Jotnar

Monster Heavy 7 1 3 12 16 3 3 0

Special Rules: Cleave (2), Terrifying (1), Impact (6)

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

ICE JOTNAR 260 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ice Jotnar Monster Heavy 7 1 3 14 16 4 3 2

Special Rules: Cleave (3), Priest (5), Terrifying (1), Unstoppable, 
Impact (6)

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Ice Jotnarは行動中に、キャラクタースタンドであるかのように、追加で無料のスペルキ
ャスティングアクションを行うことができます。
Ice Jotnarは以下のスペルを全て使用できます。
Encase
Rime Storm
Ice Armor

MOUNTAIN JOTNARMOUNTAIN JOTNAR 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Mountain 
Jotnar

Monster Heavy 7 1 3 12 16 3

Special Rules: Cleave (2), Terrifying (1), Impact (6)

ICE JOTNAR 260 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ice Jotnar Monster Heavy 7 1 3 14 16 4

Special Rules:Special Rules: Cleave (3), Priest (5), Terrifying (1), Unstoppable, 
Impact (6)

D E
3 2

Cleave (3), Priest (5), Terrifying (1), Unstoppable, 

R D E
3 3 0

Cleave (2), Terrifying (1), Impact (6)
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コマンドモデルとアスペクトコマンドモデルとアスペクト
特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデル
を1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が
失われます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルEと置き換えます。騎兵ま
たはブルートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。

COMMAND MODELS
White Waste Shaman
（ホワイトウェイストシャーマン）
この連隊はPriest(5)のスぺシャルールを
獲得し、以下のスペルを全て使用できます。
• Enrage
• Dominate

このオフィサーを含む連隊は、その行動
中、コマンドスタンドがあたかもキャラクタ
ースタンドであるかのように、無料で追加
のスペルキャスティングアクションを行う
ことができます。

Captain（キャプテン）
この連隊のリゾルブ特性を+1します。さら
に、この連隊は最初の増援フェイズの開
始時に、この戦闘中のクラスをMediumに
変更することができます。

Savage（サヴェージ）
この連隊はDouble Timeのドローイベント
とFlankのスぺシャルールを獲得します。同
行しているキャラクタースタンドはドローイ
ベントの効果を受けません。

Gothi（ゴッチ）
この連隊はBlessedとDevoutのスペシャル
ルールを獲得します。

Shield Biter（シールドバイター）
この連隊のチャージ距離は+2されます。
また、デュエルアクションの間、同行して
いるキャラクタースタンドのアタック特性
を+1します。

Skald（スカルド）
この連隊はリゾルブ特性を+1し、Braveryの
スペシャルルールを獲得します。

Thegn（セーン）
この連隊はBastion(1)のドローイベントを
獲得します。同行しているキャラクタースタ
ンドはドローイベントの効果を受けません。
また、デュエルアクションの間、同行してい
るキャラクタースタンドのディフェンス特
性を+1します。

ASPECTS
特定のキャラクタースタンドには、そのアス
ペクトを想定した動物のトーテムを取るオ
プションがあります。

Bear Aspect
このキャラクタースタンドは、ウンズ特性
を+1します。

Crow Aspect 
このキャラクタースタンドは、Barrage(+2)
のスペシャルルールを獲得します。

Dragon Aspect
このキャラクタースタンドは、クラッシュ特
性を+1します。

Eagle Aspect 
このキャラクタースタンドは、Seize the Day
のドローイベントを獲得します。

Wolf Aspect
このキャラクタースタンドは、アタック特性
を+1します。




