




ARMY LISTS

The rules that 
follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。
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FIRSTBORN CHILDREN OF WARFIRSTBORN CHILDREN OF WAR
このアーミーに所属する全ての連隊は、
増援ラインを決める際に敵軍連隊を無
視します。

THE PURSUIT OF AGHMTHE PURSUIT OF AGHM
このアーミーに所属するInfantry連隊で、
キャラクタースタンドが同行していない場
合、そのコマンドスタンドは追加で無料の
デュエルアクションを行うことができます。
ただし、デュエルを拒否しても、敵軍連隊
がデメリットを受けることはありません。こ
のラウンド中に敵キャラクタースタンドが既
にデュエルを拒否している場合、その連隊
はデュエルを拒否することはできません。

コマンドスタンドがデュエルアクション中
にウンズを受けた場合、そのウンズはコマ
ンドスタンドにのみ割り振られ、モラルに
よるウンズも含まれます（このウンズは連
隊の他のスタンドには影響を与えません）
。これは、連隊へのウンズの割り振りの例
外となり、連隊に他のウンデッドスタンド
が存在したとしても、コマンドスタンドにウ
ンズが割り振られる例となります。

デュエルアクション以外のアクションで
連隊にウンズを割り振る場合、ウンデッド
スタンドが複数存在する場合、通常のウ
ンズの割り振りルールに従って、コマンド
スタンド以外のスタンドを優先します。デ
ュエルアクション中にコマンドスタンドが
敵キャラクタースタンドの撃破に成功し
た場合、連隊はバトル終了時まで側材に
Bravery、Tenacious、Indomitableのスぺ
シャルルールを獲得します。

デュエルアクションの結果としてコマンド
スタンドが撃破された場合、その連隊はコ
マンドスタンドからの効果を失い、直ちに

リフォーム/コンバットリフォームを正しい
隊列になるように行います。

THE DWEGHOM CREEDSTHE DWEGHOM CREEDS
ウォーロードを選択する際、どのキャラク
タースタンドを選択するかによって、あな
たのアーミーは以下の信条のいずれかを
利用できるようになります。
• Ardent KeraweghはThe Ardent Creed
• Tempered SorcererとTempered 
SteelshaperはThe Tempered Creed

THE TEMPERED CREED:

Elemental Potency: 味方スタンドがスペ
ルキャスティングアクションに成功するた
び、エレメンタルパワーマーカーを1つ獲得
し、エレメンタルパワープールに加えます。

あなたはプールからマーカーを1つ消費
し、Tempered SorcererまたはTempered 
Steelshaperキャラクタースタンドから8イ
ンチ以内に居る味方連隊またはキャラク
タースタンドのディフェンス、クラッシュ、
モラルテストのダイスを1つ成功に置き換
えることができます。そのキャラクタースタ
ンドまたは連隊は1回のアクション中に最
大5つまでエレメンタルパワーマーカーを
使用することができます。

マーカーの使用は成功させたいロールが
行われる前に宣言されなければならず、そ
の後残りのロールを行います。通常（Cleave
やSmiteなどのスペシャルルールによって）
ディフェンスロールを成功させることがで
きない連隊は、エレメンタルパワーマーカ
ーを使用してもそのロールを成功に置き
換えることはできません。.

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います



THE ARDENT CREED:

このアーミーに所属している連隊が戦闘
中に初めてブロークン状態となった場合、
その連隊はブロークン状態の原因となっ
たアクションの終了時に、無条件で無料の
ラリーまたはコンバットラリーアクション
を行わなければなりません。

この効果は各連隊ごとに、バトル中1回の
み使用することができます。
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スプレマシーアビリティスプレマシーアビリティ
 各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。

ARDENT KERAWEGH

Righteous Annihilation: バトルの間、全ての味方コマンドスタンドのアタック特性を+2し
ます。このスプレマシーアビリティはこのスタンドが戦場に存在しているか、撃破されてい
るかに関わらず、常に有効とみなされます。

さらに、バトル中1回限り、Ardent Keraweghはこのスプレマシーアビリティを発動するこ
とができます。そのラウンドの終了時まで、全ての味方連隊は、目標ゾーンの範囲内にい
る敵軍連隊にチャージする際、チャージ距離を+2します。

TEMPERED SORCERER

Elemental Puissance: このキャラクタースタンドはラウンドに2回までスペルキャスティ
ングアクションを行うことができます。1ラウンド中に同じスペルを複数回唱えることはで
きません。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。

TEMPERED STEELSHAPER

バトルの間、このアーミーに所属する連隊またはキャラクタースタンドがエレメンタルパ
ワーマーカーを消費するたび、その連隊またはキャラクタースタンドは、消費したエレメ
ンタルパワーマーカー1つにつきウンズを1つ、最大3つまでヒールします。ヒールは個
別に適用されるのではなく、まとめて適用されます。
例：連隊が2つのエレメンタルパワーマーカーを消費した場合、1つずつヒールするので
はなく、2つヒールします。

HOLD RAEGH

In the Presense of Mnemancers: このアーミーのキャラクタースタンドと連隊のコマンド
スタンドは、目標ゾーンの確保の際にスタンド数を+2されているものとして扱います。さら
に、このアーミーに所属しているウォーロードが同行しているMedium連隊またはHeavy
連隊が目標ゾーンの範囲内にいる場合、常にその目標ゾーンを確保しているものとして
扱います。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。
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キャラクター
キャラクターは何体も編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

ARDENT KERAWEGH（アーデントケラウェフ） 90 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ardent 
Kerawegh

Infantry - 6 1 3 5 4 4 3 0

Special Rules: Priest (6)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Relics: レリックを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Moaghm Dohr!: このキャラクタースタンドのウォーバンドへ、3つ以上のFlame Berserkers
連隊を編成することはできません。
Ardent Keraweghは以下のスペルを全て使用できます。
Dismay
Resolve
Fear
Rancor

Warband:
Mainstay: Flame Berserkers

Hold Warriors
Hold Ballistae
Initiates
Wardens

Restricted: Magmaforged

Masteries: Tactical, Combat, Arcane

0
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TEMPERED SORCERER（テンパードソーサラー） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Tempered 
Sorcerer

Infantry - 5 3 2 3 4 3 2 0

Special Rules Barrage (5) (16”), Wizard (7)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Relics: レリックを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Tempered Sorcererは以下のスクールから1つを選択しなけらばならず、そのスクール
のスペルを全て使用できます。

Fire
Flame Wall
Fireball
Coruscation
Earth
Roots of Stone
Broken Ground
Rock Shaping
Magma
Eruption
Magmatic Seep
Pyroclast

Warband:
Mainstay: Hold Warriors

Hold Ballistae
Fireforged

Restricted: Inferno Automata
Hellbringer Drake
Stoneforged

Masteries: Tactical, Arcane
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TEMPERED STEELSHAPER（テンパードスチールシェイパー） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Tempered 
Steelshaper

Infantry - 5 2 2 4 5 - 4 2

Special Rules: Barrage (5) (18”), Wizard (7)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Relics: レリックを1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Indiff erent Towards Life: このキャラクタースタンドは、スペルキャスティングアクショ
ンの際の妨害を受けません。さらに、このキャラクタースタンドが同行している連隊は、
このキャラクタースタンドがデュエルを拒否してもブロークン状態になりません。最後
に、このキャラクタースタンドはリゾルブ特性を持たず、常にモラルやリゾルブテストに
成功したものとみなされます。このキャラクタースタンドは、同行している連隊にそのリ
ゾルブ特性を与えません。
Critical Field: このキャラクタースタンドのスペルキャスティングアクションの際に、現在
同行している連隊または、現在接近戦中の敵軍連隊をスペルの対象とした場合、そのス
ペルは、必要な成功数を達成したかのように自動的に解決されます。

Tempered Steelshaperは以下のスペルを全て使用できます。
Hone Blades
Unmake Armour
Temper Plate

Warband:
Mainstay: Hold Warriors

Hold Ballistae
Fireforged

Restricted: Steelforged
Magmaforged
Stoneforged

Masteries: Combat, Arcane
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HOLD RAEGH（ホールドラエフ） 100 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hold Raegh Infantry - 5 1 4 5 5 4 4 0
Special Rules: Cleave (1)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Aghm to be Gained!: このキャラクタースタンドが同行しているHold Thanes連隊は、Flank
のスペシャルルールを獲得します。

オプション:
Relics: レリックを1つまでコストを支払うことで追加することができます。

Warband:
Mainstay: Hold Warriors

Hold Ballistae
Hold Thanes
Initiates

Restricted: Dragonslayers
Stoneforged
Fireforged
Ironclad Drake

あなたのアーミーにHold Raeghが1体以上編成されている場合、そのアーミーに属す
るInfantry連隊は、その連隊が編成することができるオフィサーの他に、Mnemancer 
Apprenticeを指定されたコストを支払うことで追加することができます。
Mnemancer Apprentice 25 points

Masteries: Tactical, Combat

このキャラクタースタンドが同行しているHold Thanes連隊は、Flankこのキャラクタースタンドが同行しているHold Thanes連隊は、Flank
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キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
魔法のアイテムと紋章は、ファクションの文化と歴史の重要な要素です。各ファクションは
そのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリストにアクセスでき
ます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つだけ選択することが
できます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありません。各キャラクター
アップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キャラクタースタンドが
ゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。
特に指定がない限り、Dweghomのキャラクタースタンドには以下の制限が適用されます。
• Infantryキャラクタースタンドのみが、Bannerのアップグレードを追加することができ
ます。Bannerのアップグレードを持つキャラクタースタンドは、Monster連隊に同行す
ることはできません。
• Wizard(X)またはPriest(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドのみが、Arcane
のキャラクターアップグレードを選択できます。
• Wizard(X)のスペシャルルールを持つキャラクタースタンドは、Armorのキャラクターア
ップグレードを選択することはできません。
• キャラクタースタンドが複数のキャラクターアップグレードを所持することができる場
合、それらは異なるカテゴリーから選択する必要があります。

BANNERS 
‘Until We Have To’                          40 points
一族の母であるオルダハマの記憶は、すべての
ドウェゴムに記憶されている。彼女が長老ゲオ
ルズモシュをイシュクの沼地に釘付けにしなけ
ればならないと従者に告げたとき、彼女は従者
からどれくらいの期間かと尋ねられた。今日、彼
女の答えは、与えられた命令を誤解することの
できないものとなっている。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、その連隊の半分以上が目標ゾー
ンの範囲内に居る間、Hardened(1)のドロ
ーイベントを獲得します。

Mnemancer’s Eye                            30 points
この旗を掲げることは、シンプルかつ鉄壁の約
束である。約束であろうと脅威であろうと、勝利
であろうと敗北であろうと死であろうと、この旗
を掲げた者の行いは記憶される。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、リゾルブ特性を+1し、Fearlessの
スぺシャルルールを獲得します。

ARMORS 
The Crown of Ushkelodh                20 points
フレイムバーサーカー、ウシュケロドのオグニ
スロス王としての統治は、暴力的で、栄光に満
ち、短命であった。 今日に至るまで、彼のオニ
キスの兜をかぶる勇気のある者すべてに同じ
ことが言える。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Burnoutのドローイベントを獲得
します。

Arena Champion                             15 points
記憶の闘技場はドウェゴムたちがニーマンサー
のジャッジの前で友好的に決着をつける場所
である。挑戦者であれ、挑戦者であれ、あるいは
その両方であれ、このキャラクターはほとんど
の時間を仲間とのデュエルに費やしてきた。
このキャラクタースタンドは、Flurryのスペ
シャルルールを獲得します。

Champion’s Horns                          15 points
ドウェゴムのこのシンプルなことわざは、単な
る格言ではない。ドウェゴムが統率者として
十分な価値がある場合、その中で最も価値の
ある者が多くの苦痛を与えられるよう、多くの
支持者が保証する。

RELICS（レリック）RELICS（レリック）
各Relicは1つずつしか自軍に編成することはできません。
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このキャラクターが同行している連隊が、キ
ャラクタースタンドを除いて4つ以上のスタ
ンドで構成されている場合、キャラクタース
タンドはアタック特性を+2します。

Steel Enhancements                        15 points 
スチールシェイパーによって生み出された合
金の典型であるドウェゴムスチールは、伝説
のシリュバスターに次ぐ、この時代に知られる
最も耐久性のある素材と考えられている。鋼
鉄の前進鎧は王の宝物であるが、テーヌは最
も価値ある部下に特別な鋼鉄の強化装備を
持たせたり、褒美を与えたりすることができる。
このキャラクタースタンドは、Hardened(3)
のスペシャルルールを獲得します。

Obsidian Grafts                               15 points
フレイムバーサーカーの黒曜石の移植片の起
源や職人技を理解している者は少ないが、彼ら
の不自然な持久力はこの移植片のおかげだと
考えられている。バーサーカーの移植片を部
分的に複製しただけの類似の移植片や、使用
済みの移植片を再利用した移植片は、十分な
Aghmを持つ者が手に入れることができる。
このキャラクタースタンドは、失敗したディフ
ェンスロールをリロールすることができます。

Memory of Stone                            10 points
人間はニーマンシーを精巧な記録の保存と
混同しているが、真のニーマンシーの術は、
物体に人や元素の記憶を吹き込むことがで
きる。鎧の一部にそれが生まれた大地を思い
出させれば、それを生んだ堅固な岩よりも簡
単に壊れることはない。
このキャラクタースタンドは、ウンズ特性
を+1します。

WEAPONS 
Draegbhrud                                     40 points
ドウェゴムの刃には、ドラゴンを殺すドラエグハ
ードとして鍛えられたものはない。あるのは、す
でにドラゴンを殺した刃物だけだ。ドラゴンの
血の洗礼を受けたからであろうと、それを振る
う者がその重さと名誉に燃えているからであろ
うと、どんな鎧もそのような武器の威力に耐え
ることはできない。
このキャラクタースタンドは、Cleave(3)の
スペシャルルールを獲得します。

Cthonic Flame                                 30 points
サルベージされたフレイムバーサーカーやソー
サラーがデザインしたレプリカウェポンは一撃
ごとに火と液状の炎がぶつかり合う。
敵スタンドは、このキャラクタースタンドから
受けたウンズによる成功したモラルテストをリ
ロールしなければなりません。これはスペル
キャスティングアクションにも適用されます。

Perfectly Balanced                          25 points
オートマタによって鍛造された武器の大半とは
異なり、Dweghomの中には自分で武器を鍛造
したり、Dweghomの鍛冶職人に作らせたりする
者もいる。 それらは強化されたものでも、特別
なものでもなく、ただあるべき姿のまま、一撃が
自然に次の一撃へとつながっていく。
このキャラクタースタンドのアタック特性
を+1します。さらに、このキャラクタースタ
ンドのデュエル時、敵キャラクタースタン
ドはQuicksilver Strikeのスペシャルルー
ルを使用できません。

TALISMANS
Gifted in Fire                                   25 points
火のエレメントを授けられた者の主な特徴は、
コントロールではない。魔術の訓練を受けてい
ようといまいと、戦いの熱気の中で、これらの者
は自分自身の力を発揮する。
このキャラクタースタンドのイベージョン
特性を+1します。さらに、そのキャラクター
スタンドが同行している連隊は、Aura of 
Death(+1)のスペシャルルールを獲得しま
す（最大2まで）。

The Flame Flickers                          20 points
「炎の舌の動きは誰にもわからない」。 このシ
ンプルなドウェホムの諺が、黒曜石のタリスマ
ンにニーマンティック・ルーンで刻まれている。 
炎の記憶を宿したこのタリスマンは、一度壊れ
ると使用者の反射神経をほとんど超自然的な
レベルまで燃え上がらせる。
デュエルアクションの際、敵キャラクター
スタンドはイベージョン特性を0にしなけ
ればなりません。

Slayer’s Brand                                 10 points
アーデントがそうしなければならない一方で、
多くの者は世界の底に降りて、そこで待ち受け
ているものに立ち向かうために、デウコロを行
うことを選んだ。デウコーロからの昇天者であ
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るこのキャラクターは、怪物の頭部を得て帰還
し、怪物と対等に戦う能力を証明する。
このキャラクタースタンドは、Fiend Hunter
のスペシャルルールを獲得します。

Remembered                                   10 points
この者の記憶は、Dweghomでない敵の心にさ
え刻まれている。それは彼の絵の才能のためで
も、詩的な雄弁さのためでもない。
このキャラクタースタンドは、Fearsomeの
スペシャルルールを獲得します。

Remembrance of the Core              10 points
ホールドの製錬釡の中でも最も深く強大な釡
で鍛えられ、千の刃の残滓から鋳造されたこ
の鉄の塊は、それ以降に鍛造されたすべての
武器と同調的なつながりを持つ。この鉄の塊
にかけられた魔術はすべて、この鉄の塊と結
びついた武器に適用される。
このキャラクタースタンドは、以下のドロー
イベントを獲得します。
Remembrance of the Core: このドローイ
ベントは、1回のバトルにつき1度しか使用
できません。そのラウンドの終了時まで、
全ての自軍コマンドスタンドのアタック特
性を+1します。

ARCANE
それはケラウェフの性質であり、これまでに行
われたすべての戦争の反響を聞き、これまでに
戦われたそれぞれの戦いの力を呼び起こすこ
とである。しかし、多くの戦争と戦いがある一
方で、ドウェゴム以外の誰も主張することので
きない功績がある。
このキャラクタースタンドは、以下のドローイ
ベントを獲得します。
The Shattering: このキャラクタースタンド
と同行している連隊は、ラウンドの終了時
まで、Flawless Strikesのスペシャルルー
ルを獲得します。

Heart of the Mountain                    30 points
ドウェゴムたちが「山の心臓」と呼ぶものが何
なのか、ドウェゴム以外の者は誰も知らない。
ある者は自分たちが倒したドラゴンの遺物だと
言い、またある者はすべての山の根にあるシル
バスターの核だと言う。それが何であろうと、ド
ウェゴムは呪文を通すことは非常に難しいが、
いかなる障害からもそれを遮ることができる。
このキャラクタースタンドは、以下のドロー

イベントを獲得します。
Heart of the Mountain: このドローイベン
トは、1回のバトルにつき1度しか使用でき
ません。このキャラクタースタンドは敵の妨
害を無視し、このラウンドのスペルキャステ
ィングアクションのアチューンメントの値を
+1します（例：アチューンメント3はアチュー
ンメント4となる）。

Tempered Goad                              20 points
ドラゴンやドレイクの子孫や破壊の欠片の力
を手なずけるのは、ドウェゴムにとっても、最
強のテンパードにとっても容易なことではな
い。火のパワーを注入した特別に作られた杭
は、比類なき苦痛を通して、怒りに満ちた服
従を保証する。
このキャラクタースタンドは以下のアクショ
ンを行うことができます。
Tempered Goad（戦闘中及び戦闘外のア
クション）: このアクションは、1回のバトル
につき1度しか使用できません。このキャ
ラクタースタンドから10インチ以内に居る
敵Brute、Cavalry、Monster連隊は、そのラ
ウンドの終了時まで、Inspiredのスペシャル
ルールを受けることができなくなります。

Graft of Fire                                    15 points
純粋なドウェゴム鋼で作られ、火を吹き込まれ
たグラフトは 火で作られた接ぎ木は、自分の呪
文に攻撃性と強さを与える。呪文を使うたびに
グラフトが熱くなる、 耐えがたい...
このキャラクタースタンドは、スペルキャス
ティングアクションを行う際に、追加で1つ
ダイスをロールすることができます。この
キャラクターアップグレードによって、キャ
ラクタースタンドが追加のダイスをロール
するたび、修正されていないモラルテスト
を実施し、失敗すると1ウンズ受けなけれ
ばなりません。このダイスはスペルキャステ
ィングアクションの終了時にロールします。

Memory of Breath                           10 points
ニーマンティック・ルーンで飾られたキャラク
ターの鎧や衣服には、憎むべき創造主の息
吹の記憶が吹き込まれている。ルーンを理解
する必要はなく、ドラゴンの炎の熱の反響を
感じることができる。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Aura of Death(+1)のスペシャル
ルールを獲得します。
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TACTICAL
Forged in Confl ict                           30 points
Tactical Retinue Tier2が必要です。
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Iron Disciplineのスペシャルルー
ルを獲得します。

Call the Mnemancers!                     25 points
このキャラクタースタンドは、目標の確保に
おいて、同じクラスのスタンドで2つ多いも
のとしてカウントします。

Long Lineage                                  15 points
このキャラクタースタンドは、アーミーリス
トに示されたポイントコストで、Relicから
追加で1つキャラクターアップグレードを
編成することができます。

COMBAT
Baptized in Combat                      30 points
Combat Retinue Tier3が必要です。
バトル中、このキャラクタースタンドとこの
アーミーに所属している全てのコマンドス
タンドは、Quicksilver Strikeのスペシャル
ルールを獲得します。

Expose Weakness                      20 points
デュエルアクション中、敵キャラクタースタ
ンドは、このキャラクタースタンドから受け
るヒットの数を無視したり減らしたりする
ことはできません。

Fuelled by the Furnace                   10 points
このキャラクタースタンドは、Relentless 

Blowsのスペシャルルールを獲得します。

Bergont Raegh                     25 points 
(ウォーロードのHold Raeghのみ)
このキャラクタースタンドはRiderのスペ
シャルルールを獲得し、そのウォーバンド
のIronclad Drakeに騎乗することを選択
する必要があります。さらにそのスタンド
はFlawless Strikesのスペシャルルールを
獲得します。

Overkill                                           10 points
このキャラクタースタンドがデュエルアクシ
ョン中にウンズを与えるごとに、敵キャラク
タースタンドが所属する連隊は、その連隊
にウンズが割り当てられたかのようにモラ
ルテストを行う必要があります。

Arcane 
Flaming Oratory                             30 points
(Ardent Keraweghのみ)
このキャラクタースタンドが同行している
連隊は、Tenaciousのスぺシャルールを
獲得します。

Focused                                           25 points
このキャラクタースタンドは、スペルキャ
スティングアクションを行う際、失敗したダ
イス2つをリロールすることができます。こ
のリロールは1回の行動につき1回のみ
使用できます。

Lava Shots                                       10 points
Wizard(X)のスペシャルルールを持つ
キャラクタースタンドは、Precise shot
のスペシャルルールを獲得します。

マスタリーマスタリー
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

マスタリーは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオプシ
ョンのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフィー
ルに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのマスタリーを選択できますが、
複数のマスタリーを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラクタースタンド
のアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのマスタリーは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。マスタリーには「
タクティカル」と「コンバット」と「アーケイン」があります。
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Hellbringer Sorcerer                                                    5points 
(School of FireもしくはMagmaを選択した
Tempered Sorcererのみ。)
このマスタリーは複数回選択することが可
能です。このキャラクタースタンドはRider
のスペシャルルールを獲得し、自分のウォ
ーバンドにおいてHellbringer Drakeに騎
乗することを選択する必要があります。さ
らに、このTempered Sorcererが騎乗する
Hellbringer Drakeは、Overchargeのスペ
シャルルールをドローイベントとして扱う
ようになります。

Ferric Throne                                  10 points
(Tempered Steelshaperのみ。)
このマスタリーは複数回選択することが可
能です。このキャラクタースタンドはRider
のスペシャルルールを獲得し、自分のウォ
ーバンドのStone Forgedに騎乗すること
を選択する必要があります。このキャラク
タースタンドが同行しているStoneforged
連隊がMagnetic Conduitのドローイベン
トを使用し、エレメンタルパワーマーカー
を2つ以上消費したとき、その連隊はラウ
ンド終了時までBlessedのスペシャルルー
ルを獲得します。
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スペルスペル 

TEMPERED SORCERER (FIRE SCHOOL)
名称 レンジ Attunement 効果
Coruscation 14" 4 敵軍連隊へ成功ごとに1ヒット与えます。
Fireball 14" 3 敵軍連隊へ成功ごとに1ヒット与えます。このヒ

ットはArmor Piercing(2)のスペシャルルール
を持ちます。

Flame Wall 8" 3 (Scaling) 敵軍連隊へ成功ごとに1ヒット与えます。3つ以上
成功した場合、そのラウンドが終了するまで、対象
の敵軍連隊はチャージに成功してもInspiredのス
ペシャルルールを得ることができません。

TEMPERED SORCERER (EARTH SCHOOL)
名称 レンジ Attunement 効果
Roots of Stone 10" 3 (Scaling) このラウンドにまだ行動していない連隊を対象

とし、ディフェンス特性を+2しますが、ラウンド
終了時までマーチ、チャージ、リフォーム、コン
バットリフォーム、ウィズドローアクションを行う
ことができなくなります。

Broken Ground 14" 3 対象の連隊は、チャージの際にインパクトアタッ
クを行うことができなくなります。

Rock Shaping 10" 3 (Scaling) 対象の味方連隊はTenaciousのスぺシャルール
を獲得します。その連隊にHerald of Stoneオフィ
サーが居る場合、その連隊はラウンド終了時まで
Indomitableのスペシャルルールを獲得します。

TEMPERED SORCERER (MAGMA SCHOOL)
名称 レンジ Attunement 効果
Eruption 8" 3 ゾーン地形または駐屯地を対象とし、詠唱者の

次の行動の終了時まで噴火（Erupting）地形し
て扱います。噴火地形の効果は次の通りです。対
象のゾーン地形に居る全てのスタンドは、Armor 
Piercing(1)スぺシャルールを持つ1ヒットを連隊
の側面に与えられたとして受けます。対象の駐屯
地に居る全てのスタンドはArmor Piercing(1)のス
ぺシャルールを持つ2ヒットを受けます。

Magmatic Seep 8" 3 範囲内の任意の地点（連隊の下でも）を指定しま
す。その位置にマーカーを置き、そこから3インチの
範囲内は、妨げられる地形を持つ噴火（Erupitng）
地形として扱われます。この地形はラウンド終了
時まで残ります。

Pyroclast 8" 3 対象の敵軍連隊へ4ヒット与えます。このヒットは
Armor Piercing(1)のスペシャルルールを持ち連
隊の側面に与えられたとして扱います。このスペル
はスペルのレンジや詠唱者の視線に関係なく、ゾ
ーン地形または駐屯地から5インチ以内に居る敵
軍連隊を対象とすることができます。
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TEMPERED STEELSHAPER 
名称 レンジ Attunement 効果
Hone Blades 12" 3 (Scaling) 対象の連隊は、ラウンドの終了時までクラッシュ

特性を+1します。
Temper Plate 10" 3 (Scaling) 対象の連隊は、ラウンドの終了時まで

Hardened(+1)のスぺシャルールを獲得します
（最大2まで）。

Unmake Armour 12" 3 (Scaling) 対象の連隊は、ラウンドの終了時までディフェン
ス特性を-1します。

ARDENT KERAWEGH
名称 レンジ Attunement 効果
Resolve 12" 3 (Scaling) 対象の自軍連隊は、あたかもラリーアクションを

使用したかのように、ブロークン状態ではなくな
ります。その連隊はこのスペルによって行動した
とはみなされません。さらに、その連隊はそのラ
ウンドの終了時まで、Inspiredのスペシャルルー
ルを獲得します。

Dismay 12" 3 対象の敵軍連隊はそのラウンドの終了時まで、
リゾルブ特性を-1します。

Fear 12" 3 (Scaling) 対象の敵軍連隊は、ラウンド終了時まで目標ゾ
ーンを確保できなくなります。

Rancor 12" 3 (Scaling) 対象の自軍Infantry連隊のコマンドスタンドは、
目標ゾーンの確保の際にスタンド数を+2されて
いるものとして扱います。このスペルはDevoutの
スペシャルルールを持つ自軍Infantry連隊を対
象とした場合、自動的に成功します。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

FLAME BERSERKERS（フレイムバーサーカー） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Flame 
Berserkers

Infantry Light 6 1 3 6 5 5 3 0

Special Rules: Aura of Death (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 55 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points

HOLD BALLISTAE（ホールドバリスタ） 140 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hold Ballistae Infantry Light 5 2 1 4 5 2 2 0

Special Rules: Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1)), Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand  40 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Herald of Stone 25 points
Herald of Fire 25 points
Herald of Magma 20 points
Standard Bearer 10 points

3 00

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

2 00

Barrage (3) (18”, Armor Piercing (1)), ShieldBarrage (3) (18”, Armor Piercing (1)), Shield

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
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FIREFORGED（ファイアフォージド）  180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Fireforged Infantry Medium 5 2 2 3 5 3 3 0

Special Rules: Barrage (4) (14”, Armor Piercing (2)), Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 60 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Flamecaster 25 points
Herald of Fire 25 points
Standard Bearer 10 points

HOLD WARRIORS（ホールドウォリアー） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hold Warriors Infantry Medium 5 1 2 4 5 2 2 0

Special Rules: Shield
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 40 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Herald of Stone 25 points
Herald of Fire 25 points
Herald of Magma 25 points

Exemplar 15 points (Exemplarは他のオフィサーを編成してい
ても追加で編成することができます。)

Standard Bearer 10 points

D E
2 0

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 0

Barrage (4) (14”, Armor Piercing (2)), Shield

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
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INITIATES（イニシエイト） 145 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Initiates Infantry Medium 5 1 2 4 5 3 3 0

Special Rules: Devout, Iron Discipline, Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 45 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 10 points

WARDENS（ワーデン） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Wardens Infantry Medium 6 1 3 6 5 4 3 0

Special Rules: Cleave (1), Devout, Fearless
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 55 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 15 points

R D EE
4 3 00

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 3 00

Devout, Iron Discipline, Shield, Support (2)Devout, Iron Discipline, Shield, Support (2)

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
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DRAGONSLAYERS（ドラゴンスレイヤー） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Dragonslayers Infantry Heavy 5 1 4 5 6 4 3 0

Special Rules: Cleave (3), Fiend Hunter, Hardened (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 65 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 20 points

HOLD THANES（ホールドセイン） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hold Thanes Infantry Heavy 5 1 3 4 5 3 3 0

Special Rules: Cleave (1), Shield, Hardened (1)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 55 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Herald of Stone 30 points
Herald of Fire 30 points
Herald of Magma 20 points
Standard Bearer 15 points

3 0

Cleave (3), Fiend Hunter, Hardened (2)

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 0

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
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STONEFORGED（ストーンフォージド） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Stoneforged Monster Heavy 6 1 3 10 20 4 3 1

Special Rules: Cleave (2), Impact (4), Terrifying (1),  Fearsome
Draw Event: Magnetic Conduit

Unstable Alloys: 敵軍連隊がこの連隊をボレーアクションの対象とした場合、この連
隊はそのアクションが終了するまで、Hardened(2)のスペシャルルールを持つものとし
て扱います。加えて、敵スペルキャスターがこの連隊をスペルの対象とした場合、その
スペルを成功させるためには追加で2つ成功する必要があります。
Magnetic Conduit [Draw Event]: この連隊は直ちに最大3つまでのエレメンタルパワ
ーマーカーを消費することができます。この連隊がエレメンタルパワーマーカーを1つ
消費するごとに、そのアタック特性を+1し、そのラウンドの終了時まで、目標ゾーンの
確保の際にスタンド数を+1されているものとして扱います。

スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

MAGMAFORGED（マグマフォージド） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Magmaforged Infantry Medium 5 1 3 5 5 5 4 0

Special Rules: Aura of Death (2), Lethal Demise
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand 65 points
オプション:
コマンドモデルとオフィサー
Standard Bearer 15 points

3 1

Cleave (2), Impact (4), Terrifying (1),  FearsomeCleave (2), Impact (4), Terrifying (1),  Fearsome

Unstable Alloys: 敵軍連隊がこの連隊をボレーアクションの対象とした場合、この連Unstable Alloys: 敵軍連隊がこの連隊をボレーアクションの対象とした場合、この連
隊はそのアクションが終了するまで、Hardened(2)のスペシャルルールを持つものとし隊はそのアクションが終了するまで、Hardened(2)のスペシャルルールを持つものとし
て扱います。加えて、敵スペルキャスターがこの連隊をスペルの対象とした場合、そのて扱います。加えて、敵スペルキャスターがこの連隊をスペルの対象とした場合、その

4 00

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
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INFERNO AUTOMATA（インフェルノオートマタ） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Inferno 
Automata

Brute Light 7 1 2 4 5 3 3 2

Special Rules: Aura of Death (2), Fearsome, Fluid Formation, Impact 
(2), Irregular

Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 55 points

STEELFORGED（スチールフォージド） 210 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Steelforged Brute Medium 6 1 3 4 5 4 4 1

Special Rules: Cleave (1), Fearsome, Impact (2)
Draw Event: Flux-Powered
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand 65 points

D E
4 1

3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)

3 2

Aura of Death (2), Fearsome, Fluid Formation, Impact 
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IRONCLAD DRAKE（アイアンクラッドドレイク） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ironclad 
Drake

Monster Heavy 7 1 3 12 17 4 3 2

Special Rules: Cleave (2), Relentless Blows, Impact (6), Terrifying 
(2), Unstoppable, Brutal Impact (2)

Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Aghm is Eternal: この連隊の8インチ以内に居る味方のキャラクタースタンドとコマンド
スタンドは、Flurryのスペシャルルールを持っているものとして扱われます。

HELLBRINGER DRAKE（ヘルブリンガードレイク） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hellbringer 
Drake

Monster Medium 7 2 2 8 14 3 3 2

Special Rules: Barrage (10) (16”, Armor Piercing (1)), Impact (5), 
Cleave (1), Terrifying (1)

Draw Event: Overcharge
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

4 3 2

Cleave (2), Relentless Blows, Impact (6), Terrifying Cleave (2), Relentless Blows, Impact (6), Terrifying 
(2), Unstoppable, Brutal Impact (2)(2), Unstoppable, Brutal Impact (2)

D E
3 2

Barrage (10) (16”, Armor Piercing (1)), Impact (5), Barrage (10) (16”, Armor Piercing (1)), Impact (5), 
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Exemplar（エグザンプラー）
このオフィサーが居る間、この連隊のリゾル
ブ特性を+1し、連隊のコマンドスタンドは、
アタック特性を+2します。さらに、同行してい
るキャラクタースタンドは、デュエルアクショ
ンの際に、そのディフェンス特性を+1します。

Flamecaster（フレイムキャスター）
このオフィサーが居る間、この連隊は
Torrential Fireのスペシャルルールを獲
得します。

Herald of Fire（ヘラルドオブファイア）
このオフィサーが居る間、この連隊のアタッ
ク特性を+1します。Tempered Sorcererの
School of Fireのスペルは、この連隊が現
在接触している敵軍連隊を、スペルのレン
ジや視線に関係なくそのスペルの対象とす
ることができます。

Herald of Magma（ヘラルドオブマグマ）
このオフィサーが居る間、この連隊はAura 
of Death(2)のスペシャルルールを獲得し
ます。さらに、この連隊が現在居る、または
現在確保しているゾーン地形または駐屯地
は噴火（Erupitng）地形として扱われます。こ
の連隊はSchool of Magmaの味方キャラク
タースタンドのスペルの効果によってヒット
を受けません。

Herald of Stone（ヘラルドオブストーン）
このオフィサーが居る間、この連隊は
Hardened(+1)を獲得します（最大2）。

Mnemancer Apprentice
このオフィサーが居る間、この連隊はFearless
のスペシャルルールを獲得します。また、この
連隊のコマンドスタンドからデュエルアクシ
ョンを行う際、敵キャラクタースタンドが拒
否した場合、そのキャラクタースタンドはデ
ュエルを拒否したことによるデメリットを全
て受け、デュエルアクションは終了します。

コマンドモデルコマンドモデル 

特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデルを
1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が失わ
れます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルと置き換えます。騎兵またはブル
ートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。
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Overcharge: この連隊は以下のドローイベント
を使用できます。

Overcharge: この連隊の隣にオーバーチャージ
マーカーを配置します。連隊がボレーアクション
を行う際に、任意の数のオーバーチャージマー
カーを使用することができます。使用するマーカ
ー1つにつき、その連隊はそのラウンドの終了時
まで、Barrage(+2)とArmor Piercing(+1)のスペ
シャルルールを獲得します。この連隊のArmor 
Piercingの数値は(2)を超えることはできません。

この連隊に同行しているキャラクタースタンドは、
オーバーチャージマーカーを捨てることによって
得られる効果を受けることはできません。.




