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The rules that 
follow will show you 
how the models and 
Warbands interact 

with each other and 
the environment. These 
chapters will teach you 

how to activate your 
Warbands, how to move 
them as well as how to 
engage in combat with 

them.
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アーミーリストアーミーリスト
あなたが戦場に投入する戦力は、アーミ
ーリストを用いて選ばれます。公平でバラ
ンスの取れたゲームをプレイするために、
これらのアーミーリストは同じポイント数
となるように選ばれます。

ポイント値ポイント値
Conquestの各スタンドにはポイントコスト
があり、戦場での能力などを数値で表してい
ます。ポイントコストが高いスタンドは一般
的に戦闘力が高く、柔軟性があり、ポイント
コストが低いスタンドは効果が低かったり、
限られた状況下でしか使えなかったりしま
す。自軍のポイントコストは自軍の全スタン
ドのポイントコストの合計と、それらのスタ
ンドに追加したアップグレードのポイント
コストの合計に等しくなります。ポイントコ
ストが高いほど、より強力な軍団となりま
す。同じポイントコストの軍団を選ぶこと
で、相手と公平に手ごたえのあるバトルを
することができます。

バトルの規模バトルの規模
通常、2000ポイント規模でのバトルを推
奨しており、これは丁度いい殺戮とプレイ
時間をもたらします。しかし、あなたがバト
ルの規模をより大きくしたり、小さくしたり
といった選択をすることを妨げるものは
何もありません。実際、1000ポイントの小
規模なゲームはルールを学ぶのに最適
な手段です。

軍団の構築軍団の構築
軍団は2つの存在で構築されます。軍団はキ
ャラクタースタンドと連隊の2種類で構築さ
れ、全て1つのファクションのアーミーリスト
から選択します。以下のルールに沿う限り、
自由に構築することができます。

ウォーロード

戦場であなたの代わりとなるキャラクター
スタンドをウォーロードとして1体選ぶ必
要があります。

ウォーバンド

軍団のウォーロードを含むキャラクタース
タンドには、連隊によるウォーバンドが必
要です。通常、連隊の選択肢は複数ありま
すが、戦闘開始時に連隊に同行できるよ
う、キャラクタースタンドと同じタイプ（歩
兵、騎兵、ブルートなど）の連隊を必ず参
加させる必要があります。

連隊はアーミーリストの連隊セクションから
選びます。選ぶスタンドごとに、Mainstayや
Restrictedを確認します。各キャラクタースタ
ンドは連隊を4つまで選択することできます。
ウォーバンドとして、Mainstayは最大4つま
で選択することができますが、Restrictedは
その名の通り制限されたものになります。各
ウォーバンドはRestrictedの中から最大2つ
まで選択することができます。これらは全く
同じ連隊でも、異なる連隊でも構いません。

さらに、Restrictedを1つ選択するごと
に、Mainstayを必ず1つ選択する必要が
あります。従って、2つのRestrictedを含むウ
ォーバンドは、少なくとも2つのMainstayを
含む必要があります。キャラクタースタンド
によって、MainstayやRestrictedとなる連隊
が異なりますので注意が必要です。

オプションアップグレード

多くのキャラクタースタンドや連隊は、ア
ビリティやコマンドモデル、スタンドの追加
（連隊の場合）など、追加可能なオプショ
ンが存在します。これらのアップグレード
を追加した場合、そのアップグレードを追
加したキャラクタースタンドや連隊のポイ
ントコストに追加します。
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AUXILIARY STANDSAUXILIARY STANDS
（補助スタンド）

City Statesの軍隊は、他のファクションのよ
うに軍隊を編成する制限を受けません。City 
Statesの軍隊は、一体となって機能するよう
訓練されており、Hoplitesのファランクスが、
同じ鎧を纏うミノタウロスの巨体によって戦
場に導かれることもあります。

このアーミーに所属する特定の連隊
は、Auxiliary Standと呼ばれる特殊な追
加スタンドを、指定されたポイントコストを支
払うことで追加することができます。Auxiliary 
Standは独自の特性値を使用し、アーミーリ
ストプロファイルに記載されているスペシ
ャルルールや、クラスやタイプによって与
えられる他の能力も含まれます。Auxiliary 
Standは、独自のコマンドカードをコマン
ドスタックへ追加せず、連隊と一緒に行
動し、行動中は同じアクションを実行しま
す。Auxiliary Standを追加した連隊がクラ
ッシュ、ボレー、チャージアクションを実行
する場合、Auxiliary Standによる攻撃は別
にロールし、Auxiliary Standの特性値を使
用します。これにはスペシャルルールも含ま
れます。これらの攻撃は別々にロールされ
ますが、連隊の攻撃と同時に発生します。

Auxiliary Standを追加した連隊がディフェ
ンスロールを行う場合、連隊に記載されて
いるディフェンス、イベーション、リゾルブ
の特性値を使用します。ただし、Auxiliary 
Standは独自のウンズ特性値を使用し（お
よびAuxiliary Standに影響を与えるスぺシ
ャルールがある場合）、連隊と同じクラスと
して扱われ、増援と目標の制圧に関しても
連隊と同じ扱いとされます。また、Auxiliary 
Standは連隊の一部とみなされます。

Auxiliary Standは常に、所属する連隊の前
列に配置しなければなりません。Auxiliary 
Standはコマンドスタンドとして扱われず、
敵の攻撃の対象にもなりません。ただし、
連隊がダメージを受けると、通常のスタン
ドと同様にAuxiliary Standにもウンズを割
り振ることができます。また、視線の確保の
際に、Auxiliary Standのサイズは無視され
ます。最後に、Auxiliary Standは一度撃破さ
れると復活することはできません。

例：Hoplite連隊にはMinotaur Haspistが加
わります。Minotaur HaspistはHoplite連隊
の前列に追加されます。Minotaur Haspist
は独自のスぺシャルールと特性値を持ち、
連隊がアクションを実行する際に独自の特
性値を使用します。

Minotaur Haspist Auxiliary
Brute Stand

M V C A W R D E
6 1 3 4 6 - - -

Draw Events: None
Special Rules: Brutal Impact (1), 
Cleave (1), Impact (2), Shield

Minotaur Thyrean Auxiliary
Brute Stand

M V C A W R D E
6 1 3 5 6 - - -

Draw Events: None
Special Rules: Brutal Impact (1), 
Cleave (3), Impact (3), Linebreaker

アーミールールアーミールール
このファクションは以下のアーミールールに従います



STRATEGIC STACK（戦略スタック）

City Statesの軍隊は、戦闘の過程で驚くべ
き戦術的柔軟性を発揮することができます。
これは、通常のコマンドスタックの隣に配置
される「Strategic Stack」と呼ばれる第二の
コマンドスタックという形で表されます。

1ラウンドにつき1回、「コマンドカードを引
く」ステップでコマンドカードを引く際に、
相手に公開する前に、引いたコマンドカー
ドを行動させる代わりに、そのコマンドカ
ードをStrategic Stackに置くことができま
す。その場合、そのコマンドカードを裏返し
てコマンドスタックの隣に置き、ターンを相
手に渡します。

自軍連隊またはキャラクタースタンドが行
動を終了したとき、「連隊の行動の終了」
ステップの後、あなたのStrategic Stackに
コマンドカードがある場合、あなたはその
Strategic Stackにあるコマンドカードを使
って、連隊を行動させることを選択すること
ができます。行動させる場合、そのコマンド
カードに対応した連隊またはキャラクタース
タンドを直ちに行動させます。

その連隊は、他のスペシャルルール（Phalanx
やAutomatonのスペシャルルールなど）に
よって制限されている場合でも、そのラウン
ドの終了時までInspiredのスペシャルルー
ルの効果を受けているものとみなします。
その連隊またはキャラクタースタンドの行
動が完了した後、ターンを相手に渡します。

Strategic Stackから行動したキャラクター
スタンドや連隊は、それ以上コマンドスタ
ックやStrategic Stackからコマンドカード
を引くことはできません。

もし、「コマンドカードを引く」ステップにお
いて、コマンドスタックに残っているコマンド
カードがなく、かつStrategic Stackにコマン
ドカードがある場合、Strategic Stackからコ
マンドカードを引かなければなりません。
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SUPREMACY ABILITIESSUPREMACY ABILITIES
 各タイプのキャラクターは、ウォーロードとして選ばれた場合に異なるスプレマシーアビ
リティを与えます。

EIDOLONとMECHANIST

Carrier of the Godflesh: このキャラクタースタンドが戦場にいる間、自軍連隊が
Strategic Stackからコマンドカードを引いて行動する際、その連隊はラウンドの終わり
までHardened(+1)のスぺシャルールを獲得し、マーチ特性が-1されます。このスプレマ
シーアビリティは常に有効とみなされます。

さらに、リスト構築中および戦闘中、自軍Clockwork Hopliteの連隊は、キャラクタースタ
ンドが戦場にいるか、破壊されているかに関係なく、そのクラスをMediumに変更します。

POLEMARCH

Army of Lions: このキャラクタースタンドが戦場にいる間、このキャラクタースタンドが
同行している連隊（Auxiliary Standおよびキャラクタースタンド自体を含む）は、クラッシ
ュ特性を+1します（最大4まで）。

さらに、このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Tenaciousのスぺシャルールを
獲得します。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。

ARISTARCH

Infantry Tactics: 自軍連隊がStrategic Stackからコマンドカードを引いて行動を開始し
た場合、その連隊はラウンドの終了時までマーチ特性を+1します。このスプレマシーア
ビリティは、このキャラクタースタンドが戦場に存在するか撃破されたかに関係なく、常
に有効とみなされます。

さらに、バトル中1回限り、コマンドフェイズ開始時にコマンドカード1枚をStrategic Stack
に置くことができます。その場合、そのラウンドのStrategic Stackを使用したことにはなら
ず、Strategic Stackに他のコマンドカードが無い限り、通常通りコマンドカードをStrategic 
Stackに置くことができます。

IPPARCHOS

Hammer and Anvil: このアーミーに所属している自軍Cavalry連隊またはChariot連隊が、
敵軍連隊の側面または背面に接触している場合、その自軍Cavalry連隊またはChariot連
隊はImpact(+2)とTerrifying(1)のスペシャルルールを獲得します。加えて、自軍Cavalry連
隊またはChariot連隊が接敵している敵軍連隊は、目標ゾーンを占拠することができなく
なります。このスプレマシーアビリティは常に有効とみなされます。
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キャラクター
キャラクターは何体も編成できますが、最低1体をウォーロードとする必要があります。

EIDOLON（エイドロン） 120 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Eidolon Brute 

Character 
Stand

- 7 1 3 4 6 3 3 2

Special Rules: Combat Directives, Hardened (1), Impact (2)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Dark Hand of the Scholae: このキャラクタースタンドのウォーバンドへ、3つ以上の
Inquisitor連隊を編成することはできません。
Combat Directives（コンバットダイレクティブ）: 各ラウンドのスプレマシーフェイズの
終了時、プレイヤーが最初の連隊を行動させる前に、このキャラクタースタンドはラウ
ンドの終わりまで続くCombat Directiveを選択します。各スプレマシーフェイズの終了
時に新しいCombat Directiveを選択することができます。
• Greetings to a Fellow General: このキャラクタースタンドのアタック特性を+5する代
わりに、イベージョン特性に-1のペナルティを与えます。
• Secure the Breach: このキャラクタースタンドが所属している連隊は、Parryのスペシ
ャルルールを獲得します。
• Precision Armament: このキャラクタースタンドはCleave(+3)のスペシャルルール
を獲得します。

オプション:
このキャラクタースタンドは、Bruteのキャラクタースタンドであっても、Infantry連隊
に同行することができます。さらにEidolonのサイズは視線の確認時に無視されます。
Modifi cations: 最大3つまでのモディフィケーションを指定されたコストを支払うことで
追加することができます。.
Warband:
Mainstay: Thorakites 

Hoplites
Clockwork Hoplites
Inquisitors

Restricted: Minotaur Haspists 
Promethean
Hephaestian

Masteries: None

EIDOLON（エイドロン）EIDOLON（エイドロン） 120 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Eidolon Brute 

Character 
Stand

- 7 1 3 4 6 3 3 2

Special Rules: Special Rules: Combat Directives, Hardened (1), Impact (2)
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MECHANIST（メカニスト） 80 POINTS

Name Type Class M V C A W R D E
Mechanist Infantry 

Character 
Stand

- 5 2 2 4 4 3 2 1

Special Rules: Priest (5)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Close the Gap!: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Unstoppableのスペ
シャルルールを獲得します。

オプション:
Modifi cations: モディフィケーション若しくは授けられし遺物を1つまでコストを支払う
ことで追加することができます。
Spells: Mechanistは以下のスペルを全て使用できます。
Aggression Directive
Clockwork Parade
Iron Stride
Torque

Warband:
Mainstay: Thorakites

Hoplites
Clockwork Hoplites

Restricted: Inquisitors
Minotaur Haspists
Promethean
Hephaestian

Masteries: None

MECHANIST（メカニスト） 80 POINTS

Name Type Class M V C A W R D E
Mechanist Infantry 

Character 
Stand

- 5 2 2 4 4 3 2 1

Special Rules: Priest (5)
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POLEMARCH（ポレマルク） 90 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Polemarch Infantry 

Character 
Stand

- 6 1 3 6 4 4 3 0

Special Rules: Flurry, Shield
Draw Event:
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Close the Gap!: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Unstoppableのスペ
シャルルールを獲得します。
Battlefi eld Tactics（バトルフィールドタクティクス）: このキャラクタースタンドの行動開始
時に、以下の何れかのBattlefi eld Tacticsを選択します。そのラウンドの終了時まで、この
キャラクタースタンドが同行している連隊は以下の効果を獲得します。連隊はBattlefi eld 
TacticsまたはBattlefi eld Ordersの何れかのみ効果を受けることができます。連隊が
既に他の効果の影響かにある場合、新たな効果が適用され、元の効果は終了します。
1) Fight in the Shade: この連隊に対してボレーアクションを行う敵連隊は、ラウンド終
了時まで成功したヒットロールの1の出目をリロールします。
2) Come and Get It: このキャラクタースタンドが所属している連隊は、ラウンド終了時
までUnyieldingのスペシャルルールを獲得します。

オプション:
Bestowed Relics: 最大2つまでの授けられし遺物を指定されたコストを支払うことで追
加することができます。

Warband:
Mainstay: Thorakites

Hoplites
Phalangites
Agema
Minotaur Haspists

Restricted: Sacred Band
Hephaestian
Minotaur Thyrean
Selinoi Rangers
Selinoi Hunters

Masteries: Combat

POLEMARCH（ポレマルク）POLEMARCH（ポレマルク） 90 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Polemarch Infantry 

Character 
Stand

- 6 1 3 6 4 4 3 0

Special Rules: Special Rules: Flurry, Shield
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ARISTARCH（アリスターク） 90 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Aristarch Infantry 

Character 
Stand

- 6 1 3 6 4 4 2 0

Special Rules: Shield
Draw Event:
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Close the Gap!: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、Unstoppableのスペ
シャルルールを獲得します。
Battlefi eld Orders（バトルフィールドオーダー）: このキャラクタースタンドの行動開始時
に、以下の何れかのBattlefi eld Ordersを選択します。そのラウンドの終了時まで、このキ
ャラクタースタンドが同行している連隊は以下の効果を獲得します。連隊はBattlefi eld 
OrdersまたはBattlefi eld Tacticsの何れかのみ効果を受けることができます。連隊が
既に他の効果の影響かにある場合、新たな効果が適用され、元の効果は終了します。
1) Arms of Steel: このキャラクタースタンドが同行している連隊は、ラウンド終了時ま
でUntouchableのスペシャルルールを獲得します。
2) Hearts of Iron: このキャラクタースタンドが所属している連隊は、ラウンド終了時ま
でBraveryのスペシャルルールを獲得します。

オプション:
Bestowed Relics: 授けられし遺物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。

Warband:
Mainstay: Thorakites

Hoplites
Phalangites
Selinoi

Restricted: Satyroi
Companion Cavalry
Minotaur Thyrean
Agema
War Chariots
Promethean

Masteries: Tactical

ARISTARCH（アリスターク） 90 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Aristarch Infantry 

Character 
Stand

- 6 1 3 6 4 4 2 0

Special Rules: Shield
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IPPARCHOS（イパルコス） 100 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ipparchos Cavalry 

Character 
Stand

- 8 0 3 6 5 3 4 1

Special Rules: Cleave (1), Impact (4), Dread
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

オプション:
Bestowed Relics: 授けられし遺物を1つまでコストを支払うことで追加することができます。
Finest Cavalry: このキャラクタースタンドのウォーバンドへ、3つ以上のCompanion 
Cavalryの連隊を編成することはできません。

Warband:
Mainstay: Thorakites

Hoplites
Companion Cavalry

Restricted: Sacred Band
War Chariots

Masteries: Tactical, Combat

IPPARCHOS（イパルコス）IPPARCHOS（イパルコス） 100 POINTS 

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Ipparchos Cavalry 

Character 
Stand

- 8 0 3 6 5 3 4 1

Special Rules: Cleave (1), Special Rules: Cleave (1), Impact (4), Dread
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BANNERS
Standard of Last Oration                55 points
最も重要な（そしてしばしば最も危険な）任
務を負う者に提供される「ラスト・オレーショ
ン」は、たとえ全員が倒れ、その遺体が回収
されなくとも、彼らが適切に称えられることを
保証する。シンボル、材料、その他の詳細は
都市ごとに異なるが、すべてのオレーション
には「よそ者よ、都市の人々に告げよ、ここに
我らが伏す、彼らの命令に忠実なることを」
という一文が刻まれている。
このキャラクタースタンドが現在同行して
いる連隊のコマンドスタンドは、目標ゾー
ンの確保の際にスタンド数を+2されてい
るものとして扱います。

さらに、連隊が目標ゾーンの範囲内にいる
ときに撃破された場合、その目標ゾーンを
確保することができるのであれば、そのラ
ウンドの戦勝フェイズにおいて確保したも
のとして扱います。

Aristia                                             20 points
都市の最高の人々によって個別に訓練を
受けた、連隊旗のアリスティアリボンはた
だ一つの意味を持つ。それは、彼らが訓
練の試練において、都市のAristarchに感
銘を与えるだけでなく、実際にそれを達成
したことを示す。
このキャラクタースタンドは以下のドロー
イベントを獲得します。
Aristia: 8インチ以内の自軍連隊を対象と
し、その連隊のチャージ距離をマーチ特性
+5として扱います。この効果はPhalanxのス
ペシャルルールより優先されます。

Primodynamic Globe                      10 points
「...原始的な私たちのいとこたちのぎこち
ない試みとは異なり、それらは未熟であり
ながらも壊れやすいが、このアーティファク
トは実際には入ってくる魔法のバランスを
強化する。第2のプライモダイナミクス法則
からわかるように、バランスから逸れ、エン
トロピアに入るほど、絶対的な無秩序、つま
り存在しないことへの接近度が高まる。これ
を都市の旗に取り付け、敵の魔法使いたち
が自分の魔法を制御できなくなる様子を見
守りながら、彼らの周りで壮大ながらも無害
な花火として爆発するのを観察するのだ。」
このキャラクタースタンドから8インチ以内
にいるすべての味方連隊は、敵のスペル
キャストの妨害の際にWizard(1)のスペシ
ャルルールを持っているとみなされます。

BESTOWED RELICS（授けられし遺物）BESTOWED RELICS（授けられし遺物）

キャラクターとキャラクターアップグレードキャラクターとキャラクターアップグレード
魔法のアイテムと紋章は、ファクションの文化と歴史の重要な要素です。各ファクションは
そのアーミーリストに記載されているキャラクターアップグレードのリストにアクセスでき
ます。特に指定されていない限り、各アイテムはアーミーリストで1つだけ選択することが
できます。また、キャラクタースタンドに視覚的に表す必要はありません。各キャラクター
アップグレードは、キャラクタースタンドに能力や特性を付与し、キャラクタースタンドが
ゲームから除外されるとそのボーナスも失われます。

特に指定がない限り、City Statesのキャラクタースタンドには以下の制限が適用されます。
• Infantryキャラクタースタンドのみが、Bannerのアップグレードを追加することができます。
• EidolonとMechanistのみがモディフィケーションのキャラクターアップグレードを選択
することができます。
• キャラクタースタンドが複数のキャラクターアップグレードを所持することができる場
合、それらは異なるカテゴリーから選択する必要があります
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ARMORS
Chrysaor’s Helmet                          35 points
クリュサオルは、プラトンの最初の神々を創
り出すための実験の一環として生まれたと
言われていrる。彼の黄金の兜は、彼の蛇の
髪の母親であるゴルゴンの真の姿を描いた
ものだった。兜の職人技と細部の作り込み
は非常に優れており、その兜によって人々を
石に変えるという伝説の力が反響し、金の蛇
の翡翠の目を見つめる者に恐怖を広めた。
このキャラクタースタンドと接触している
敵軍スタンドは、Inspiredのスペシャルル
ールを失います。また、このキャラクタース
タンドとデュエルを行っている敵軍キャラ
クタースタンドは、そのラウンドの終了時
までQuicksilver StrikeとFlurryのスペシ
ャルルールを失います。

Living Breastplate                          20 points
動きによって不規則に変色することが原
因で非常に不正確な名前がつけられたこ
れらの胸当ては、自己修復するような鎧を
作ろうとした試みの予期せぬ結果だった。
実験は元々の目標を達成することはなか
ったが、それでも高価なものであったにせ
よ、科学的には成功とみなされた。金と銅
の合金にフロギストンを注入すると、フロ
ギストンは衝撃の点で集まり、一時的に金
属を局所的に強化することが発見された。
このキャラクタースタンドは、デュエルアクシ
ョンの際に、失敗したディフェンスロールを
リロールすることができます。

WEAPONS
Blades of Eakides                            40 points
伝説的なエーカイデスに匹敵する名声を
持つ者はほとんど居らず、彼らの冒険につ
いて書かれた叙事詩も多数ある。戦闘では
不死身とされ、彼の生命は裏切りと矢によ
って奪われたと描かれている。歴史的なエ
ーカイデスはあらゆる武器の達人であり、独
自の戦闘スタイルを持っていた。彼の達人
の技を再現した者はいまだかつていません
が、彼の武器のいずれかを持ち歩くことで、
その腕前を思い出させる。
このキャラクタースタンドはクラッシュ特性
を+1し、アタック特性を-1します。さらに、こ

のキャラクタースタンドはCleave(4)のスペ
シャルルールを獲得します。

Atalanta’s Spear                              30 points
「一撃で貫けば、斬撃は素人の気晴らしだ
とわかるだろう」、『ミノア』では、アタランタ
の言葉は嘲笑され、疑問視された。ミノスの
伝説的な試練に応える勇者たちの中で、彼
女の立場も疑われた。しかし、彼女が一撃
で鉄皮のタリアンボアを倒した時、誰も彼
女の主張に挑戦する勇気を持つ者はほと
んどいなくなった。
このキャラクタースタンドはアタック特性
を+1し、Cleave(1)のスぺシャルルールを
獲得します。

Featherblade                                   10 points
ほとんどの人は、翼のある馬の伝説がほぼ
現実になる寸前だったことを知らない。あ
る意味ではそうである。そのような生物を
作り出す試みは、非常に耐久性があり軽量
な合金の発見に繋がった。これらの合金は
中空の金属の羽根を作ることができる。馬
たちは飛ぶことはなかったが、羽根は容易
に再利用され、最も求められる、そして高価
な武器の一部となった。
このキャラクタースタンドはQuicksilver Strike
のスぺシャルルールを獲得します。

INSCRIPTIONS
Inscription of Lighter Alloys       35 points
このキャラクタースタンドは以下のドロー
イベントを獲得します。
Mobility（モビリティ）: ラウンド終了時ま
で、このキャラクタースタンドが同行して
いるInfantry連隊は、ディフェンス特性か
ら-1し（最低1まで）、PhalanxとShieldのス
ペシャルルールを失い、代わりにマーチ
特性を+3します。
このドローイベントによってPhalanxを失
った連隊であっても、駐屯地に進入するこ
とはできません。

Inscription of Impact Resistance  20 points
このキャラクタースタンドは以下のドロー
イベントを獲得します。
Resist（レジスト）: ラウンド終了時まで、こ
のキャラクタースタンドが同行している連
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隊は、Tenaciousのスぺシャルールを獲
得します。

Inscription of Balance                    10 points
敵ウィザードがこの連隊をスペルキャストの
対象として選択する場合、Scalingの連隊の
スタンド数は3つ多いものとみなされます。

Modifications
Alternate Soma                               20 points
（Eidolonのみ）
Eidolonは特性値を以下に変更します。

M V C A W R D E
7 1 3 2 8 4 4 3

Draw Events: None
Special Rules: Combat Directives, 
Hardened (2), Aura of Death (2)
Models per Stand: 1
さらに、Alternate Somaを獲得したEidolon
は、目標を確保するにあたり、3スタンド分と
してみなされます。

Anticythian Alloy Gears                 20 points
このキャラクタースタンドが同行している
Clockwork Hoplite連隊は、マーチ特性
に+1し、Double Timeのドローイベントを
獲得します。

Alternate Programming                 15 points
（Eidolonのみ）
EidolonのCombat Directivesのスペシャル
ルールを以下の内容に変更します。
Combat Directives（コンバットダイレクティ
ブ）: 各ラウンドのスプレマシーフェイズの
終了時、プレイヤーが最初の連隊を行動さ
せる前に、このキャラクタースタンドはラウ
ンドの終わりまで続くCombat Directiveを
選択します。各スプレマシーフェイズの終
了時に新しいCombat Directiveを選択す
ることができます。
• Heavy Exoskeleton: このキャラクタ
ースタンドが同行しているBrute連隊
は、Brutal Impact(+1)のスぺシャルー
ルを獲得します。
• Relentless: このキャラクタースタンドが
同行しているBrute連隊は、Obliviousの

スぺシャルールを獲得します。
• Precision Armament: このキャラクター
スタンドはCleave(+3)のスぺシャルルー
ルを獲得します。

Resonance Receptors                     10 points
味方のPrometheanがスペルキャストを成
功させた場合、このキャラクタースタンドが
同行している連隊は、範囲に関係なくその
効果を受けます。

Hephaestian Alloys                         10 points
このキャラクタースタンドと接触している
敵スタンドは、接触が続く限り、Aura of 
Death(X)のスペシャルルールを-2します。
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Tactical
Expert Scouts                                  50 points
Architects of the Cities Tier3が必要。
このマスタリーは、そのスタンドが戦場に
居るか、撃破されているかに関わらず、そ
の戦闘中有効です。Phalanxのスペシャ
ルルールを持たない味方のInfantry連隊
は、増援として戦場に進入する際に、ラウ
ンド終了までVanguardのスペシャルルー
ルを獲得します。

Initiative                                          40 points
Architects of the Cities Tier2が必要。
ラウンドごとに1回、アクションフェイズ中、
「コマンドカードを引く」ステップの前に、
自分のコマンドスタックからコマンドカード
を引く代わりに、Strategic Stackから連隊を
行動させることを選択できます。連隊が行
動を終了したら、プレイは相手に移ります。

Long Lineage                                  15 points
このキャラクタースタンドは、アーミーリス
トに示されたポイントコストで、追加の1
つのキャラクターアップグレードを編成す
ることができます。

Combat
Combined Arms Drills                   40 points
Architects of the Cities Tier2が必要。
このアーミーのAuxiliary StandはFlawless 
Strikesのスペシャルルールを獲得します。

Disorienting Strikes                        10 points
敵キャラクタースタンドは、このキャラクタ
ースタンドとのデュエル中、クラッシュ特
性を-1します。

Overkill                                           10 points
このキャラクタースタンドがデュエルアクシ
ョン中にウンズを与えるごとに、敵キャラク
タースタンドが所属する連隊は、その連隊
にウンズが割り当てられたかのようにモラ
ルテストを行う必要があります。

マスタリーマスタリー
キャラクタースタンドは、名声のある英雄や非常に優れた才能を持った者たちのことであ
り、大衆の枠を超え、卓越した存在です。運や教育、訓練、努力、あるいはその他の力によ
って、キャラクタースタンドは卓越した能力を習得しています。

マスタリーは、キャラクタースタンドにボーナスの能力を付与する、キャラクターのオプシ
ョンのアップグレード能力です。通常、キャラクタースタンドは、アーミーリストプロフィー
ルに記載されている利用可能なカテゴリーに応じて1つのマスタリーを選択できますが、
複数のマスタリーを購入できる場合もあります。このような場合は、キャラクタースタンド
のアーミーリストエントリーに明確に記載されます。

それぞれのマスタリーは、別の記述がない限り、1回だけ購入できます。マスタリーには「
タクティカル」と「コンバット」の2つのカテゴリーがあります。
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スペルスペル 

一部の連隊やスタンドは以下のリストのスペルを使用することができます。

MECHANIST
名称 レンジ Attunement 効果
Aggression 
Directive

12" 4 (Scaling) Automatonのスペシャルルールを有している味
方連隊を対象として、ラウンド終了時までその連
隊のクラッシュ特性を+1します（最大4）。

Clockwork 
Parade

12" 3 (Scaling) 対象の自軍連隊は、その連隊のチャージ距離をマ
ーチ特性+5として扱います。この効果はPhalanx
のスペシャルルールより優先されます。

Iron Stride 8" 2 (Scaling) 対象の自軍連隊はラウンド終了時まで妨げられ
る地形の効果を無視します。

Torque 12" 3 (Scaling) 対象の自軍連隊は、ラウンドの終了時まで連隊の
クラスをHeavyとして扱います。

SACRED BAND
名称 レンジ Attunement 効果
Othismos Self 3 この連隊はBlessedのスペシャルルールを失う代

わりに、そのラウンドの終了時まで、失敗したディ
フェンスロールとモラルテストのリロールをし、連
隊のコマンドスタンドは目標ゾーンの確保におい
てスタンド3つ分として数えます。

Molon Labe Self 2 対象の自軍連隊は成功ごとに1ウンズヒーリン
グします。

PROMETHEAN
名称 レンジ Attunement 効果
Temper 
Resolve

Self 4 この連隊の8インチ以内に居るすべての自軍連
隊は、そのラウンドの終了時までディフェンスロ
ールとモラルテストの出目「6」をリロールするこ
とができます。

 Quench BladesSelf 4 この連隊の8インチ以内に居るすべての自軍連隊
は、そのラウンドの終了時までヒットロールの出目
「6」をリロールすることができ、クラッシュ特性を
+1（最大4）することができます。

HEPHAESTIAN
名称 レンジ Attunement 効果
Trident Strike 6" 4 対象の連隊に成功ごとに1ヒットを与えます。
Crucible’s Fire Self 4 この連隊はラウンドの終了時までAura of Death(7)

のスペシャルルールを獲得します。
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連隊
連隊はキャラクターのウォーバンドに編成することができます。

SELINOI（セリノイ） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Selinoi Infantry 

Regiment
Light 6 2 2 4 4 3 2 1

Special Rules: Barrage (4) (16”, Arcing Fire), Loose Formation

Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 40 points per Stand

THORAKITES（ソラカイト） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Thorakites Infantry 

Regiment
Light 6 1 2 4 4 2 2 0

Special Rules: Shield, Fluid Formation
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 40 points per Stand
Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Xypharchos
Lochagos

25 points
15 points

Hoplites連隊は補助スタンドとして以下のスタンドを追加することができます。
Minotaur Thyrean 
Auxiliary

60 points

SELINOI（セリノイ）SELINOI（セリノイ） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Selinoi Infantry 

Regiment
Light 6 2 2 4 4 3 2 1

Special Rules: Special Rules: Barrage (4) (16”, Arcing Fire), Loose Formation

THORAKITES（ソラカイト）THORAKITES（ソラカイト） 120 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Thorakites Infantry 

Regiment
Light 6 1 2 4 4 2 2 0

Special Rules: Special Rules: Shield, Fluid Formation
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HOPLITES（ホプライト） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hoplites Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 2 2 0

Special Rules: Phalanx, Shield, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 40 points per Stand

Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Dorilates
Lochagos

25 points
15 points

Hoplites連隊は補助スタンドとして以下のスタンドを追加することができます。
Minotaur Haspist 
Auxiliary

50 points

PHALANGITES（ファランガイト） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Phalangites Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 3 2 0

Special Rules:  Phalanx, Pike Formation, Support (3)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 40 points per Stand

Pike Formation（パイクフォーメーション）: 敵軍連隊がこの連隊の正面アークと接触し
た際に、その連隊のImpact(X)のスペシャルルールの値を-3（最低0）します。加えて、こ
の連隊の正面アークに対してチャージに成功した敵軍連隊は、そのラウンドの終了時
まで、InspiredとShockのスペシャルルールの効果を受けることができません

Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Dorilates
Lochagos

25 points
15 points

PHALANGITES（ファランガイト） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Phalangites Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 3 2 0

Special Rules:  Phalanx, Pike Formation, Support (3)

HOPLITES（ホプライト） 130 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hoplites Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 2 2 0

Special Rules: Phalanx, Shield, Support (2)
Draw Event: None
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AGEMA（アゲマ） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Agema Infantry 

Regiment
Medium 6 1 3 5 4 3 2 0

Special Rules: Shield, Cleave (1), Fluid Formation
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 50 points per Stand

Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Xypharchos 25 points

SATYROI（サテュロイ） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Satyroi Infantry 

Regiment
Medium 6 1 2 5 4 2 1 2

Special Rules: Cleave (1), Shield, Fluid Formation, Impact (2), Opportunist, 
Vanguard, Irregular
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 60 points per Stand

この連隊は、対戦相手の増援ゾーンを除く、どの戦場の端からでも到着することができ、
増援として到着する場合、全ての敵軍連隊を無視します。
この連隊にはキャラクタースタンドは同行できません。

Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Satyr Assassin 25 points

AGEMA（アゲマ）AGEMA（アゲマ） 170 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Agema Infantry 

Regiment
Medium 6 1 3 5 4 3 2 0

Special Rules: Special Rules: Shield, Cleave (1), Fluid Formation

SATYROI（サテュロイ）（サテュロイ） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Satyroi Infantry 

Regiment
Medium 6 1 2 5 4 2 1 2

Special Rules: Cleave (1), Shield, Fluid Formation, Impact (2), Opportunist, Special Rules: Cleave (1), Shield, Fluid Formation, Impact (2), Opportunist, 
Vanguard, IrregularVanguard, Irregular
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SACRED BAND（セイクリッドバンド） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Sacred Band Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 3 3 0

Special Rules: Blessed, Devout, Phalanx, Priest (4), Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 50 points per Stand
この連隊は、キャラクタースタンドであるかのようにスペルキャスティングアクションを
行うことができます。コマンドスタンドをスペルキャストアクションにおけるキャラクタ
ースタンドとして扱います。

Options:
コマンドモデルとオフィサー この連隊はオフィサーを1体まで編成できます。
Seer 15 points
スペル: Sacred Bandは以下のスペルを全て使用できます。
Othismos
Molon Labe

CLOCKWORK HOPLITES（クロックワークホプライト） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Clockwork 
Hoplites

Infantry 
Regiment

Heavy 5 1 2 4 5 - 3 1

Special Rules: Cleave (1), Flurry, Hardened (1), Phalanx, Support (2)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 4
Additional Stand: 70 points per Stand

Automaton（オートマトン）: このスペシャルルールを持つスタンドは、Inspiredのスペシ
ャルルールの効果を受けることができません。このスペシャルルールを有している連隊
はリゾルブ特性を持っておらず、常にモラルまたはリゾルブ特性のテストに自動的に成
功します。しかし、このスペシャルルールを持つ連隊は、負傷者によって連隊崩れ、戦力
が削られた結果として、ブロークンたは粉砕されることがあります。

このスペシャルルールを持たないキャラクタースタンドがこの連隊に同行する場合、そ
のキャラクタースタンドのリゾルブ特性はデュエルアクションの間にのみ使用されます。

SACRED BAND（セイクリッドバンド）SACRED BAND（セイクリッドバンド） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Sacred Band Infantry 

Regiment
Medium 5 1 2 4 4 3 3 0

Special Rules: Blessed, Devout, Phalanx, Priest (4), Support (2)Special Rules: Blessed, Devout, Phalanx, Priest (4), Support (2)

CLOCKWORK HOPLITES（クロックワークホプライト）CLOCKWORK HOPLITES（クロックワークホプライト） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Clockwork 
Hoplites

Infantry 
Regiment

Heavy 5 1 2 4 5 - 3 1

Special Rules: Cleave (1), Flurry, Hardened (1), Phalanx, Support (2)Special Rules: Cleave (1), Flurry, Hardened (1), Phalanx, Support (2)
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COMPANION CAVALRY（コンパニオンキャバルリー） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Companion 
Cavalry

Cavalry 
Regiment

Medium 8 1 3 6 4 3 2 1

Special Rules: Impact (2), Dread
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand: 50 points per Stand

INQUISITORS（インクィジター） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Inquisitors Brute 

Regiment
Medium 7 0 2 6 5 5 2 2

Special Rules:  Cleave (1), Flurry, Unstoppable, Impact (3)
Draw Event: None
スタンド数: 3
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand: 60 points per Stand

PROMETHEAN（プロメテアン） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Promethean Monster 

Regiment
Medium 7 0 3 10 16 4 3 1

Special Rules: Cleave (2), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (1), Impact (5)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Herald of the Forge God: この連隊の行動終了時、「連隊の行動の終了」ステップ開始時
に、この連隊はキャラクターであるかのように、追加のスペルキャストアクションを行うこと
ができます。さらに、この連隊が唱えるスペルは、通常の2回の成功ではなく、最低4回の
成功を必要とします。この連隊は行動中に同じスペルを複数回唱えることはできません。

さらに、この連隊はその行動中に敵軍連隊に与えたヒットの数、X分のダイスをスペル
キャストアクション際のダイスロールに加えます。

スペル: Prometheanは以下のスペルを全て使用できます。
Temper Resolve
Quench Blades

PROMETHEAN（プロメテアン）PROMETHEAN（プロメテアン） 220 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Promethean Monster 

Regiment
Medium 7 0 3 10 16 4 3 1

Special Rules: Cleave (2), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (1), Impact (5)Special Rules: Cleave (2), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (1), Impact (5)

COMPANION CAVALRY（コンパニオンキャバルリー）COMPANION CAVALRY（コンパニオンキャバルリー） 160 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Companion 
Cavalry

Cavalry 
Regiment

Medium 8 1 3 6 4 3 2 1

Special Rules: Special Rules: Impact (2), Dread

INQUISITORS（インクィジター）INQUISITORS（インクィジター） 200 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Inquisitors Brute 

Regiment
Medium 7 0 2 6 5 5 2 2

Special Rules: Special Rules:  Cleave (1), Flurry, Unstoppable, Impact (3)
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MINOTAUR HASPISTS（ミノタウロスハスピスト） 180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Minotaur 
Haspists

Brute 
Regiment

Medium 6 1 3 4 6 3 2 1

Special Rules: Brutal Impact (1), Cleave (1), Fearsome, Impact (2), Shield, Vanguard
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand: 60 points per Stand

MINOTAUR THYREAN（ミノタウロスサイリアン） 190 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Minotaur 
Thyrean

Brute 
Regiment

Heavy 6 1 3 5 6 3 2 1

Special Rules: Brutal Impact (1), Cleave (3), Impact (3), Linebreaker, Terrifying (1)
Draw Event: None
スタンド数: 3 (コマンドスタンドとリーダーを含む)
スタンドあたりのモデル数: 1
Additional Stand: 60 points per Stand

HEPHAESTIAN（ヘファエスティアン） 240 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hephaestian Monster 

Regiment
Heavy 7 0 3 10 16 4 3 1

Special Rules: Cleave (3), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (2), Impact (5)
Draw Event: None
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1
Herald of the Forge God: この連隊の行動終了時、「連隊の行動の終了」ステップ開
始時に、この連隊はキャラクターであるかのように、追加のスペルキャストアクション
を行うことができます。さらに、この連隊が唱えるスペルは、通常の2回の成功ではな
く、最低4回の成功を必要とします。この連隊は行動中に同じスペルを複数回唱える
ことはできません。
さらに、この連隊はその行動中に敵軍連隊に与えたヒットの数、X分のダイスをスペル
キャストアクション際のダイスロールに加えます。

スペル: Hephaestianは以下のスペルを全て使用できます。
Trident Strike
Crucible’s Fire

MINOTAUR HASPISTS（ミノタウロスハスピスト） 180 POINTS180 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Minotaur 
Haspists

Brute 
Regiment

Medium 6 1 3 4 6 3 2 1

Special Rules: Brutal Impact (1), Cleave (1), Fearsome, Impact (2), Shield, VanguardBrutal Impact (1), Cleave (1), Fearsome, Impact (2), Shield, Vanguard
Draw Event: None

MINOTAUR THYREAN（ミノタウロスサイリアン） 190 POINTS190 POINTS

名称名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Minotaur 
Thyrean

Brute 
Regiment

Heavy 6 1 3 5 6 3 2 1

Special Rules: Special Rules: Brutal Impact (1), Cleave (3), Impact (3), Linebreaker, Terrifying (1)Brutal Impact (1), Cleave (3), Impact (3), Linebreaker, Terrifying (1)
Draw Event:Draw Event: None

HEPHAESTIAN（ヘファエスティアン） 240 POINTS240 POINTS

名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Hephaestian Monster 

Regiment
Heavy 7 0 3 10 16 4 3 1

Special Rules: Cleave (3), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (2), Impact (5)Special Rules: Cleave (3), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (2), Impact (5)
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WAR CHARIOTS (FLOGOBOLLON//SKORPIOS)
ウォーチャリオット(フロゴボロン/スコルピウス)
War Chariotsは、アーミーの編成において1つの編成枠に対し、最大3台のWar 
Chariotsを編成することができ、その組み合わせは問いません。編成されたWar 
Chariotsはそれぞれ独立した連隊として機能し、独自のコマンドカードを使用します。

Flogobolon 130 Points
名称 タイプ クラス M V C A W R D E
Flogobolon Chariot 

Regiment
Medium 7 2 2 6 10 3 3 0

Special Rules: Barrage (7) (10", Armor Piercing (1), Torrential Fire), Weapon Platform, 
Deadshot, Impact (3), Hardened (1), Flank
Condensed Propellant: この連隊の有効射程は、連隊のBarrageの射程と等しくなり
ます。

Draw Event: Fire and Advance
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

Skorpios 120 Points
Name Type Class M V C A W R D E
Skorpios Chariot 

Regiment
Medium 7 2 2 6 10 3 3 0

Special Rules: Barrage (8) (16", Armor Piercing (1), Rapid Volley), Weapon Platform, 
Deadshot, Impact (3), Hardened (1), Flank
Exploit Flanks: この連隊のボレーアクションの対象となった敵軍連隊は、側面または
背面に攻撃を受けた場合、成功したディフェンスロールの出目1をリロールしなけれ
ばなりません。

Draw Event: Fire and Advance
スタンド数: 1
スタンドあたりのモデル数: 1

WAR CHARIOTS (FLOGOBOLLON//SKORPIOS)WAR CHARIOTS (FLOGOBOLLON//SKORPIOS)
ウォーチャリオット(フロゴボロン/スコルピウス)ウォーチャリオット(フロゴボロン/スコルピウス)
War Chariotsは、アーミーの編成において1つの編成枠に対し、最大3台のWar War Chariotsは、アーミーの編成において1つの編成枠に対し、最大3台のWar 
Chariotsを編成することができ、その組み合わせは問いません。編成されたWar Chariotsを編成することができ、その組み合わせは問いません。編成されたWar 
Chariotsはそれぞれ独立した連隊として機能し、独自のコマンドカードを使用します。Chariotsはそれぞれ独立した連隊として機能し、独自のコマンドカードを使用します。
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コマンドモデルとオフィサーコマンドモデルとオフィサー 

特定の連隊はコマンドモデルを選択することができます。各連隊は、各コマンドモデルを
1回だけ選択できます。コマンドモデルが戦闘で取り除かれた場合、すべての能力が失わ
れます。コマンドモデルは、コストを支払い通常のモデルと置き換えます。騎兵またはブル
ートスタンドの場合は、スタンドとコマンドモデルの両方のコストが必要です。

Command Models
Xypharchos（キシファルコス）
この連隊のコマンドスタンドのアタック特性
は+2されます。さらに、この連隊がStrategic 
Stackから行動した場合、この連隊はそのラ
ウンドの終了時まで、Auxiliary Standと同行
しているキャラクタースタンドも含め、Flurry
のスペシャルルールを獲得します。

Lochagos（ロカゴス）
この連隊は、18インチ以内に居る味方の
キャラクタースタンドのリゾルブ特性を、こ
の連隊に所属しているかのように使用する
ことができます。さらに、このコマンドスタン
ドの18インチ以内にBattlefi eld Ordersか
Battlefi eld Tacticsのドローイベントを持つ
ウォーロードスタンドが行動を開始した場
合、このオフィサーが所属している連隊も、
ラウンドの終了時まで同じ効果を受けます。

Dorilates（ドリラテス）
このオフィサーがPhalangites連隊のコマン
ドスタンドの一部である場合、その連隊（お
よび同行しているキャラクタースタンド）は
Flurryのスペシャルルールを獲得します。
このオフィサーがHoplites連隊のコマンド
スタンドの一部である場合、その連隊（お
よび同行しているキャラクタースタンド）
はRelentless Blowsのスペシャルルール
を獲得します。

Seer（シーア）
この 連 隊 はリゾ ル ブ 特 性 を + 1
し、IndomitableとPriest(+1)のスペシャル
ルールを獲得します。

Satyr Assassin（サテュロスアサシン）
このオフィサーが居る間、その連隊のコマ
ンドスタンドのアタック特性は+2されます。

さらに、この連隊はその行動中にコマンドス
タンドを使用して、無料で追加のデュエルア
クションを行うことができます。ただし、この
デュエルを拒否しても、敵軍連隊はデメリッ
トを受けません。このラウンド中に敵キャラ
クタースタンドが既にデュエルを拒否してい
る場合、その連隊はデュエルを拒否するこ
とはできません。

コマンドスタンドがデュエルアクション中に
ウンズを受けた場合、そのウンズはモラル
によるものもすべてコマンドスタンドのみに
割り当てられます（このウンズは連隊へは
波及しません）。これは、連隊のウンズの割
り当ての例外となり、連隊に他のウンデッ
ドスタンドが存在しても、コマンドスタンド
にウンズが割り振られます。

デュエル以外のアクションによってウンズ
を連隊に割り振る際、ウンデッドスタンド
が複数ある場合は、通常のウンズ割り振り
のルールに従いコマンドスタンド以外の
スタンドを優先します。




