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ARMEELISTEN
Die Truppen, die du auf das Schlachtfeld

bringst, wahlst du anhand einer Armeeliste
aus. Um ein faires und ausgewogenes Spiel
zu ermoglichen, wahlt ihr Armeelisten mit
gleichen Punktwerten aus.

PUNKTWERTE (Punkte values)

Jede Verbundbasis in einem Conquest-Spiel
hat einen Punktwert, der ihren Gesamtwert
auf dem Schlachtfeld darstellt. Verbundbasen
mit hoheren Punktwerten sind im Allgemeinen
bessere oder flexiblere Kdmpfer, wahrend jene
mit niedrigen Punktwerten weniger effektiv
oder nur unter bestimmten Umstinden niitzlich
sind. Die Punktwerte deiner Armee entsprechen
der Summe aus den Gesamt-Punktwerten
jeder Verbundbasis in deiner Armee sowie den
Aufwertungen, die du fiir diese Verbundbasen
gekauft hast. Je hoher der Punktwert, desto
todlicher ist die Armee, die du ausgewéhlt
hast. Indem ihr Armeen gleicher Punktwerte
wihlt, stellen du und dein Gegner sicher, dass
es eine faire, herausfordernde Schlacht gibt.

GROSSE DER SCHLACHT
(size of battle)

Standardmafig empfehlen wir Schlachten mit
2.000 Punkten — dies ergibt im Allgemeinen
geniigend Truppen fiir eine abendfiillende
Partie. Es gibt jedoch keinen Grund, nicht
auch eine punktemaflig grofiere oder kleinere
Konfrontation zu wahlen. Spiele mit einem
kleineren Punktwert von z.B. 1.000 sind sogar
eine hervorragende Maglichkeit, die Regeln
zu lernen.

EINE ARMEE AUFSTELLEN
(building an army)
Eine Armee besteht aus zwei Arten von
Einheiten: Charakter-Verbundbasen und
Regimentern. Du kannst eine beliebige Anzahl
von beiden in deine Armee aufnehmen,
vorausgesetzt folgende Regeln sind eingehalten:

DER KRIEGSHERR (the warlord)

Du musst eine Charakter-Verbundbasis als
Kriegsherrn bestimmen - dein Avatar auf

dem Schlachtfeld.

KRIEGSTRUPPS (warbands)

Jede Charakter-Verbundbasis in deiner Armee
(inklusive des Kriegsherrn) muss durch einen
Kriegstrupp aus Regimentern begleitet werden.
Normalerweise kannst du aus einer bestimmten
Anzahlméglicher Regimenter freiwihlen. Jedoch
muss der Kriegstrupp immer mindestens ein
Regiment des Typsider anfithrenden Charakter-
Verbundbasis beinhalten (also Infanterie,
Kavallerie oder Bestien). Dadurch istsichergestellt,
dass sich deine Charakter-Verbundbasis zu Beginn
der Schlacht einem Regimentanschliefen kann.

Jedes Regiment wird aus dem Abschnitt
“Regimenter der Armeeliste ausgewahlt. Je nach
Charakter-Verbundbasis fiir die es ausgewéhlt
wird, zahlt es als”Haupttrupp” (mainstay) oder als
“Eingeschrankte Auswahl” (Eingeschrankt). Jeder
Kriegstrupp einer Charakter-Verbundbasis darf
bis zu vier Regimenter enthalten. Ein Kriegstrupp
kann bis zu vier “Haupttrupps” enthalten. Eine
“Eingeschrankte Auswahl” ist begrenzter, wie
der Name schon sagt. Jeder Kriegstrupp kann
aus allen vorhandenen Optionen maximal nur
zwei “Eingeschrinkte Auswahlen” enthalten.
Dies kénnen zwei gleiche Regimenter sein oder
zwei unterschiedliche Regimenter aus der Liste.
Eine weitere Begrenzung ist, dass du fiir jede
“Eingeschrankte Auswahl” in deinem Kriegstrupp
einen “Haupttrupp” wahlen musst. Somit hat ein
Kriegstrupp, der zwei “Eingeschrankte Auswahlen”
hat,immer auch zwei “Haupttrupps” Beachte, dass

ein Regiment fiir eine Charakter-Verbundbasis als '
“Haupttrupp” wahlbar ist, wahrend es eventuell i .
fiir eine andere als “Eingeschrankte Auswahl” i

gilt. Priife den Armeelisteneintrag der Charakrer-
Verbundbasis, um sicher zu sein.
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OPTIONALE AUFWERTUNGEN
(optional upgrades)

Viele Charakter-Verbundbasen und Regimenter
haben zusatzliche optionale Aufwertungen,
die man fiir sie erwerben kann, wie z.B.
Sonderfihigkeiten, Kommando-Modelle =
oder sogar zusitzliche Verbundbasen (im '
Falle von Regimentern). Wenn du eine dieser
Aufwertungen erwirbst, addiere einfach
die Punktkosten zu denen der Charakter-
Verbundbasis oder des Regiments, ﬁirwelche(s',
die Aufwertung erworben wurde.







ARMEEREGELN

Diese Armee folgt allen zusatzlichen fraktionsspezifischen Regeln:

HYMNE DER TAPFEREN
(hymns of the brave)

‘Wenn eine Charakter-Verbundbasis dieser Armee
eine gegnerische Charakter-Verbundbasis als
Ergebnis einer Duell-Aktion vernichtet, erhalt
das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
gerade angehort, bis zum Ende der Runde die
Sonderregel *Fanatisch’ (fanatic).

KRIEGSGESANG (war chant)

Eine der markantesten Eigenschaften der W’adrhun
ist ihr Kriegsgesang. Beim Erstellen deiner
Armeeliste, wihlt jeder Kriegstrupp (inklusive
der Charakter-Verbundbasis) einen der folgenden
Kulte aus: Hunger (famine), Tod (death) oder
Krieg (war), welchem er angeh6rt. Die Charakter-
Verbundbasis und alle Regimenter im Kriegstrupp
miissen dem gleichen Kult angehéren, aufer eine
Sonderregel besagt etwas anderes.

Gegenstande, Meisterschaften oder andere Regeln
konnen spéter den Kult eines Charakters oder
Regiments auf Eroberung (conquest) oder einen
anderen Kult dndern, die urspriingliche Wahl bleibt
jedoch fiir den Rest des Kriegstrupps bestehen.

SEQUENZ DES KRIEGSGESANGES
(chant in sequence)

ZuBeginn der Schlacht bestimmst du einen gut sicht-
baren Bereich auflerhalb des Schlachtfeldes, wo du
dann deine Kult-Marker (chant marker) platzierst.
Der ausgewihlte Bereich wird von nun an als deine
Sequenz bezeichnet. Immer dann, wenn du eine
Befehlskarte ziehst und sie zu einem Regiment oder
Charakter gehort, welches sich zu Beginn dieser
Runde auf dem Schlachtfeld befand, legst du einen
Kult-Marker des jeweiligen Kultes in deine Sequenz.

Falls sich in deiner Sequenz einer oder mehrere
Kult-Marker befinden, kann ein Regiment den
Schlachtruf singen. Eine Charakter-Verbundbasis
kann den Schlachtruf nicht singen, erhélt aber
den jeweiligen Effekt des Regiments, welchem
sie beigetreten ist. Falls ein Regiment den dritten
Kult-Marker in die Sequenz legt, muss es sofort

aufSer es wird etwas anderes angegeben.

Die "Sequenz des Kriegsgesanges* und das "Singe
des Schlachtrufes” werden immer wéhrend de
Schrittes "Zieh die nachste Befehlskarte®, aber vor
dem Schritt "Befehlskarten-Ereignis ausfithren
ausgefithrt. Es diirfen niemals mehr als 3 Kult-
Marker in der Sequenz sein. Falls du die maximale
Zahl von 3 Kult-Markern erreicht hast und einen
weiteren Kult-Marker in die Sequenz legen miisstest
(ublicherweise, weil der 3te Kult-Marker von einer
Charakter-Verbundbasis platziert wurde), entferne
einen vorhandenen Kult-Marker in der Sequenz
und ersetze ihn mit dem neu erhaltenen Marker.

Du kannst niemals mehr als 3 Kult-Marker verbrau-
chen, wenn du das “Singen des Schlachtrufes*ausfiihrst.

SINGEN DES SCHLACHTRUFES
(chant the battlecry)

Befolge diese Schritte, um den Schlachtruf zu
singen:

1. Tausche einen Kult-Marker der Eroberung in
deiner Sequenz gegen einen Kult-Marker von
Hunger, Tod oder Krieg aus. Wiedgrhole diesen
Vorgang, bis du keine Kult-Marker der Eroberung
mehr in deiner Sequenz hast.

2. Wahle eine der folgenden Moglichkeiten:

a) Singe den Schlachtruf fiir einen der Kulte, indem
du bis zu 3 Kult-Marker fiir den gewéhlten Kule
abwirfst. Du erhiltst die Stufe der aufgeliste-
ten Vorteile, die der Anzahl der abgeworfenen
Kult-Marker entspricht.

b) Singe den Schlachtruf fiir den Kult der Eroberung.
Dazu wirfst du Kult-Marker von mindestens 2 ver-
schiedenen Kulten ab (bis zu einem Maximum von
3 Markern) und erhiltst die aufgefithrten Vorteile
in Hohe der Anzahl der abgelegten Kult-Marker.

3. Am Schluss legst du alle nicht benutzten Kult-
Marker ab.

Der Bonus jeder Stufe eines Kultes ist kumulativ
und gilt bis zum Ende der Runde, sofern nicht
anders angegeben. Du erhéltst den Vorteil alle
Stufen unterhalb der Stufe, die du aktivierst, wenr
du den Schlachtruf singst.




! Benotigte
' Kult-
Marker

Stufe 1
(2 Kult-
Marker)

Stufe 2
(3 Kult-
Marker)

Stufe 3

(3 Kult-
Marker
und die
Sonderregel
‘Fanatisch’
(fanatic))

.

Bei;piel:

Hunger (famine)

Das Regiment
erhalt +2 Zoll
Sturmangriffs-
reichweite und
die Sonderregel

- ‘Schock’

(shock).

Das Regiment

erhalt die
Sonderregel
“Unerbittliche
Schlage’ (relent-
less blows).

Das Regiment

erhilt ‘Aufprall
(+2)' (impact

' (+2)) und die

Sonderregel
‘Glorreicher
Sturmangriff”
(glorious

charge).

Schlachtraf r(battrlecry)

Tod (death)

| Das Regiment

erhalt +1
auf den

: Nahkampf-
| wert (clash
| characteristic).

| Das Regiment

erhilt die

| Sonderregel
| ‘Makellose

Schldge’ (flaw-
less strikes).

| Das Regiment
| erhilt die

| Sonderregeln
| ‘Unantastbar’
| (untouchable)
| und ‘Tédliche
-Klingen’

(deadly

| blades).

Krieg (war)

| Das Regiment ’

verliert sofort
den 'Gebrochen'
Status.

| Zusatzlich erhalt

es +1 auf den

(defense) bis zum
Ende der Runde.

Das Regiment
addiert +1 auf
den Entschlossen-
heitswert (resolve
characteristic)
und erhélt die
Sonderregel
‘Spalten (1)’

(cleave (1)).

| Das Regiment

erhilt die

| Sonderregeln
' ‘Gesegnet’

(blessed) und
‘Gegenangriff’
(counter-attack).

\ Erdberimg

(conquest)

Das Regiment
erhalt +3 auf
den Marschwert
(march charac-
teristic) wenn

. esdie erste
Verteidigungswert |

Marschieren-
Aktion in dieser

. Aktivierung

durchfiihrt.

Das Regiment
addiert +2 auf
den Ausweichen-
wert (evasion
characteristics)
(bis maximal 3).

Das Regiment
darf eine dritte

Aktion in ihrer

Aktivierung
ausfithren.
Alle normalen
Restriktionen
miissen einge-

' halten werden. J

In der Sequenz liegen bereits 1 Hunger, 1 Tod und 1 Krieg Kult-Marker. Als ndchstes wird ein Regiment
" aktiviert, welches dem Kult der Eroberung folgt. Da die maximale Anzahl an Kult-Markern erreicht
ist, wird ein Eroberungs Kult-Marker in die Sequenz gelegt, und der Spieler entscheidet sich, den Tod
* Kult-Marker abzulegen, um nur noch 3 Kult-Marker in der Sequenz zu haben. Wenn sich nun 3 Kult-
Marker in der Sequenz befinden und ein Regiment aktiv ist, muss dieses Regiment den Schlachtruf
- singen. Das Regiment ersetzt den Eroberung Kult-Marker durch einen Hunger Kult-Marker und
wdhlt nun einen Bonus aus der Tabelle. Da die Sequenz 2 Hunger und 1 Krieg Kult-Marker hat,
darfer den Bonus aus der Hungerstufe 1 wiblen, der der Anzabl der Hunger Kult-Marker in der
- Sequenz entspricht. Der Spieler wirft die 2 Hunger Kult-Marker ab, um den Schlachtruf zu singen,
* und entfernt dann den verbleibenden Krieg Kult-Marker aus der Sequenz.




UBERLEGENHEITSFAHIGKEITEN (supremacy abilities)

Jeder Charakter gewihrt eine unterschiedliche Uberlegenheitsfihigkeit, wenn man ihn als
Kriegsherrn auswahle

MATRIARCH QUEEN

Die Matriarchin marschiert (the matriarch walks): Die Charakter-Verbundbasis erhélt das
folgende Befehlskarten-Ereignis und kann bis zu zwei verschiedene Befehlskarten-Ereignisse
pro Aktivierung ausfiihren. Diese Uberlegenheitsfihigkeit gilt immer als aktiv.

Die Matriarchin marschiert (the matriarch walks): Ein befreundetes Infanterieregiment
innerhalb von 8 Zoll um diesen Charakter-Verbundbasis oder die Monster-Verbundbasis (im
Falle des Apex Meister) erhilt bis zum Ende der Runde die Sonderregel ‘Fanatisch’ (fanatic).

CHIEFTAIN/THUNDER CHIEFTAIN

Schockangriff (shock assault): Wihrend sich diese Charakter-Verbundbasis auf dem
Schlachtfeld befindet, erhalten alle befreundeten Regimenter die Sonderregel ‘Schock’ (shock).
Diese Uberlegenheitsfihigkeit gilt immer als aktiv.

PREDATOR/MOUNTED PREDATOR

Rausch des Totens (thrill of the kill): Alle befreundeten Regimenter diirfen in dieser
Runde ihre Sturmangriffswurf wiederholen. Zusitzlich addieren alle befreundeten Leichten
Regimenter +3 Zoll zu ihrer Sturmangriffsreichweite, alle befreundeten Mittleren Regimenter
+1 Zoll zu ihrer Sturmangriffsreichweite und alle befreundeten Schweren Regimenter erhalten
die Sonderregel ‘Aufprall (+1)’ (impact (+1)).

SCION OF CONQUEST:

Voraussicht der Eroberung (vision of conquest): Bis zum Ende der Runde darfst du jedes Mal,
wenn du eine Befehlskarte von deinem Befehlskartenstapel ziehen wiirdest, stattdessen deinen
Befehlskartenstapel durchsuchen und eine Befehlskarte deiner Wahl spielen. Zusatzlich fiigen
bis zum Ende der Runde alle Regimenter, die einen Kult-Marker zur Sequenz des Kriegsgesanges
hinzufiigen wiirden, stattdessen einen Kult-Marker der Eroberung hinzu.




‘CHARAKTERE

Du kannst eine beliebige Anzabl an Charakter-Verbundbasen hinzufiigen, aber mindestens eine
Charakter-Verbundbasis muss als Kriegsherr definiert werden.

T o o T A e i O TS e e v o e R
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MATRIARCH QUEEN - KONIGLICHE MATRIARCHIN 100 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D
Matriarch Infanterie Schwer GH: ‘23RS 5l LR

Queen

Sonderregeln: Spalten (1), Inspirierende Anwesenheit

Befehlskarten-Ereignisse: Bis zum letzten Atemzug
Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen:

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Kriegstrupp:

Haupttrupp: Blooded
Warbred
Braves
Hunters

Eingeschrinkte Auswahl: Apex Predator
Dium Beast
Raptor Riders

Quatl

Tontorr
Gefolge:
Lehren der Eroberung Verfiigbar
Kampf Verfiigbar
Arkan Beschrinkt

Meisterschaften: Lehren der Eroberung, Kampf
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CHIEFTAIN - HAUPTLING 100 PUNKTE i

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Chieftain Infanterie Mittel S Arpgeses 83 5w
Sonderregeln: Spalten (2)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen:
Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Weg des Krieges (way of war): Kann eine der folgenden Fihigkeiten ohne zusatzliche
Kosten wihlen:

1) Schnelle Verschiebung (rapid displacement): Das Regiment, welchem die Charakter-
Verbundbasis zurzeit angehort, erhélt das Befehlskarten-Ereignis ‘Eilmarsch’(double time).

2) Gewalttitige Aktion (violence of action): Das Regiment, welchem die Charakter-
Verbundbasis zurzeit angehort, erhalt die Sonderregel ‘Klingenwirbel’(flurry).

Kriegstrupp:

Haupttrupp: Braves
Blooded
Veterans

Eingeschrinkte Auswahl: Tontorr

Quatl

Raptor Riders
Thunder Riders
Warbred

Gefolge:

Lebren der Eroberung Beschrinkt
Kampf Verfiigbar
Arkan Nicht verfiigbar

Meisterschaften: Lebren der Eroberung, Kampf
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- THUNDER CHIEFTAIN - DONNERHAUPTLING 160 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Chieftain Kavallerie Schwer GREE 1R 3 SIS EES GRS IS ()

B crreceint Brutaler Aufprall (2), Spalten (2), Aufprall (4), Schlldbfecher,
Trampeln (2) }

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Blitzschneller Ritt (ride the lightning): “Thunder Riders’ in diesem Kriegstrupp erhalten
die Sonderregel ‘Flankieren’ (flank).

Optionen:
Artefakte: Kann ein Artefake fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Weg des Krieges (way of wars): Kann eine der folgenden Fahigkeiten ohne zusitzliche
Kosten wihlen:

1) Schnelle Verschiebung (rapid displacement): Das Regiment, welchem die Charakter-
Verbundbasis zurzeit angehort, erhalt das Befehlskarten-Ereignis ‘Eilmarsch’(double time).

2) Gewalttitige Aktion (violence of action): Das Regiment, welchem die Charakter-
Verbundbasis zurzeit angehért, erhilt die Sonderregel ‘Klingenwirbel’(flurry).

Kriegstrupp:
Dieser Kriegstrupp darf nicht mehr als 2 “Thunder Riders’ Regimenter enthalten.

Haupttrupp: Braves
Blooded
Thunder Riders
Veterans

Eingeschrinkte Auswahl: Tontorr

Quatl
Raptor Riders

Gefolge:

Lebren der Eroberung Nicht verfiigbar
Kampf Nicht verfiigbar
Arkan Nicht verfiigbar

Meisterschaften: Lebren der Eroberung, Kampf
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PREDATOR - ERSTER JAGER 90 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Predator Infanterie Leicht ORE 5. B3RS SOSRMSREML |

Salve (3) (18”, Panzerbrechend (1), Tédlicher Schuss),

Sonderregeln: Lo
Monstrositdtenjager

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen:

Artefakte: Kann ein Artefake fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Weg der Jagd (way of the hunt): Kann eine der folgenden Fihigkeiten ohne zusitzliche
Kosten wihlen:

1) Animalischer Fokus (animalistic focus): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
derzeit angehort, erhilt die Sonderregel ‘Sicherer Schuss’ (sureshot).

2) Unermiidliche Jagd (ceaseless hunt): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
zugeordnet ist, erhalt das Befehlskarten-Ereignis * Schieffen und Vorriicken’ (fire and advance).
Kriegstrupp:
Haupttrupp: Braves

Blooded

Hunters

Hunting Pack

Raptor Riders

Apex Predator
Slingers
Tontorr.

Quatl

Eingeschrinkte Auswabl:

Gefolge:

Lebren der Eroberung Verfiigbar

Kampf Beschrinkt

Arkan Nicht verfiigbar
Meisterschaften: Lehren der Eroberung, Kampf
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‘¥ MOUNTED PREDATOR - BERITTENER ERSTER JAGER 110 PU!KT:E F
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" Name Typ Klassee M V C A W R D E
Predator Kavallerie Leicht SFF I3 TISE °5 NGNS B0 Bl
B creceein: i:(l:;tr(gs)it(;‘iif:j,ég:rnzerbrechend (1), Todlicher Schuss),
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1
Optionen:
Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.
Weg der Jagd (way of the hunt): Kann eine der folgenden Fihigkeiten ohne zusitzliche
Kosten wihlen:
1) Animalischer Fokus (animalistic focus): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
derzeit angehort, erhilt die Sonderregel ‘Sicherer Schuss’ (sureshot).
2) Unermiidliche Jagd (ceaseless hunt): Das Regiment, dem diese Charakter-Verbundbasis
zugeordnet ist, erhélt das Befehlskarten-Ereignis * Schiefen und Vorriicken’ (fire and advance).
Kriegstrupp:
Haupttrupp: Braves
Hunters
Hunting Pack
Raptor Riders

Apex Predator
Slingers
Quatl

Tontorr

Eingeschrinkte Auswahl:

Gefolge:

Lebren der Eroberung Nicht verfiigbar

Kampf Nicht verfiigbar

Arkan Nicht verfiigbar
Mejsterschaften: Lebren der Eroberung, Kampf
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SCION OF CONQUEST - ABKOMMLING DER EROBERUNG

Name Typ

100 PUNKTE

Klasse M V C AW R D E

Scion of
Conquest

Sonderregeln:

Infanterie. Mitel 6 1 3 5 5 4 2 (2 A

Spalten (2), Priester (4)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen:

1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen:

Artefakte: Kann ein Artefakt fiir den angegebenen Punktwert besitzen.

Kult: Der ‘Scion of Conquest’ geh6rt immer dem Kult der Eroberung an.

Der ‘Scion of Conquest’ kennt alle der folgenden Zauberspriiche ohne zusatzliche

Punktkosten.

Crescendo
Dissonanz
Kakophonie

Kriegstrupp:
Haupttrupp:

Eingeschrinkte Auswahl:

Gefolge:
Lehren der Eroberung

Kampf
Arkan

Meisterschaften:

Blooded
Braves
Chosen of Conquest

Chosen of Famine
Chosen of Death
Chosen of War
Drum Beast

Verfiigbar
Beschrinkt
Verfiigbar

Lehren der Evoberung, Kampf, Arkan




CHARAKTERE UND CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

3 'Magische Gegenstande und Heraldik sind ein wichtiger Bestandteil der Kultur und Geschichte
einer Fraktion. Jede Fraktion hat Zugriff auf eine Anzahl Charakter-Aufwertungen, die in ihrer
Armeeliste beschrieben werden. Wenn nicht anders angegeben, kann jeder Eintrag pro Armee
nur einmal ausgewéhlt werden und muss auch nicht auf dem Modell dargestellt werden. Jede
Charakter-Aufwertung gewéahrt Fertigkeiten oder beeinflusst die Eigenschaften der Charakter-
Verbundbasis und geht verloren, sobald die Charakter-Verbundbasis aus dem Spiel entfernt wird.

Wenn nicht anders angegeben, gelten fiir die Charakter-Verbundbasen der Stadtstaaten

folgende Einschrankungen:

o Nur Charakter-Verbundbasen mit Gefolge von mindestens Stufe 1 bei Architekten der Stadte
(architects of the cities) konnen eine Charakter-Aufwertung der Kategorie Banner wihlen.

o Nur der ‘Eidolon’ und der ‘Mechanist’ konnen Charakter-Aufwertungen aus der Kategorie
Modifikationen wéhlen.

o Wenn eine Charakter-Verbundbasis mehr als eine Aufwertung haben darf, muss sie Aufwertungen
aus unterschiedlichen Kategorien wihlen.

ARTEFAKTE (artefacts)

Jedes Artefakt kann nur einmal in deiner Armee vorkommen.

BANNER (banners)

Gebriill des Stammes

(roar of the Tribe) 45 Punkte
Jeder Stamm hat seinen eigenen Schlachtruf, gelehrt
und bewahrtvon den “Stimmen’, begabten Singern
aus allen Lebensbereichen. Es ist ein Zeugnis fiir
die blithende Kultur der Wadrhiin, dass diese
Schlachtrufe einen perfekten Gesang bilden.
Einmal pro Schlacht, wenn das Regiment,
dem diese Charakter-Verbundbasis gerade
zugeordnet ist, einen Kult-Marker in die
Sequenz legt, kann dieses Regiment sofort
den Schlachtruf singen, wobei es nur 1 Kult-
Marker abwirft und dann eine beliebige Stufe
des Kultes aussuchen darf.

Blick des Todes (Death’s Gaze) 40 Punkte
" (Nur Infanterie Charakter)

Der Blick des Todes ist weit mehr als eine
Reibe steinerner Wurfixte mit verschnirkelten
Knochengriffen, die von den Geweihten des
Todeskults hergestellt werden. Sie sind ein Segen
des Todeskultes, fiir gewdhlte Krieger, deren
Vision vom Krieg nicht nur der Sieg ist, sondern
das Ende der Feinde, bevor sie tiberhaupt eine
Chance zur Flucht haben.

Das Regiment, dem die Charakter-Verbundbasis
derzeit zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel

‘Aufprall (2)’ (impact (2)). Solange dieses
Regimentaus 4 oder mehr Verbundbasen besteht,
erhélt das Regiment zusétzlich die Sonderregel
‘Glorreicher Sturmangriff” (glorious charge).

Narben von Endekar

(scars of endekar) 40 Punkte
Endekar vom Stamm des Speerbaums war der
erste, der die Kunst der Korpervernarbung
perfektionierte. Es heifst, dass er auf die Frage,
warum er seine eigene Haut ritzte, eine einfache
Antwort gab: "Ich will nichtfiir einen Feigling
gehalten werden, nur weil mich niemand ver-
narbt hat.”

Das Regiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis derzeit angehort, erhoht sei-
nen Ausweichenwert um +1 (bis maximal 3).

Das Bluthorn (the blood horn) 30 Punkte
Aitta vom Stamm der Bluthauer war fiir viele
Dinge bekannt, aber vor allem fiir eines: ihre ziel-
strebige Aggressivitit im Kampf. Das aus einem der
StofSzihne von Ulla, ibrem legenddren Reittier,
gefertigte Bluthorn schwingt in ihrem Gesang mit
und treibt die Krieger tiber ihre Grenzen hinaus.
Alle befreundeten Regimenter innerhalb
von 8 Zoll um diese Charakter-Verbundbasis
diirfen ihren Sturmangriffswurf (charge roll)
wiederholen.




RUSTUNGEN (armors)

Perlen des Todes (beads of death) 25 Punkte
“Wie der Wind, wie das Licht, wie die Hitze, der
Tod ist eine Kraft’, sagt der Kult des Todes. Ihre
Gebetsperlen scheinen dieses Credo zu unterstiitzen,
denn sie absorbieren die Kraft der Schlige, auch
wenn sie dabei zerbrechen.

Diese Charakter-Verbundbasis erhalt die
Sonderregel ‘Widerstandsfihig’ (tenacious).

Versteck des Stillen Jigers

(hide of the silent hunter) 25 Punkte
(Nur ‘Predator’ und ‘Mounted Predator')
Die Anfiihrer der W adrbiin haben gelernt, Zeit
abzuwarten und die Taktiken ibrer Feinde zu
studieren, so dass sie die Schwachstellen in den
Plinen ihrer Gegner leicht erkennen kinnen.
Das Regiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis derzeit zugeordnetist, erhalt das
Befehlskarten-Ereignis ‘Bastion (1)’ (bastion (1)).
Charakter-Verbundbasen, die derzeit zugeord-
net sind, erhalten kein Befehlskarten-Ereignis.

Abzeichen des Helden (kill marks) 20 Punkte
Die Abzeichen des Helden sind aus feuergehr-
tetem Ton gefertigt und werden als Zeichen der
Tapferkeit auf dem Schlachtfeld getragen, wobei
sie mit Versen vergangener Siege und den Namen
der Besiegten versehen sind. Wenn man genug von
ihnen tragt, iiberwiegen ibre Vorteile ihre Last.
Das Monsterregiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis derzeit angehért, erhilt die
Sonderregel ‘Aufprall (+2)’ (impact (+2)).

rank aus Herzblut

(heartsblood draught) 5 Punkte
Gebraut mit dem Blut der stirksten Dinosaurier
und gemischt mit Zutaten, die nur dem Kult des
Krieges bekannt sind, soll dieses Gebréu den Trinker
mit der Ausdauer und dem Durchhaltevermagen
der W adrhiin-Bestien ausstatten. Die Wirkung
ist zwar nicht dauerbaft, aber die Abhingigkeit,
die es verursacht, leider schon.

Diese Charakter-Verbundbasis addiert +1 zu
ihrem Wundenwert.

WAFFEN (weapons)

Brut von Omgorah

(brood of omgorah) 45 Punkte
Omgorah der Ungebundene soll die Spire von
Ghan'ta im Alleingang zerstort haben. Die
Legenden besagen, dass er, einmal in Raserei ver-
setzt, nicht mehr aufhort, keinen Schmerz mehr
fiihlt und nicht mehr stirbt. Die Wahl eines seiner
Brut als Reittier kann eine gefibrliche Wabl sein,
aber nicht obhne Belohnungen...

Die Charakter-Verbundbasis dndert ihren Typ zu
Kavallerie, addiert +2 zu ihrem Marschwert und
erhilt die Sonderregeln ‘Brutaler Aufprall (2)°
(brutalimpact (2)) und “Aufprall (4) " (impact (4))
und darfkein Gefolge mehr kaufen. Die Charakter-
Verbundbasis darf nicht die ‘Apex Meister oder
“Tontorr Reiter’ Meisterschaft erwerben.

Alterer Brontoskalp
(elder brontoskalp)

(nur ‘“Thunder Chieftain’)
Brontoskalps kampfen oft in verheerenden Duellen
gegeneinander, um ibre territoriale Vorherrschaft
zu behaupten; die beiden Bestien stiirzen sich
mit voller Geschwindigkeit aufeinander zu und
prallen mit knochenbrechender Kraft aufeinander.
Einen dlteren Brontoskalp erkennt man oft an
der dicken Schicht aus Narbengewebe, die seinen
Schédelkamm ziert und von seinen vielen Siegen
in unzdhligen brutalen Kimpfen zeugt.

Die Charakter-Verbundbasis und ein einzelnes
“Thunder Rider’-Regiment in ihrem Kriegstrupp,

25 Punkte

das bei der Armeelistenerstellung ausgewahlt
wird, erhalt die Sonderregel “Abgehartet (1)
(hardened (1)).

Hauch des Todes (death’sreach) 25 Punkte
(Nur ‘Predator’ und ‘Mounted Predator’)
W adrhiin-Krieger haben das Potenzial, ein solches
geistiges Band mit diesen Bestien zu kniipfen, bei dem
das Tier und der Reiter ibre Bewegungen koordinieren.
und gemeinsamjagen konnen, umihre Beute zu erlegen.
Diese Charakter-Verbundbasis addiert +1 zu
ihrem Attackenwert und erhélt die Sonderregel
Spalten (+1) (cleave (+1)). Wenn diese
Charakter-Verbundbasis die Meisterdschaft
‘Apex Meister’ hat, addiert das Monsterregiment,
dem die Charakter-Verbundbasis gerade zuge-
ordnet ist, +1 zu seinem Attackenwert.




- Trommeln der Bestie (beast drums) 25 Punkte
Alle kennen die Gesdinge und horen sie, aber die
Trommeln der Bestie in ihrem Rhythmus neben
sich schlagen zu horen, ist etwas ganz anderes.
Diese Charakter-Verbundbasis fugt +1 zu ihrem
Attackenwert hinzu und erhélt die Sonderregel
‘Klingenwirbel’(flurry).

Kuss des Dilosaurus

(kiss of the dilosaur) 20 Punkte
Niemand weifS, ob es sich bei dem giftigen
Dilosaurus, um ein altes Tier handelt, das von
den Spires erhalten wurde, oder ob er eine ibrer
Schopfungen ist. Auch wenn das Gift des Dilosaurus
in kleinen Dosen nicht tadlich ist, verursacht es
schreckliche Schmerzen, vor allem, wenn eine
beschichtete Klinge es in die Blutbahn befordert.
Gegnerische Regimenter und Charakter-
Verbundbasen miissen erfolgreiche Verteidigungs-
wiirfe, die durch diese Charakter-Verbundbasis
verursacht wurden, wiederholen.

Glefen von Iskarant

(glaives of iskarant) 15 Punkte
Iskarant, der tanzende Krieger, war fiir zwei Dinge
bekannt: seinen fliefSenden Kampfstil, mit dem er
den Gegner durch eine unerbittliche Abfolge von
Angriffen beherrschte, und die speziell gefertig-
ten, beidseitig verwendbaren Glefen, die er zur
Unterstiitzung dieses Stils hatte schmieden lassen.
Fiir je zwei erfolgreiche Treffer dieser Charakter-
Verbundbasis wihrend einer Duell-Aktion
muss die gegnerische Charakter-Verbundbasis
einen zusatzlichen Verteidigungswurf machen.

Der verborgene Fangzahn

(the hidden fang) 10 Punkte
Wenn man einen W adrhiin-Krieger sieht, kann
man seine schweren, offensichtlichen Waffen nicht
iibersehen, die zu seiner Statur passen. Wenn also
der verborgene Fangzahn gezogen wird, erwarten
nur wenige den schnellen StofS eines Dolches.
Diese Charakter-Verbundbasis erhilt die
Sonderregel ‘Blitzschneller Hieb’ (quicksilver
strike).

TALISMANE (talismans)

Traumfinger (dreamcatcher) 35 Punkte
Der Traumfinger, der diese lebenden Alptriume
gefangen hal, ist seit langem ein beliebtes Werkzeug
des Schamanen. Wenn sie aus ibrem Gefingnis
befreit werden, wissen die boshaften Sylphen, die er
gefangen hilt, die Schiisse des Kriegers aufibre Ziele
zu lenken. Wenn der Meister zufrieden ist, kann
es sein, dass sie ein paar Tage Freilauf erhalten.
Die Charakter-Verbundbasis erhilt das folgende
Befehlskarten-Ereignis:

Kinder des Windes (wind’s children): Ein
befreundetes Regiment innerhalb von 8 Zoll
erhilt die Sonderregel “Schwerer Beschuss”
(torrential fire).

Mantel der Ergebenen

(mantle of the devoted) 30 Punkte
Wiéibrend verschiedene Stimme verschiedene
Kulte bevorzugen, gibt es einige W adrhiin, die als
wahre Vorbilder innerhalb eines Kultes anerkannt
sind. Den eigenen Anfiihrer im Mantel des Kultes
zu sehen, kann einen Krieger zu ungeahnter
Inbrunst anspornen.

Das Regiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis derzeit angehort, erhélt die
Sonderregel ‘Fanatisch' (fanatic).

Das Zeichen Eritus (Eritu’s Mark) 25Punkte
Unter den Stimmen wird der Name Eritu mit
Ebrfurcht gefliistert. Kein anderer W adrhiin hat
50 lange gelebt wie er und so viele Auszeichnungen
erhalten wie er. Es gilt als grofSe Ebre, seine
Knochenplatten von diesem ergrauten Veteranen
mit Schnitzwerk verzieren zu lassen.

Diese Charakter-Verbundbasis addiert +2 zu
ihrem Verteidigungswert.

Speer des Stammes (tribal spear) 20 Punkte
Um den Speer seines Stammes zu erhalten, muss
man sich als der fihigste Krieger in der Nighudda,
dem Priifungsring, beweisen. Um ihn zu behal-
ten, muss man wiirdig sein und seinen Wert als
Kimpfer bei jeder Gelegenheit unter Beweis stellen.
Diese Charakter-Verbundbasis erhoht ihren
Attackenwert um +1 fiir jeden Kult-Marker
in der Sequenz.




Von der Géttin beriihrt

(touched by the goddess) 15 Punkte
Niemand kennt die genauen Kriterien, nach denen
die Abkommlinge der Evoberung diejenigen aus-
wiblen, denen ihre lebende Gittin den Vorzug
geben wird. Alles was wir wissen ist, dass nur
ein einziger jemals seinen Ruf verweigert hat.
Diese Charakter-Verbundbasis folgt dem Kult
der Eroberung (cult of conquest).

Heiliges Rauchfass (sacred censer) 5Punkte
Die Feinheiten der Herstellung heiliger Gegenstinde
sind von Kult zu Kult unterschiedlich, aber ihre
absolute Geheimhaltungist ein gemeinsamer Faktor.
Keiner weifS, was in den heiligen Rauchfissern
verbrennt, aber es soll die Krieger vor der bisen
Wirkung feindlicher Magie schiitzen.

Diese Charakter-Verbundbasis erhilt die
Sonderregel ‘Priester (+1)” (priest (+1)).

ARKANE (arcane)

Die Essenz des Phonopteryx

(essence of the phonopteryx) 20 Punkte
Wenn sie ihre Sippe in die Schlacht fiihren, sind
viele Abkommlinge der Eroberung dafiir bekannt,
Teile der als Phonopteryx bekannten Bestie zu ver-
zehren um ihre Gesénge so laut wie das Briillen
der Bestie zu machen.

Diese Charakter-Verbundbasis erhoht die
Reichweite aller ihrer Zauber um 6 Zoll (Zauber
mit der Reichweite "Selbst" sind davon nicht
betroffen). Wenn der Effekt eines seiner
Zauber eine Reichweite angibt, erhoht sich
die Effektreichweite dieses Zaubers um 6 Zoll.

Primordialer Splitter

(primordial splinter) 20 Punkte
In den Uberresten der zerbrochenen Spires, aus
denen die Oasen hervorgingen, wurde vieles
gefunden, was vielleicht hitte vergessen bleiben
sollen. Unendlich weniger als ein Splitter, sind
diese Fetzen der urspriinglichen Essenz immer
noch mdchtig genug, um die eigene Magie tiber die
Einwirkung der Sterblichen hinaus zu erhihen.
Diese Charakter-Verbundbasis erhélt die
Sonderregel ‘Priester (+X)’ (priest (+x)), wobei
der Wert X gleich der Anzahl der Kult-Marker
in der Sequenz ist.




CHARAKTERE UND GEFOLGE (characters and retinue)

Gefolge-Optionen sind nur fiir Infanterie-Charakter-Verbundbasen verfiigbar. Bestimmte
- Stufen von Gefolge konnen nur von bestimmten Charakter-Verbundbasen erreicht werden.

Wenn nicht anders angegeben, miissen alle vorherigen Stufen einer Gefolge-Kategorie erwor-

ben worden sein, um eine gewiinschte Stufe zu erwerben.

Beispiel: Um Stufe 2 in einer Gefolge-Kategorie zu erwerben, muss erst Stufe I derselben Gefolge-

Kategorie erworben werden, etc.

Nicht jede Charakter-Verbundbasis hat gleichen Zugriff auf alle Gefolge-Kategorien. Welche
erlaubt sind, wird unmissverstandlich im entsprechenden Armeelisten-Eintrag aufgezeigt,
gekennzeichnet entweder als “Verfiigbar’ oder ‘Eingeschrankt’ Die Charakter-Verbundbasis
kann in den ‘Verfugbaren’ Kategorien eine beliebige Stufe erreichen, wahrend sie in den
‘Eingeschrinkten’ Kategorien nur.bis Stufe 2 aufsteigen kann. Zusatzlich kosten die Stufen
der ‘Eingeschriankten’ Kategorien die doppelte Punktanzahl.
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| Lehren der Eroberung
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Das Regiment, dem | Diese Charakter- | Diese Charakter-

| diese Charakter- | Verbundbasis | Verbundbasis erhilt die
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i ordnet ist, erhalt | ihrem Wundenwert | (+1) (wizard (+1)) oder

| die Sonderregel | (wounds). | 'Priester’ (+1) (priest (+1)).
'Unbeugsam' (indomit- | (10 Punkte) (10 Punkte)

| able). (10 Punkte) |

=
Stufe
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- 4 ———) N—
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} zugeordnetist, erhélt die ’ addiert +1zuihrem | eine Zaubern-Aktion
| Sonderregel 'Flankieren' Nahkampfwert (clash durchfiihrt, kann sie
(flank). (10 Punkte) | (20 Punkte) | einen der misslungenen
Zauberwiirfe als Erfolg
behandeln. (15 Punkte)




MEISTERSCHAFTEN (masterics)

Charakter-Verbundbasen sind berithmte Helden oder besonders begabte Personen, die sich
von der Masse abheben. Sei es durch Gliick, Ausbildung, Training und Anstrengung oder
andere Krifte die am Werk sind, Charakter-Verbundbasen haben Fahigkeiten erlangt, die sie
auflergewohnlich machen.

Meisterschaften sind optionale Aufwertungen fiir die Charaktere, die auf der Armeeliste ver-
merkt sind und der Charakter-Verbundbasis zusatzliche Fihigkeiten verleihen. Als Faustregel
gilt, dass eine Charakter-Verbundbasis eine Meisterschaft entsprechend den 'Verfiigbar'-
Kategorien auf ihrem Armeelisten-Profil erwerben kann. Jedoch gibt es Falle, in denen eine
Charakter-Verbundbasis mehr als eine erwerben kann. Dies wird im Armeelisteneintrag der
Charakter-Verbundbasis deutlich angegeben.

Jede Meisterschaft kann nur einmal erworben werden, sofern nicht anders angegeben. Es gibt

drei Kategorien fiir Meisterschaften: Taktisch, Kampf und Arkan.

LEHREN DER EROBERUNG
(teachings of conquest)

Loyalitit (loyalty) 30 Punkte
Die Fiihigkeit, Loyalitiit zu erlangen, kommt von
der Person selbst, nicht von den Schmuckstiicken,
die man tragt, egal wie mdchtig sie sind.

Fiir alle Regimenter im Kriegstrupp dieser
Charakter-Verbundbasis wird der benétigte Wert
des Verstirkungswurfes um +1 angepasst (z.B.
wird ein Wurf von "4" oder weniger zu "S" oder
weniger). Eine "6" istimmer ein Fehlschlag. Jedes
Regiment, das von dieser Meisterschaft betrof-
fen ist, wird in einem separaten Pool gewiirfelt.

Lange Abstammung (longlineage) 15 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis kann eine zusatz-
liche Aufwertung (Artefakt) aus dieser Armeeliste
zuden angegebenen Punktkosten erwerben, auch
wenn eine Aufwertung im Armeelisteneintrag
der Charakter-Verbundbasis nicht verfiigbar war.

Odlandviper (wasteland adder) 15 Punkte
"Die Oase nibrt. Das Odland lehrt.”

- Sprichwort der W'adrhiin.
Alle nicht Monster Verbundbasen im Regiment,
dem diese Charakter-Verbundbasis angegliedert
ist, erhalten die Sonderregel ‘Flankieren (flank).

KAMPF (combat)

Schwachstelle aufdecken

(expose weakness) 20 Punkte
Wahrend einer Duell-Aktion kénnen gegneri-
sche Charakter-Verbundbasen die Anzahl der
Treffer nicht ignorieren oder reduzieren die
von dieser Charakter-Verbundbasis ausgehen.

Treffsicherheit (marksmanship) 15 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis fiigt +-2 zu ihrer
Sonderregel 'Salve (X)' (barrage (x)) hinzu. Falls
sie die Sonderregel 'Salve (X)' noch nicht hat,
erhalt sie die Sonderregel 'Salve (3) (20 Zoll)'.

Verwirrende Schlige

(disorienting strikes) 10 Punkte
Gegnerische Charakter Verbundbasen zie-
hen -1 von ihrem Nahkampfwert (clash) ab,
wenn sie an einer Duell-Aktion gegen diese
Charakter-Verbundbasis teilnehmen.

Apex Meister (apex master) S Punkte
(Nur ‘Matriarch Queen’ oder ‘Predator’
Infanterie Character-Verbundbasen)
Jeder Wadrhiin muss sich den Respekt eines
Tieres verdienen, um es reiten zu diirfen.
Manche Wadrhiin reiten nur auf Bestien, die
das Gleiche getan haben.

Diese Meisterschaft kann mehrere Male erwor-
ben werden. Die Charakter-Verbundbasis erhalt
die Sonderregel ‘Apex Meister " und muss sich
entscheiden, einen ‘Apex Predator’ aus ihrem
Kriegstrupp zu reiten.



Tontorr Reiter (tontorr rider) 5 Punkte
(Nur 'Chieftain’' und ‘Scion of Conquest’)
Jeder W adrhiin muss sich den Respekt eines
Tieres verdienen, um es reiten zu diirfen.
Manche W adrhiin reiten nur auf Bestien, die
das Gleiche getan haben.

Diese Meisterschaft kann mehrfach erwor-
ben werden. Die Charakter-Verbundbasis
erhilt die Sonderregel “Tontorr Reiter . Ein
‘Chieftain’ muss sich dafiir entscheiden, einen
“Tontorr’ aus seinem Kriegstrupp zu reiten,
wihrend ein ‘Scion of Conquest’ sich dafiir
entscheiden muss, ein ‘Drum Beast’ aus seinem
Kriegstrupp zu reiten.

ARKANE (arcane)

Magus (magus) 20 Punkte
Die Charakter-Verbundbasis reduziert die
Anzahl der zusétzlichen Erfolge, die sie auf-
grund von Skalierung (scaling) benétigt, um
-1, auf ein Minimum von 0.

Eine Stimme (one voice) 20 Punkte
Ein Wort kann ein Ereignis prigen. Ein Gesang
kann die Welt erschiittern.

Wenn diese Charakter-Verbundbasis eine
Zauberei Aktion durchfiihrt, addiert sie eine
Anzahl von Wiirfeln zum Zaubq_rwurf, die
der Anzahl der Kult-Marker in der Sequenz
entspricht.

Fokussiert (focused) 15 Punkte
Die Charakter-Verbundbasis darf zwei miss-
luxlgene Wiirfe auf Zauberei wiederholen,
wenn sie eine Zaubern-Aktion durchfiihrt.
Diese Wiederholungswiirfe konnen nur in
einer Zauberei-Aktion pro Aktivierung ver-
wendet werden.




ZAUBERSPRUCHE (spells)

Einige Charakter-Verbundbasen konnen Zauber aus den folgenden Listen einsetzen:

SCION OF CONQUEST
Name Reich- Zauber-Level Effekt
weite

Kakophonie 12 Zoll 4 (Skalierung) Das Zielregiment darfbiszum Ende der Runde keine
(Cacophony) Befehlskarten-Ereignisse (draw event) auflésen.

Crescendo Self 4 Fiige einen Kult-Marker der Eroberung in die

(crescendo) Sequenz ein. Decke deine nachste Kommandokarte
auf. Wenn sie zu einem Regiment gehort, ziehe
diese Kommandokarte und das Regiment wird
sofort aktiviert, andernfalls lege sie oben auf den
Kommandostapel zuriick. Regimenter, die auf
diese Weise aktiviert werden, fiigen der Sequenz
keinen Kult-Marker hinzu.

Dissonanz Bis zum Ende der Runde darfst du jedes Mal, wenn

(dissonance) ein gegnerischer Zauberer oder Priester versucht,
einen Zauber auf ein Regiment innerhalb von 12
Zoll um diesen Priester zu wirken, oder wenn er
versucht einen Zauber zu wirken, wihrend er sich
innerhalb von 12 Zoll zu diesen Priester befindet,
zwei Kult-Marker aus der Sequenz abwegfen und
die Wirkung dieses Zaubers aufheben.




REGIMENTS

You may include Regiments as part of your Characters' Warband.

115 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
" Braves Infanterie Mittel S 1 2 TARSRE - 2 (6

Sonderregeln: Blutrausch, Schild, Unterstiitzung (2)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 35 Punkte

Optionen:

Kommando-Modelleund Offiziere Dieses Regiment kann bis zu einen Offizier auswiahlen
Held 15 Punkte

Bannertréger 15 Punkte

BLOODED - HEISSBLUTIGE 135 PUNKTE

Name Typ Klasse
" Blooded Infanterie Mittel

Sonderregeln: Keine

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 40 Punkte

Optionen:

Kommando-Modelleund Offiziere Dieses Regiment kann bis zu einen Offizier auswéihlen
Abscheulichkeit 25 Punkte

Held 15 Punkte

Bannertriger 15 Punkte

Fibhrtenleser ; 15 Punkte

Plinkler 15 Punkte
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VETERANS - VETERANEN 180 PUNKTE i’

Name Typ Klasse M V C

Veterans Infanterie Mittel 5 1 3

Sonderregeln: Schild

Befehlskarten-Ereignisse: Geschmiedet im Kampf

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 60 Punkte

Optionen:

Kommando-Modelleund Offiziere Dieses Regiment kann bis zu einen Offizier auswéihlen
Hauptmann 25 Punkte

Held 20 Punkte

Bannertréger 20 Punkte

Wbtk 2 T WF

HUNTERS - JAGER 155 PUNKTE 3

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Hunters Infanterie Leicht 6] 12 2RSSR )

Sonderregeln: Salve (4) (14 Zoll, Panzerbrechend (1), Tédlicher Schuss)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 4S Punkte

Optionen:

Kommando-Modelleund Offiziere Dieses Regiment kann bis zu einen Offizier auswéihlen
Feuersteinschneider 15 Punkte

Fiibrtenleser 15 Punkte

Pléiinkler 15 Punkte

Bannertréiger ; 10 Punkte
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SLINGERS - SCHLEUDERER 160 PUNKTE 3

Name Typ Klasses M V C A W R D E
A2

Slingers Infanterie Leicht @ B 1 %0

Sonderregeln: Salve (4) (18 Zoll, Schwerer Beschuss)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: S0 Punkte

Fiir je 2 Verwundungen, die dieses Regiment als Ergebnis einer Fernkampf-Aktion
verursacht, macht das Zielregiment 1 Moraltest. Diese Regel gilt nicht fiir Charakter-
Verbundbasen, die sich dem Regiment angeschlossen haben

Optionen:
Kommando-Modelleund Offiziere Dieses Regiment kann bis zu einen Offizier auswihlen
Feuersteinschneider 15 Punkte
Plinkler 15 Punkte
Bannertréiger 10 Punkte
R e D oy e e T D e e e e S AT, ‘“‘Eé-ﬁ'\ ..

CHOSEN OF CONQUEST - AUSERWAHLTE DER EROBERUNG 230 PUNKT

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Chosen of Conquest Infanterie Mittel G Gt i e S |

Sonderregeln: " Spalten (1), Fanatisch, Aufprall (2) _
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Maedelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 80 Punkte

Die ‘Chosen of Conquest’ folgen immer dem Kult der Eroberung.
Optionen:

Kommando-Modelle und Offiziere
Bannertréiger - 20 Punkte
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CHOSEN OF DEATH - AUSERWAHLTE DES TODES 230 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Chosen of Death Infanterie Mittel @ 1%g 8 S 3.0 /73

Sonderregeln: Spalten (1), Fanatisch

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4 :
Zusitzliche Verbundbasis: 70 Punkte

Die ‘Chosen of Death’ folgen immer dem Kult des Todes.

Optionen:
Kommando-Modelle und Offiziere
Bannertriger 20 Punkte

. =

"

1 & L
CHOSEN OF FAMINE - AUSERWAHLTE DES HUNGERS 200 PUNKTE g

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Chosen of Famine ~ Infanterie * Leicht 6 1 348 shilioseh s SA

Sonderregeln: Fanatisch

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anﬁib‘_rer)
Modelle pro Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: SS Punkte

Die ‘Chosen of Famine’ folgen immer dem Kult des Hungers.
Optionen:

Kommando-Modelle und Offiziere
Bannertréiger . 20 Punkte
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"WARBRED - KRIEGSGEBORENE 210 PUNKTE "

Name Typ Klasses M V C A W R D E 3
Warbred Bestie Mittel GUFLTT, 2SS IS RS 3080

Sonderregeln: Spalten (2), Aufprall (2), Unerbittliche Schldge
Befehlskarten-Ereignisse: Burnout

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 1

Zusitzliche Verbundbasis: 65 Punkte

ol e e P g W

HUNTING PACK - JAGDRUDEL 125 PUNKTE ”'3

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Hunting Pack  Kavallerie « Leicht 8= 501 B /sl JORNE 3= S p |

Flexible Formation, Freischédrler, Opportunisten,

gonderzagein: ¥ Nichtsingend, Vorhut, Offene Formation

Schwarm (swarm): Verbundbasen in diesem Regiment zéhlen als Grofie 1.

Béfehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 6

Zusitzliche Verbundbasis: 40 Punkte

Einem ‘Hunting Pack’ kann keine Charakter-Verbundbasis angeschlossen werden.
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RAPTOR RIDERS - RAPTOREN-REITER

Name

Typ

B e R
190 PUNKTE

Klasse M V C R D E

Raptor Riders  Kavallerie

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

Zusitzliche Verbundbasis:

Optionen:

A W
Leicht 8 2 2 5 5

SO

Salve (2) (12 Zoll, Panzerbrechend (1), Flexible Formation,
Klingenwirbel

Keine

3

1

60 Punkte

Kommando-Modelleund Offiziere
Jéigerin (Bannertriiger und Anfiibrer) 20 Punkte

THUNDER RIDERS - DONNER-REITER

Name

Typ

o B B g B b B ol g R 8 B W

250 PI.JNKTE 3

Klasse M V C D E

Thunder Riders Kavallerie

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:
Modelle pro Verbundbasis:

Zusitzliche Verbundbasis:

A W R
SHEI6=3;

Schwer (G| 3 0

Brutaler Aufprall (2), Aufprall (4), Schildbrecher, Trampeln
(2), Unauthaltsam

Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiil)‘fc;)

1

80 Punkte

4
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~ CHOSEN OF WAR - AUSERWAHLTE DES KRIEGES

Name

Typ

Klasse M V C A WR D E

210 PUNKT! -?

Chosen of War  Bestie

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:
Zusitzliche Verbundbasis:

IVIIEEE] g 61 11 " "3 SO REN GRS o B fes ]

Spalten (1), Fanatisch, Schildbrecher, Schild, Unauﬂxaltsdhf,’
Aufprall (2)

Keine

3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfuhrer)
1

70 Punkte

Die 'Chosen of War’ folgen immer dem Kult des Krieges.

W _._|ll-'|.e

QUATL - QUATL
Typ

Pty Bt iy

Name

P L L e T

e e b T e
R R T ] 3 -
U Uz by Gkl v 3

150 PUNKTE %

Klasse M V C AWIRD E .}

Monster

Quatl

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:

Modelle pro Verbundbasis:

'Eﬂpr“ AN oy et T S B A b
APEX PREDATOR - APEX-RAUBTIER

Name Typ

Leicht 9 g2 8 10 3 3%

Spalten (1), Fliegen, Aufprall (4), Freischatler, Erschreckend
(1), Dréhnendes Gebriill

Keine

1

i e ek
190 PUNKTE 4

Klasse M V C A WR D E

Apex Predator ~ Monster

Sonderregeln:

Befehlskarten-Ereignisse:
Verbundbasen:
Modelle pro Verbundbasis:

Schwer Ty o\t 11 ol | il g (0)

Spalten (2), Toédliche Klingen, Furchtlos,
Monstrosititenjager, Aufprall (5), Erschreckend (2),
Unaufhaltsam, Drohnendes Gebriill

Keine

1
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DRUM BEAST - TROMMELBESTIE 330 PUNKTE 3 !I v

Name Typ Klasse M V C A W R D E
Drum Beast Monster Schwer 6 2 2 12 26 3 BN O 1

Brutaler Aufprall (2), Spalten (1), Aufprall (6), Schildbrecher,
Sonderregeln: Furchtlos, Trampeln (10), Klang der Trommeln, Standhaft,
Drohnendes Gebriill
Uberragende Prisenz: Verbundbasen in diesem Regiment zihlen als Grofe 4.
Marsch der Giganten (march of giants): Dieses Regiment gilt immer als ‘Angespornt’.

N

Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis:

Einschrinkung: Pro Kriegstrupp kann nur ein ‘Drum Beast’ erworben werden.

TONTORR - TONTORR 310 PUNKTE °,-

- Name Typ Klasse M V C A W R D E 3
Tontorr Monster Schwer 6 .2 " 27 16 267 33NN

Brutaler Aufprall (2), Spalten (1), Aufprall (6), Schildbrecher,
Sonderregeln: Furchtlos, Trampeln (10), Unerbittliche Schlige, Standhaft,
Drohnendes Gebriill

Uberragende Prisenz: Verbundbasen in diesem Regiment zihlen als Grofe 4.
Marsch der Giganten: Dieses Regiment gilt immer als ‘Angespornt.

Befeh-lskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis:

Anmerkung des Designers: Trotz ibrer enormen GrofSe - unglaubliche GrofSe 4 - passen "Tontorr’
und 'Drum Beast’ bequem auf eine einzige Verbundbasis. Diese Konfiguration ermoglicht ein
reibungsloses und mafgeschneidertes Spielerlebnis und erlaubt es den Spielern, sich auf dem
Schlachtfeld zu bewegen, ohne durch einen grofSeren FufSabdruck bebindert zu werden.




KOMMANDO-MODELLE & ASPEKTE

darfjedes Kommando-Modell nur einmal nehmen. Wenn das Kommando-Modell als Opfer entfernt
wird, gehen alle Vorteile verloren. Ein Kommando-Modell wird zusétzlich zu dem Modell gekauft,
das es ersetzt. Im Fall von Kavallerie- oder Bestien-Verbundbasen muss man fiir die Verbundbasis
und das Kommando-Modell bezablen.

Abscheulichkeit (aberration)

Ein Regiment mit 5 oder weniger Verbundbasen,
ausgenommen die Charakter-Verbundbasis,
darf eine Abscheulichkeit enthalten. Dieses
Regiment erhalt die Sonderregel “Tédlicher
Untergang’(lethal demise).

Feuersteinschneider (flint knapper)

Das Regiment wiederholt misslungene
Trefferwiirfe von "6", wenn es eine Fernkampf-
Aktion durchfithrt.

Auflerdem profitieren feindliche Regimenter
nicht von der Sonderregel “Abgehirtet
(X)’(hardened), wenn sie Verteidigungswiirfe
gegen die Fernkampf-Attacken dieses
Regiments machen, einschlieSlich der gegen-
wartig verbundenen Charakter-Verbundbasis.

- Held (champion)
Das Regiment erhdlt die Sonderregel
‘Klingenwirbel’(flurry).

Hauptmann (chief) *
The Regiment gains the Flurry Special Rule.

Plénkler (skirmisher)

Das Regiment, einschliefSlich der derzeit ange-

schlossenen Charakter-Verbundbasis, erhoht
- seinen Marschwert um +1 und kann einmal pro
~ Runde eine freie zusatzliche Riickzugsaktion

(withdraw action) durchfiihren, zusitzlich zu

seinen beiden normalen Aktionen.

Fihrtenleser (tracker)

- Das Regiment erhilt die Sonderregeln
‘Flankieren’ (flank) und "Monstrosititen-
jager’(fiend hunter).




BEFEHLSKARTEN-EREIGNISSE
UND SONDERREGELN
(draw events & special rules)

BEFEHLSKARTEN-EREIGNISSE

Trommelschlag (drum beat): Fiige einen
Kult-Marker hinzu, welcher einem bereits in der
Sequenz befindlichen Kult-Marker entspricht.

Geschmiedet im Kampf (forged in battle):
Wenn das Regiment dieses Befehlskarten-
Ereignis auflost, darf es einen Schlachtruf der
Stufe 1 wihlen, der entweder zu seinem eige-
nen Kult oder dem Kult der Eroberung gehort.
Das Regiment wird so behandelt, als ob es den
Schlachtruf mit diesem Effekt gesungen hitte,
aber es wirft keine Kult-Marker ab. Dieses
Befehlskarten-Ereignis kann nicht aufgelost
werden, wenn das Regiment den Schlachtruf
in dieser Runde bereits unter Anwendung
der Regeln fiir "Sequenz des Kriegsgesanges”
gesungen hat.

Bis zum letzten Atemzug (to the last breath):
Wabhle ein befreundetes Regiment innerhalb von
8Zollum diese Charakter-Verbundbasis. Dieses
Regiment heilt 4 Wunden. Jedes Regiment kann
nur einmal pro Runde Ziel des Befehlskarten-
Ereignisses “Bis zum letzten Atemzug” sein.

SONDERREGELN

Apex Meister (apexmaster): Diese Charakter-
Verbundbasis wird auf dem Schlachtfeld
nicht als eigene Verbundbasis dargestellt,
sondern muss einem Monster-Regiment in
ihrem Kriegstrupp zugeordnet werden. Das
Regiment zdhlt als zwei Verbundbasen, eine
Monster- und eine Charakter-Verbundbasis.
Die Charakter-Verbundbasis nutzt die Monster-
Verbundbasis, um Distanzen zu messen und die
GroRe des Monster-Regiments, um die Sichtlinie
zu ziehen. Das Regiment marschiert mit dem
Marschwert des Monster-Regiments, anstatt
mit dem niedrigsten Marschwert im Regiment.

Das Charaktermodell muss physisch auf dem

Monsterregiment vertreten sein, dem es ange-
gliedertist (z. B. das Modell der ‘Apex Queen’).
Es kann die Aktion "Neues-Geleit-Suchen-
Aktion" nicht mehr durchfithren und hat keinen
Zugriff mehr auf ein Gefolge. Die Charakter-
Verbundbasis gilt auch ohne Verbundbasis als
dem Regiment zugeordnet und kann daher an
Duell-Aktionen teilnehmen. Auflerdem gilt die
Charakter-Verbundbasis als in Kontakt mit
allen feindlichen Verbundbasen, mit denen
das Monsterregiment in Kontakt ist.

Das Monsterregiment wiederholt misslungene
Verteidigungswiirfe von "6". Die Charakter-
Verbundbasis erhalt die Sonderregel “Was willst
denn Du?’ (you and what army?).

Dréhnendes Gebriill (bellowing roar): Dieses
Regiment folgt dem Kult der Eroberung und
profitiert von der Armeeregel “Kriegsgesang”
und verwendet diese. Dieses Regiment darf nur
die Gesiange des Kultes der Eroberung singen.

Tontorr-Reiter (tontorr rider): Diese
Charakter-Verbundbasis verwendet keine
eigene Verbundbasis und muss sich einem
Monsterregiment in ihrem Kriegstrupp anschlie-
Ben. Ein 'Chieftain’' muss sich entscheiden, einen
“Tontorr’ aus zu reiten, wahrend ein ‘Scion of
Conquest’ sich entscheiden muss, ein ‘Drum
Beast’, beide aus ihrem Kriegstrupp, zu reiten.
Das Regiment marschiert auf der Grundlage des
Marschwerts des Monsterregiments und nicht
auf der Grundlage des niedrigsten Marschwerts
des Regiments.

Das Charaktermodell muss physisch auf dem
Monsterregiment, dem es zugeordnet ist, vertre-
ten sein, kann die Aktion "Neues-Geleit-Suchen-
Aktion" nicht mehr durchfiihren und hat keinen
Zugriff mehr auf ein Gefolge. Die Charakter-
Verbundbasis gilt auch ohne Verbundbasis als
dem Regiment zugeordnet und kann daher an
Duell-Aktionen beteiligt sein. Auflerdem gilt
die Charakter-Verbundbasis als in Kontakt mit
allen feindlichen Verbundbasen, mit denen das
Monsterregiment in Kontakt ist.




Das Monsterregiment wiederholt misslungene
Verteidigungswiirfe von "6". Die Charakter-
Verbundbasis erhalt die Sonderregel “Was willst
denn Du?’ (you and what army?). Auflerdem
erhalt ein ‘Scion of Conquest’, der einem ‘Drum
Beast’ zugeordnet ist, das Befehlskarten-Ereignis
"Trommelschlag” (drum beat). Bei einem
‘Chieftain’, der einem ‘Tontorr’ zugeordnet
ist, wirkt sich die Fahigkeit "Weg des Krieges"
nicht mehr auf das Regiment aus, dem die
Charakter-Verbundbasis gerade zugeordnet ist.
Stattdessen kann der Hauptling ein befreun-
detes Regiment innerhalb von 8 Zoll wéhlen,
um den Effekt bis zum Ende der Runde zu
erhalten. Diese Fahigkeit findet am Ende des
Schritts "Befehlskarten-Ereignisse auflésen”
statt, aber bevor die Charakter-Verbundbasis
eine Aktion ausfiihrt.

Fanatisch (fanatic): Wenn ein Regiment mit
dieser Sonderregel einen Stufenbonus aufgrund
des Kriegsgesanges wahlt, zahlt es immer so, als
hitte es einen zusatzlichen Kult-Marker aus der
Sequenz abgeworfen (bis zu einem Maximum
von drei), darfaber nur den Bonus des eigenen
Kultes wihlen.

Beispiel: Die Sequenz hat bereits 1 Kult-Marker
von einer ﬁiiheren Regimmtm/etir{_iemng Der
Spieler zieht eine Befehlskarte und aktiviert ein
fanatisches Regiment. Durch die Aktivierung des
fanatischen Regiments wird der Sequenz ein Kult-

Marker hinzugefiigt und dann beschliefst der Spieler, .

den Schlachtruf zu singen. Das Regiment wirft
die 2 Kult-Marker in der Sequenz ab, aber da es
ﬁ};ﬂl‘i&[h ist, zdhlt es, als hitte es einen zusitzlichen
Kult-Marker abgeworfen, also insgesamt 3. Es kann
also die Stufe 3 des Schlachtrufs seines Kults singen.

Inspirierende Anwesenheit (inspiring pre-
sence): Das Regiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis derzeit angehort, erhalt die
Sonderregel “Tapferkeit” (bravery).

Klang der Trommeln (sound of the drums):
Solange sich das ‘Drum Beast” auf dem
Schlachtfeld befindet, sind deine Regimenter
nicht verpflichtet, den Schlachtruf zu singen
(er wird optional).

Trampeln (X) (trample): Am E;dc der
Aktivierung dieses Regiments, wenn dieses
Regiment in Kontakt mit einem feindlichen
Regiment in seiner Frontreihe ist, verur-
sacht jede Verbundbasis dieses Regiments
mit dieser Sonderregel X zusétzliche Treffer,
wobei X gleich dem Trampeln (X) Wert
der Verbundbasis ist. Diese zusitzlichen
Treffer profitieren nicht von einer der ande-
ren Sonderregeln des Regiments und treffe
automatisch.

Nichtsingend (unsung): Dieses Reg
folgt niemals einem Kult (es werden ke
Kult-Marker gesetzt und es darf niems
Schlachtruf singen).
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Wir entwickeln uns immer weiter und erweitern stindig die Regeln.
Folge dem QR-Code, um auf dem Laufenden zu bleiben.
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