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ARMEELISTEN
Die Truppen, die du auf das Schlachtfeld

bringst, wahlst du anhand einer Armeeliste
aus. Um ein faires und ausgewogenes Spiel
zu ermoglichen, wahlt ihr Armeelisten mit
gleichen Punktwerten aus.

PUNKTWERTE (Punkte values)

3 Jede Verbundbasis in einem Conquest-Spiel
hat einen Punktwert, der ihren Gesamtwert
auf dem Schlachtfeld darstellt. Verbundbasen
mit hoheren Punktwerten sind im Allgemeinen
bessere oder flexiblere Kdmpfer, wahrend jene
mit niedrigen Punktwerten weniger effektiv
oder nur unter bestimmten Umstianden niitzlich
sind. Die Punktwerte deiner Armee entsprechen
der Summe aus den Gesamt-Punktwerten
L jeder Verbundbasis in deiner Armee sowie den
Aufwertungen, die du fiir diese Verbundbasen
gekauft hast. Je hoher der Punktwert, desto
todlicher ist die Armee, die du ausgewéhlt
hast. Indem ihr Armeen gleicher Punktwerte
wihlt, stellen du und dein Gegner sicher, dass
es eine faire, herausfordernde Schlacht gibt.

GROSSE DER SCHLACHT
(size of battle)

Standardmafig empfehlen wir Schlachten mit
2.000 Punkten - dies ergibt im Allgemeinen
geniigend Truppen fiir eine abendfiillende
Partie. Es gibt jedoch keinen Grund, nicht
auch eine punktemaflig groflere oder kleinere
Konfrontation zu wahlen. Spiele mit einem
kleineren Punktwert von z.B. 1.000 sind sogar
eine hervorragende Maglichkeit, die Regeln
zu lernen.

EINE ARMEE AUFSTELLEN
(building an army)
Eine Armee besteht aus zwei Arten von
Einheiten: Charakter-Verbundbasen und
Regimentern. Du kannst eine beliebige Anzahl
von beiden in deine Armee aufnehmen,
vorausgesetzt folgende Regeln sind eingehalten:

DER KRIEGSHERR (the warlord)
Du musst eine Charakter-Verbundbasis als

Kriegsherrn bestimmen - dein Avatar auf

dem Schlachtfeld.

KRIEGSTRUPPS (warbands)

Jede Charakter-Verbundbasis in deiner Armee
(inklusive des Kriegsherrn) muss durch einen
Kriegstrupp aus Regimentern begleitet werden.
Normalerweise kannst du aus einer bestimmten
Anzahlméglicher Regimenter freiwihlen. Jedoch
muss der Kriegstrupp immer mindestens ein
Regiment des Typsider anfithrenden Charakter-
Verbundbasis beinhalten (also Infanterie,
Kavallerie oder Bestien). Dadurch ist sichergestellt,
dass sich deine Charakter-Verbundbasis zu Beginn
der Schlacht einem Regimentanschliefen kann.

Jedes Regiment wird aus dem Abschnitt

“Regimenter” der Armeeliste ausgewahlt. Je nach
Charakter-Verbundbasis fiir die es ausgewéhlt

wird, zahlt es als”Haupttrupp” (mainstay) oder als
“Eingeschrankte Auswahl” (Eingeschréankt). Jeder

Kriegstrupp einer Charakter-Verbundbasis darf

bis zu vier Regimenter enthalten. Ein Kriegstrupp

kann bis zu vier “Haupttrupps” enthalten. Eine
“Eingeschrankte Auswahl” ist begrenzter, wie

der Name schon sagt. Jeder Kriegstrupp kann

aus allen vorhandenen Optionen maximal nur

zwei “Eingeschrinkte Auswahlen” enthalten.

Dies kénnen zwei gleiche Regimenter sein oder

zwei unterschiedliche Regimenter aus der Liste.

Eine weitere Begrenzung ist, dass du fiir jede
“Eingeschrankte Auswahl” in deinem Kriegstrupp

einen “Haupttrupp” wahlen musst. Somit hat ein 3
Kriegstrupp, der zwei “Eingeschrankte Auswahlen” 5
hat,immer auch zwei “Haupttrupps” Beachte, dass

ein Regiment fiir eine Charakter-Verbundbasis als i
“Haupttrupp” wahlbar ist, wahrend es eventuell ‘*
fiir eine andere als “Eingeschrankte Auswahl”
gilt. Priife den Armeelisteneintrag der Charakeer-
Verbundbasis, um sicher zu sein.

OPTIONALE AUFWERTUNGEN
(optional upgrades)

Viele Charakter-Verbundbasen und Reglmenter
haben zusatzliche optionale Aufwertungen,
die man fiir sie erwerben kann, wie z.B.
Sonderfihigkeiten, Kommando-Modelle
oder sogar zusitzliche Verbundbasen (im
Falle von Regimentern). Wenn du einﬁﬁ:ﬁ{-‘.ﬂ.ﬁ.’ .
Aufwertungen erwirbst, addiere einfach
die Punktkosten zu denen der Charakter-
Verbundbasis oder des Regiments, ﬁ'uwelche(;s.
die Aufwertung erworben wurde.
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ARMEEREGELN c

Diese Armee folgt allen zusatzlichen fraktionsspezifischen Regeln:

LEBENDES GEFASS (animate vessel)

Alle Regimenter und Charakter-Verbundbasen
in dieser Armee mit der Sonderregel ‘Lebendes
Gefif$’ (animate vessel ) erhalten die Sonderregel
“Erschreckend (1)’ (terrifying(1)) und diirfen die
Anspornen-Aktion nicht ausfiithren. Sie erhalten
jedoch die Vorteile von Anspornen, wenn sie
einen erfolgreichen Sturmangriff durchfithren
oder durch eine andere Sonderregel, die Thnen
erlaubt, als Angespornt zu gelten.

Zusatzlich haben alle Regimenter mit der
Sonderregel ‘Lebendes Gefaf?’ (animate vessel)
keinen Entschlossenheitswert und gelten
immer als hatten sie jegliche Moral- und
Entschlossenheitstests bestanden.

Ll
Charakter-Verbundbasen mit der Sonderregel
‘Lebendes Gefaf$’ (animate vessel ) verlejht ihren
Entschlossenheitswert nicht dem Regiment,
dem sie zugeordnet ist.

Regimenter mit dieser Sonderregel konnen jedoch
immer noch Gebrochen oder Zerschmettert
werden, wenn Thre Formation zusammenbricht
und ihre Soldaten vernichtet werden.

ERINNERUNGEN VON EINST

(memories of old) ¥

Die meisten Regimenter in dieser Armee haben
Zugriff auf die fraktionsspezifische Aktion,
die “Erinnerungen von Einst” (memories of
old) genannt wird.

Erinnerungen von Einst (Aktion inner- und
auflerhalb des Kampfs): Wenn ein Regiment
eine Erinnerung-von-Einst-Aktion ausfiihrt,
aktiviert es seine Erinnerungen-von-Einst-
Fihigkeit wie sie im Armeelisteneintrag
beschrieben ist. Das Regiment erhlt sofort die
Vorteile dieser Sonderregel und/oder dieses
Befehlskartenereignisses biszum Ende der Runde.

Erinnerungen-von-Einst-Fahigkeiten konnen
Vorteile wie Sonderregeln (z.B. Spalten (x)
(cleave (x))) oder Befehlskartenereignisse (z.B.
Bastion (x) (bastion (x))) verleihen. In beiden
Fallen wird die Fahigleit als aktiv betrachtet
und das Regiment erhilt den Vorteil sofort.

MACHTGEWINN (empowerment)

Jedes Mal, wenn eine Verbundbasis, die zu
einem Regiment in dieser Armee mit der
Sonderregel ‘Lebendes Gefaf?’ (animate vessel)
gehort, zerstort wird, erhaltst du einen Macht-
Marker. Diese Marker entstehen am Ende der
Aktion, bei der die Verbundbasis zerstort
wurde, aber noch bevor die nachste Aktion oder
Aktivierung anfingt. Fithre Moraltests durch
(wenn erforderlich), bevor du die Gesamtzahl
der erzeugten Macht-Marker zéhlst.

Bestimme zu Beginn der Schlacht einen gut
sichtbaren Bereich auflerhalb des Spielfelds,
wo du die Macht-Marker platzierst. Wenn
einr Spieler Macht-Marker erhilt, muss er
diese einem von zwei Machtpqols zuweisen.
Entweder dem ‘Pool der dunklen Macht’ (dark
power pool) oder dem ‘Pool des gefallenen
Pantheons’ (fallen pantheon pool). Wenn
beide Spieler das Alte Reich spielen, hat jeder
Spieler seinen eigenen Pool der dunklen Macht
und Pool des gefallenen Pantheons. Der Pool
der dunklen Macht hat nur Auswirkungen auf
Verbundbasen mit der Sonderregel ‘Lebendes
Gefaf’ (animate vessel). Je mehr Macht-
Marker ein Machtpool hat, desto héher
ist die Machstufe des jeweiligen Pools und
desto starker sind die Regimenter, die von
ihm beeinflusst werden. Beide Machtpools
haben drei Stufen und jede wird verfiigbar,
abhéngig davon, wie viele Macht-Marker der
jeweilige Poll hat. Der Pool der dunklen Macht
kann als Folge der Uberlegenheitsfihigkeiten
eines Xhiliarch oder Strategos sogar Stufe IV
erreichen. Alle Machtpools beginnen das Spiel
auf Stufe I und ohne Macht-Marker.

Wenn mit 2.000 Punkten gespielt wird:

o Stufe I ist bei 0-8 Markern

o Stufe IT ist bei 9-17 Markern

o Stufe III ist bei 18—-22+ Markern

o Stufe IV ist bei 23+ Markern (Nur bei
‘Hartnéckige Steine und Gebeine’ (obdurate
bone and stone) und ‘Aufglimmen eines
goldenen Zeitalters’ (glimmers of a golden age)

[




‘Wenn kleinere oder grofere Schlachten gespielt
werden, reduziere oder erhohe die jeweiligen
Schwellenwerte um 2 fiir jede vollen 250 Punkte
tiber oder unter 2.000 Punkten.

POOL DERDUNKLEN MACHT

(dark power pool)

Stufe II: Alle Regimenter in dieser Armee
verwenden ihre Erinnerungen-von-Einst-Aktion
als Befehlskartenereignis statt als Aktion. Das
Regimenterhiltden Vorteil der Erinnerungen-von-
Einst-Aktion wihrend des Schrittes “Ein Befehls-
karten-Ereigniss anwenden” der Aktivierung des
Regiments und darf dannimmer noch seine zwei
Aktionen wie normal durchfiihren.

Stufe ITI: Alle Regimenter in dieser Armee
diirfen ihre Erinnerungen-von-Einst-Aktion
sowohl als Befehlskartenereignis als auch als
Aktion nutzen. Dies eglaubt einem Regiment
den Vorteil seiner Erinnerungen-von-Einst-
Aktion zweimal zu erhalten, diesg sind jedoch
nur kumulativ, wenn dies auch anwendbar ist.

Zusitzlich gelten alle Regimenter in dieser
Armee immer als ‘Angespornt’ (inspired),
wenn sie eine Nahkampf-Aktion durchfiihren,
aufler sie sind ‘Gebrochen’ (broken).

Beispiel 1: Die Erinnerungen-von-Einst-Fihigkeit
der Varangian Guard’verleiht dieser die Sonderregeln
Schildbrecher’ (shield breaker) und die Spalten (+1)
(cleave (+1)). Sollte das Regiment die Erinnerungen-
von-Einst-Fihigkeit zweimal nutzen, dann wiirden
sich die Vorteilewon Schildbrecher nicht kumulieren,
dievon Spalten (+1) hingegen schon. Dies verleibt
dem Regiment im Endeffekt die Sonderregeln
‘Schildbrecher’ und ‘Spalten (+2).

Beispiel 2: Die Erinnerungen von Einst-Fahigkeit
eines Regiments verleiht ihm den Effekt des
Befehlskartenereignisses ‘Bastion (1)’ (bastion
(1)). Solite das Regiment diese Erinnerungen
von Einst-Fihigkeit zweimal benutzen, wiirde
es sich nicht kumulieren, da es sich um ‘Bastion
(1)’ und nicht um ‘Bastion (+1)’ handelt.

Stufe IV: Zusitzlich zu den Vorteilen der
Stufe III erleidet jedes gegnerische Regiment
beijedem misslungen Entschlossenheitswurf
von “6” bei einem Moraltest eine zusatzliche
Verwundung, wenn es sich in Kontakt mit
einem eigenen Regiment mit der Sonderregel

_Regimenter mit der Sonderregel Lebendes

‘Lebendes Gefif8’ (animate vessel) befindet.
Diese Verwundungen verursachen keine
weiteren Moraltests.

DAS GEFALLENE PANTHEON
(fallen pantheon)

Stufe II: Die 'Fallen Divinity" benuﬂ- t nun
das Eigenschaftsprofil der Stufe IT. W
Stufe II erreicht wird, aktualisiere d
der ‘Fallen Divinity" auf Stufe II, beha
Verwundungen, welche ihr bere
wurden und heile sie anschlieBend
Verwundungen. E

Zusitzlich erweitert sich die Reich
Sonderregel ‘Brunnen der dunklen Mact
of dark power) auf 14 Zoll. Wéahrend eigene

Gefif8’ (animate vessel ) sich inne (o
Zollum die ‘Fallen Divinity”aufhal

sie +1 auf ihren Attackemii
Stufe III: Die ‘Fallen Di
das Eigenschaftsprofil der &
Stufe III erreicht wird, aki
der gefallenen Gottheit a
alle Verwundungen, wel
wurden und dann heile a
Verwundungen.

Zusitzlich erhalten alle e
mit der Sonderregel ‘Lebend
vessel ), wihrend sie sichin 10
Divinity’ aufhalten +2 ajf ih
und erhalten die Sonde

(dauntless). Wenn andere
ihre Aktivierung innerha
die ‘Fallen Divinity’ beend:
Regimenter 4 Verwundunge:

BLASPHEMIS
(blasphemous
Der Fall ist sowobl eine bildl
wortwortliche Beschreibdhg de
stattfand und das Somaist dei
dessen. Hazlias Essenz in pk y
Fleisch des Un-Gottes. S
Zu Beginn jeder Runde, noch yor:
heitsphase und nur wenn de
dem Schlachtfeld befinde
deiner Wahl einen Mac
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UBERLEGENHEITSFAHIGKEITEN (supremacy abilities)

Jeder Charakter gewihrt eine unterschiedliche Uberlegenheitsfihigkeit, wenn man ihn als
Kriegsherrn auswahlt.

XHILIARCH

Hartnickige Steine und Gebeine (obdurate bone and stone): Die Armee kann beim
‘Machtgewinn Stufe IV der Dunklen Macht erreichen, wie im Abschnitt “Machtgewinn” der
Regeln beschrieben wird. Diese Uberlegenheitsfihigkeit ist immer aktiv, egal ob sich die
Charakter-Verbundbasis momentan auf dem Schlachtfeld befindet oder bereits zerstort wurde.

Zusitzlich kann der Xhiliarch einmal pro Schlacht diese Uberlegenheitsfihigkeit einsetzen. Bis
zum Ende der Runde diirfen alle eigenen Regimenter in seinem Kriegstrupp eine kostenlose ny
Nahkampf-Aktion wihrend ihrer Aktivierungen durchfithren. Diese Uberlegenheitsfihigkeit

r erlaubt einem Regiment, effektiv zweimal in dieser Runde eine Nahkampf-Aktion auszufithren.
. STRATEGOS/MOUNTED STRATEGOS
Aufglimmen eines goldenen Zeitalters (glimmers of a golden age): Die Armee kann beim
l Machtgewinn Stufe IV der Dunklen Macht erreichen, wie im Abschnitt Machtgewinn der
Regeln beschrieben. Diese'Uberlegenheitsféhigkeit ist immer aktive, egal ob die*Charakter- &

Verbundbasis sich momentan auf dem Schlachtfeld befindet oder bereits zerstort wurde. L

Zusitzlich kann ein Strategos einmal pro Schlacht diese Uberlegenheitsfihigkeit einsetzen. Bis
] zum Ende der Runde behandeln alle eigenen Regimenter die Stufe des Machtgewinns als eine
Stufe hoher als sie aktuell ist und jedes eigene Regiment darf wahrend seiner Aktivierung eine
kostenlose zusatzliche umgruppieren- oder kimpfendes Umgruppieren-Aktion durchfithren.

ARCHIMANDRITE
Gelehrter des Profanen (scholar of the profane): Diese Charakter-Verbundbasis darfjede
Runde eine zusitzliche kostenlose Zauber-Aktionen durchfiihren, kann jedoch nicht mehr-
mals pro Runde versuchen, denselben Zauber zu wirken.

Diese Uberlegenheitsfihigkeit ist immer aktiv. Zusitzlich kann ein ‘Archimandrite’ einmal
pro Schlacht diese Uberlegenheitsfihigkeit einsetzen. Bis zum Ende der Runde darf diese
Charakter-Verbundbasis beim Durchfithren einer Zaubern-Aktion eine beliebige Anzahl an
Wiirfen wiederholen.

FALLEN DIVINITY
Umgeben von Angst und Toten (surrounded by fear and dead men): Eine ‘Fallen Divinity’
muss immer der Kriegsherr sein. Eine ‘Fallen Divinity’ wird zusétzlich dazu, dass sie eine
Charakter-Verbundbasis ist, auch als ein eigenes Regiment behandelt und benutzt daher alle
relevanten Regeln von Monster-Regimentern. Eine ‘Fallen Divinity’ wird wie ein Regiment
aktiviert, fithrt zwei Aktionen pro Aktivierung aus und hat Zugriff auf alle Aktionen aufler-
halb des Kampfs und alle Aktionen im Kampf, die auch ein Regiment hat.

Zusatzlich darf die ‘Fallen Divinity’ auch eine Duell-Aktion durchfithren und darf keine Duelle
gegen gegnerische Charakter-Verbundbasen ablehnen. Die ‘Fallen Divinity’ wird jedoch nicht
von den Auswirkungen des Pools der dunklen Macht beeinflusst. Die ‘Fallen Divinity’ darf
sich keinem anderen Regiment anschliefen und muss keine Monster-Regimenter in ihrem
Kriegstrupp haben, um das Schlachtfeld zu betreten. Die ‘Fallen Divinity’ muss keine anderen
Regimenter in ihrem Kriegstrupp haben.
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CHARAKTERE

.-' Du kannst eine beliebige Anzabl an Charakter-Verbundbasen hinzufiigen, 4ber mindestens eine -
Chamkter—Verbundbaszs muss als Kriegsherr definiert werden.
YR L o
R ‘

XHILIARCH — XHILIARCH 90 PUNKTE |

¥
1

3 !’ Name Typ Klasse M V C A W R D E
Xhiliarch Infanterie Mittel F Q& S5
Sonderregeln: Lebendes Gefif3, Spalten (1)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1
Optionen: "
Schitze: Kann bis zu zwei Schitze zu den angegebenen Kosten auswéhlen.
Kriegstrupp: G .
Haupttrupp: Centaur Prodromoi,

Legionnaires,

Praetorian Guard

-Eingeschrankte Auswahl: Athanatoi
Varangian Guard

Gefolge:

Reichsinsignien Verfiigbar
Kampf Verfiigbar
Arkan ] Nicht verfiigbar

Dunkle Segnungen: Taktisch, Kampf

e
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85 PUNKTE ﬁ?’
!
Y Name Typ Klasse M V. C A W R D E . 1
Strategos Infanteriey :Mittelf 5= £ Q) Si3 884 SRSE = 27 |

. Sonderregeln: Lebendes Gefifs, Schild
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
3 Verbundbasen: - 1
} . Modelle pro Verbundbasis: 1

h‘ j_,.f"' Optionen: g I
| Schiitze: Kann bis zu zwei Schitze zu den angegebenen Kosten auswihlen.
1 Kriegstrupp:
‘ Haupttrupp: Athanatoi
i Centaur Prodromoi *
Legionnaires -
Eingeschrinkte Auswahl: ; Kataphraktoi
] Praetorian Guard

Gefolge:

i Reichsinsignien Verfiigbar
Kampf Verfiigbar
Arkan Nicht verfiigbar
Dunkle Segnungen: Taktisch, Kampf

-
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" MOUNTED STRATEGOS — BERITTENER STRATEGOS 100 PUNKTE
T
Name Typ Klasse, M V C A W R D E * 1
Mounted RayallerieMViitte] MEs7 SN0 B 3 RERS I 6 o 3 |

Strategos ’

Sonderregeln: Lebendes Gefif, Brutaler Aufprall (2), Aufprall (2), Schild
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen: i,
Schitze: Kann bis zu zwei Schétze zu den angegebenen Kosten auswahlen.
Kriegstrupp:

Haupttrupp: Athanatoi

: Centaur Prodromoi "
Legionnaires
Eingeschrinkte Auswabl: Kataphraktoi =
raetorian Guard

Gefolge:

Reichsinsignien Nicht verfiigbar
" Kampf Nicht verfiigbar

Arkan Nicht verfiigbar

Dunkle Segnungen: Taktisch, Kampf
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HIERODEACON - HIERODIAKON

Name Typ

Klasse

M V C AWR D E

Ve P A

80 PUNKTE

Hierodeacon

Sonderregeln: : Lebendes Gefif$, Fromm, Priester (5)

Befehlskarten-Ereignisse:

Infanterie Leicht 5P 0]

Dunkler Hirte (dark shepherd): Diese Charakter-Verbundbasis darf ein eigenes Regiment
innerhalb von 12 Zoll auswihlen und sofort eine seiner Verbundbasen zerstéren. Um dies
zu tun, fiige dem Regiment so viele Verwundungen zu, wie die am meisten verwundete
Verbundbasis noch an Verwundungen iibrig hat. Folge dabei den tiblichen Regeln fiir die
Zuweisung von Verwundungen. Diese Verwundungen verursachen keine Moraltests und
diirfen keine Charakter-Verbundbasen als Ziel haben. Erzeuge fiir die zerstorte Verbundbasis
wie gewdhnlich einen Macht-Marker. Dieses Befehlskartenereignis kann nur einmal pro
Runde aktiviert werden. Sobald eine Charakter-Verbundbasis dieses Befehlskartenereignis
genutzt hat, kann es bis zum Ende der Runde keine andere Charakter-Verbundbasis benutzen.

Verbundbasen:

1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Diese Charakter-Verbundbasis kann nicht der Kriegsherr sein.

Optionen:

Schitze: Kann einen Schatz zu den angegebenen Kostenauswéhlen.

*

Spells: Dieser Charakrer kennt die folgenden Zauber ohne zusitzliche Punktkosten.

Aufblitzende Schwarzflammen

Dunkle Anflehung
Kriegstrupp:
Haupttrupp:

Eingeschrinkte Auswabhl:

Gefolge:
Reichsinsignien
Kampf

Arkan

Dunkle Segnungen:

Centaur Kerykes
Cultists
Legionnaires

Buccephaloi
Hashashin
Kanephors
Karyatids

Nicht verfiigbar
Nicht verfiigbar
Verfiigbar

Arkan

.
£
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ARCHIMANDRITE — ARCHIMANDRIT

Name Typ

e y 2 , el YA e

¥

100 PUNKTE

Klasse M V C A W R D E *

Archimandrite

Infanterie Mittel S I

3 4 - 14V

Sonderregeln: Lebendes Gefif, Fromm, Priester (6)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: -

1

Modelle pro Verbundbasis: 1

Optionen:

e

Ein ‘Archimandrite’ kann bis zu zwei Dunkle Segnungen fiir die angegebenen Kosten

auswihlen.

Schitze: Kann einen Schatz zu den angegebenen Kosten auswéhlen.

Der Archimandrit kennt die folgenden Zauber ohne zusitzliche Punktkosten.

Hazlias Beriihrung
Blasphemische Macht
Unbeilige Taufe
Dunkles Opfer

Kriegstrupp:
Haupttrupp:

Eingeschriinkte Auswabl:

-

Gefolge:
Reichsinsignien
Kampf

Arkan

(]

!
Dunkle Segnungen:

*

Cultists
Kheres
Legionnaires

Bone Golems
Moroi

Praetorian Guard
Profane Sepulcher

Nicht verfiigbar
Nicht verfiigbar
Verfiigbar

Arkan




Foellgper y ot ekl
} FALLEN DIVINITY — GEFALLENE GOTTHEIT 300 PUNKTE
) T
+ Name Typ Klasse M V C A W R D 1
Fallen Divinity Monster Leicht AL D= SLBIOF = 0N S !
Stufe I

; Sonderregeln: (Stufe 1): Lebendes Gefifl, Gesegnet, Spalten (1), Flankieren, Brunnen
der dunklen Macht, Abgehirtet (1), Aufprall (4)

E Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1 y
Modelle pro Verbundbasis: 1 \
Fd MV CAWRDE
| Fallen Divinity Stufe II GEY R RN s Bl
4 Sonderregeln: (Stufe 2): Lebendes Gefifi, Gesegnet, Spalten (2), Flankieren, Brunnen
der dunklen Macht, Abgehirtet (2), Aufprall (5), Erschreckend (2), Unaufhaltsam
l Befehlskarten-Ereignisse: Keine : L
Verbundbasen: Sl ;

Modelle pro Verbundbasis: 1
M V C A WR D E
Fallen Divinity Stufe III 8 4 4 12 15 - 4 1

Sonderregeln: (Stufe 3): Lebendes Gefafi, Blessed, Brutal Aufprall (3), Spalten (3), ; .
Flankieren, Brunnen der dunklen Macht, Abgehartet (2), Aufprall (5), Erschreckend (3), 2
Widerstandsfihig, Unaufhaltsam

Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1

Brunnen der dunklen Macht (font of dark power): Jegliche Macht-Marker die durch das
Entfernen von Verbundbasen von eigenen Regimentern innerhalb von 10 Zoll um die ‘Fallen
Divinity’ erzeugt werden, miissen dem Pool des gefallenen Pantheons zugeordnet werden.
Optionen:

— o Deine Armee kann nicht mehr als eine ‘Fallen Divinity’ beinhalten.
o Eine ‘Fallen Divinity’ muss der Kriegsherr sein.
o Eine ‘Fallen Divinity’ kann keine Schitze wiahlen.
¢ Eine ‘Fallen Divinity’ darf bis zu drei Dunkle Segnungen fiir die angegebenen

Punktkosten auswihlen.

Kriegstrupp:

Eine ‘Fallen Divinity’ kann nur bis zu zwei Regimenter in ihrem Kampftrupp haben.

Haupttrupp: Buccephaloi ] ;
Centaur Kerykes :
Kanephors, Karyatids

Eingeschrinkte Auswabhl: Keine

Gefolge:

Reichsinsignien Nicht verfiigbar :

Kampf Nicht verfiigbar

Arkan Nicht verfiigbar

Dunkle Segnungen: Taktisch, Kampf




CHARAKTERE UND CHARAKTER-AUFWERTUNGEN

Magische Gegenstinde und Heraldik sind ein wichtiger Bestandteil der Kultur und Geschichte
einer Fraktion. Jede Fraktion hat Zugriff auf eine Anzahl Charakter-Aufwertungen, die in ihrer
Armeeliste beschrieben werden. Wenn nicht anders angegeben, kann jeder Eintrag pro Armee
nur einmal ausgewéhlt werden und muss auch nicht auf dem Modell dargestellt werden. Jede
Charakter-Aufwertung gewahrt Fertigkeiten oder beeinflusst die Eigenschaften der Charakter-
Verbundbasis und geht verloren, sobald die Charakter-Verbundbasis aus dem Spiel entfernt wird.

Wenn nicht anders angegeben, gelten fiir die Charakter-Verbundbasen der Stadtstaaten

folgende Einschridnkungen:

o Nur Charakter-Verbundbasen mit Gefolge von mindestens Stufe 1 bei Architekten der Stadte
(architects of the cities) konnen eine Charakter-Aufwertung der Kategorie Banner wihlen.

o Nur der ‘Eidolon’ und der ‘Mechanist’ kénnen Charakter-Aufwertungen aus der Kategorie
Modifikationen wéhlen. .

« ‘Wenn eine Charakter-Verbundbasis mehr als eine Aufwertung haben darf, muss sie Aufwertungen
aus unterschiedlichen Kategorien wihlen.

SCHATZE DES ALTEN REICHS (treasures of the old dominion)

]ed'ér Schatz kann in der Armee nur einmal vorkommen.

BANNER (banners)

Geweihtes Labaron

(sanctified labaron) 40 Punkte
Die theokratische Natur des Alten Reichs machte
die moderne Trennung zwischen Kirche und Staat
unsinnig, da die Zugehirigkeit zum Klerus oft
eine Voraussetzung war, um im Staatsapparat
voranzukommen. Wihrend dies im Militdr
nicht ausgepragt war, gibt es einige Beispiele
von militdrischen Anfiihrern, die auch geweihte
Priester waren.

Diese Charakter-Verbundbasis darf einen ihm
verfiigbaren Armeelisteneintrag, welcher fiir
ihn eingeschrankte Auswahl ist, wihlen und
dieses Regiment als Haupttrupp behandeln.

Caelesorisches Banner

(caelestine banner) 30 Punkte
Aus Silber- und Goldfiden gewebt. sagt man,
dass jedes dieser Banner ein Geschenk Hazlias
an das Haus Caelesor ist, um sein gottliches Recht
auf Eroberung und Herrschaft zu symbolisieren.
Hinter diesen Mythen muss ein Fiinkchen
Wabhrheit stecken, denn die antiken Soldaten,
die unter diesem Banner kdampfen, agieren mit
tibernatiirlicher Kraft und Geschwindigkeit.
Die Charakter-Verbundbasis und jedes
Regiment, dem sie sich derzeit zugeordnet
ist, zahlen immer als hitten sie die Sonderregel
‘Angespornt’ (inspired).

Vexilla der Verlorenen

(Vexilla of the Lost) 30 Punkte
Die Untergruppen einer Legion erhielten
kleine Standarten verliehen, welche Vexillae
genannt wurden. Wibrend der Jahrhunderte
der Kriegsfiibrung zwischen dem Aufstieg und
dem Fall des Alten Reichs wurden unzéhlige von
diesen in Aufirag gegeben und verloren. Diesen
Bannern treu ergebene Soldaten konnen in fast
Jjeder Region der Welt unter der Erde gefunden
werden, bereit, dem Ruf ibres Meisters aufs
Neue zu folgen.

Das Regiment, dem dieser Charakter zugeordnet
ist, erhalt die Sonderregel ‘Flankieren’ (flank).

Legio I ‘Primigenia’

(legio I ‘primigenia’) 20 Punkte
Dieses Banner hing lange am Giebel der
grofsten Basilika Hazlias in Capitas, nachdem
es Jahrbunderte des glorreichen Kampfes an der
Spitze der ersten Legion gesehen hatte. Wibrend
der Feuersbrunst des Falls fiihrte sein Standort
und seine Bedeutung dagu, dass gewaltige Mengen
an dunkler Macht nun aus ihm beraus sickern.
Das Regiment, dem diese Charakter-
Verbundbasis momentan zugeordnet ist,
erhalt die Sonderregel ‘Aura des Todes (+2)
(aura of death (+2)).
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Semion der Legion

(semion of the legion) 20 Punkte
Jede Legion liefs sich ein Semion nach ibrem
ersten Sieg anfertigen. Als Abbilder von Tieren
oder mystischen Wesen gefertigt, spiegelten diese
Standarten die Seele und den Charakter jener
ILegionen wider. Nur eine ging im' Kampf vor
dem Fall verloren, der Rest weht nun wieder
an der Spitze der Legionen, die Disziplin der
alten Legionen mit der unbarmherzigen Magie
verschmelzend...

Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis momentan zugeordnet ist, erhalt die
Sonderregel ‘Unantastbar’ (untouchable).

RUSTUNGEN (armors)

Kiirass von Hazlias Schatten

(cuirass of hazlia’s shadt;w) 30 Punkte
Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis momentan zugeordnet ist, addiert +1
auf seinen Ausweichenwert (bis zu einem
Maximum von 3).

Aventinische Riistung

(aventine armor) 25 Punkte
Stéirker und leichter, aber auch kostspieliger
in der Produktion, wurde diese Riistung kurz
vor dem GrofSen Nordlichen Kreuzzug in allen
Legionen eingesetzt. Urspriinglich sebr gefragt,
als Strategoi und Xhliarchen danach strebten,
ihre gesamten Truppen mit dieser hochwertigen
Riistung auszustatten, fiel das Modell durch die
Verwiistungen der Versorgungslinien, die der
Fall mit sich brachte und Beschlagnahmungen
tiberall im Reich schnell wieder aus der Mode.
Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis momentan zugeordnet ist, erhélt die
Sonderregel ‘Widerstandsfihig’ (tenacious).

Riistung des lebenden Heiligen

(armor of the living saint) 20 Punkte

Urspriinglich die Riistung des Heiligen Prosper

von Chalkion, welche er im Kampf um die

Absetzung des Apostels Caelsor trug, trégt diese
einfache Riistung noch immer den Segen von
Hazlia in sich, welcher ihr vor Jabrbunderten
verliehen wurde und gewdihbrt dem Tréger eine
Qudntchen von seiner Stirke.

.

Die Charakter-Verbundbasis erhalt die
Sonderregeln ‘Gesegnet’ (blessed) und
‘Blitzschneller Hieb’ (quicksilver strike).

Imperiales Oplon (imperial oplon) 15 Punkte
Diese Kiirasse, nach den genauen MafSen ihrer
Trdger gefertigt, waren die traditionellen
Geschenke eines Caelesors, welche er seinen
grofsten Generdlen vor einem Triumph verlieh.
Dies machte diese Riistungep zu einem sehr
gefragten Symbol von strategischer Uberlegenheit,
die keiner anfechten konnte.

Die Charakter-Verbundbasis zahlt als zwei
Verbundbasen mehr von ihrer Klasse, wenn es
um das Erobern von Missionsziel-Zonen geht.

WAFFEN (weapons)

Anastegma, Brandmal der Ungldubigen
(anastegma, brand of the faithless) 30 Punkte
(Nur fiir ‘Xhiliarch’ und ‘Strategos’)
Verdorben und entweibt durch den Fallwurde ein
Anastegma einst dafiir benutzt, um Urddmonen
und Urgottheiten die Hazlias Uberlegenheit
anzweifelten, rituell zu erschlagen. Wenn
seine dunkle Macht gegen menschliches Fleisch
eingesetzt wird, sind die Folgen zu schrecklich,
um sie iiberhaupt zu begreifen.

Jedes Mal, wenn einem gegnerischen Regiment
ein Verteidigungswurf gegen eine Charakter-
Verbundbasis mit dieser Charakter-Aufwertung
misslingt, zdhlt jede verursachte Verwundung
als zwei, wenn es um den Moraltest geht.

Skofnung (skofnung) 30 Punkte
Hrolf Kraki,Kommandeur der Wardgergarde
wdbrend der Herrschaft von Caelesor Manuel I1,
benutzte diese Klinge, um bei der Schlacht von
Oragen den Cacelesor zu verteidigen. Diese Klinge
soll die Wildheit und Grausamkeit seiner Waréiger
in sich aufgenommen haben, als sie starben, was

ihm die Starke verlieh, die gegnerischen Linien

im Alleingang zu durchbrechen, nachdem seine
gesamte Einheit umgekommen war.

Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis momentan zugeordnet ist, erhilt die
Sonderregel ‘Schildbrecher’ (shield breaker).

Zusitzlich erhilt die Charakter-Verbundbasis
die Sonderregel ‘Spalten (+1)’ (cleave (+1)).
>
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- Calamitas, Klinge des Caelesor
(calamitas, blade of the caelesor) 20 Punkte
Calamitas wurde lange fiir das grofSartigste
Schwert gehalten, das je im Alten Reich
geschmiedet worden war. Es wurde fiir den
Soldatencaelesor Severian geschmiedet, um ihm
bei der Eroberung der stlichen Keltonni-Stdmme
zu helfen. Jabrbunderte spéter wird es von
seinem unwiirdigen Nachfolger dazu benutzt,
in ,Gladiatorenkimpfen’ verwundete Gegner
und Tiere zu toten und damit fiir immer die
Geschichte dieser einst stolzen Waffe zu beflecken.
Die Charakter-Verbundbasis addiert +1 auf
ihren Attackenwert und erhélt die Sonderregel
‘Spalten (+1)’ (cleave (+1)).

Eleutherea, Gnadenspender

(eleutherea, giver of mercy) 10 Punkte
Decimus Meridius, der Gladiator der Caelesor
wurde, benutzte diese Klinge, um Unzdbligen
seiner Sklavenkameraden die Freibeit zu schenken,
indem er ibre Fesseln rituell zerschnitt. Dies bielt
ihn jedoch nicht ab, taglich mit dieser Klinge zu
tiben und ihrer bescheidenen Form einen Teil seines
legenddren Handwerks zu verleihen.

Die Charakter-Verbundbasis erhilt +1 aufihren
Nahkampfwert. Zusatzlich erhilt sie wahrend
Duell-Aktionen die Sonderregeln ‘Parade’
(parry), ‘Gegenangriff” (counter-attack) und
‘Spalten (+1)’ (cleave (+1)).

ARKAN (arcane)

Unbheiliges Sakrament

(unholy sacrament) 30 Punkte
Die Charakter-Verbundbasis darf eigene
Regimenter in ihrem Kriegstrupp als Ziel ihrer
Zauberspriiche auswihlen, die eine Reichweite
aufler “Selbst” haben, selbst wenn sie sich
normalerweise auflerhalb der Reichweite des
Zaubers befinden wiirden.

Geweihte Mitra

(consecrated mitre) 25 Punkte
Die Charakter-Verbundbasis erhilt die
Sonderregel ‘Priester (+X)’ (priest (+x)),
wobei X gleich der Stufe des Pools der dunklen
~ Machtist.

Der schneidende Hirtenstab
(The Reaping Crook)

(Nur ‘Hierodeacon’)

Der Hirtenstab war schon immer ein machtvolles
Symbol der Kirche des Alten Reichs. So sehy, dass
selbst heute noch die Theisten und gottgliubigen
Kirchen Anspielungen aufihre Rolle als Hirten
machen... Doch diese Hirtenstibe werden fiir
deutlich finsterere Zwecke benutzt...

Erhohe die Reichweite des Befehlskarten-
ereignisses ‘Dunkler Hirte’ (dark shepherd)
auf 18 Zoll.

10 Punkte




CHARAKTERE UND GEFOLGE (characters and retinue)

Gefolge-Optionen sind nur fiir Infanterie Charakter-Verbundbasen verfiigbar. Bestimmte
Stufen von Gefolge konnen nur von bestimmten Charakter-Verbundbasen erreicht werden.
Wenn nicht anders angegeben, miissen alle vorherigen Stufen einer Gefolge-Kategorie erwor-
ben worden sein, um eine gewiinschte Stufe zu erwerben.
IBez’spiel: Um Stufe 2 in einer Gefolge-Kategorie zu erwerben, muss erst Stufe I derselben Gefolge-
Kategorie erworben werden, etc.

Nicht jede Charakter-Verbundbasis hat gleichen Zugriff auf alle Gefolge-Kategorien. Welche

erlaubt sind, wird unmissverstandlich im entsprechenden Armeelisten-Eintrag aufgezeigt,

gekennzeichnet entweder als “Verfiigbar’ oder ‘Eingeschrankt’ Die Charakter-Verbundbasis
kann in den ‘Verfiigbaren” Kategorien eine beliebige Stufe erreichen, wihrend sie in den

\ ‘Eingeschrankt’ Kategorien nur bis Stufe 2 aufsteigen kann. Zusatzlich kosten die Stufen der
. ‘Eingeschrankten’ Kategorien die doppelte Punktanzahl.

A e

(15 Punkte)

B on, | KemprComban | vk rane)
1 Die Kommando-Verbundbasis Diese Charakter- Diese Charakter-
des Regiments, dem sich dieSe Verbundbasis Verbundbasis erhilt
‘ Charakter-Verbundbasis addiert +1 zu die Sonderregel
‘; momentan angeschlossen ihrem Wundenwert 'Zauberer (+1)
hat, erhilt +2 auf ihren (wounds). (wizard (+1)) oder
Attackenwert. (10 Punkte) (10 Punkte) 'Priester (+1)’ (priest
(+1)). (15 Punkte)___
2 Wihrend diese Charakter- Diese Charakter- Diese Charakter-
Verbundbasis auf dem Verbundbasis Verbundbasis
Schlachtfeld ist, erhalten addiert +1 zu ihrem zéhlt ein Regiment
alle eigenen Charakter- Attackenwert fiir den Zweck
Verbundbasen in der Armee (attacks). der Skalierung
dieser Charakter-Verbundbasis (15 Punkte) (Skalierend) als
die Regeneration (1) 2 Verbundbasen
s Befehlskartereignis. weniger.

(20 Punkte)

Wihrend sich diese Charakter-
Verbundbasis auf dem Schlacht-
feld befindet, darfst du den Wert
deines Verstarkungs Wiirfelwurfs
um +1 modifizieren (z.B. ein
Waurf von “4” oder weniger wird
zu einem Wurf von “5” oder
weniger) Ein Wurfergebnis von
“6” istimmer ein Fehlschlag.

(10 Punkte)

Diese Charakter-
Verbundbasis
addiert +1 zu ihrem
Nahkampfwert
(clash) und erhalt die
Sonderregel 'Spalten
(4+1)" (cleave (+1)).
(35 Punkte)

Immer wenn diese
Charakter-Verbund-
basis eine Zaubern-
Aktion durchfiihrt,
kann sie einen

der misslungenen
Zauberwiirfe als
Erfolg behandeln.
(20 Punkte)
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DUNKLE SEGNUNGEN (dark blessings)

Charakter-Verbundbasen sind berithmte Helden oder besonders begabte Personen, die sich
von der Masse abheben. Sei es durch Gliick, Ausbildung, Training und Anstrengung oder
andere Krifte, die am Werk sind, Charakter-Verbundbasen haben Fihigkeiten erlangt, die

sie auflergewohnlich machen.

Dunkle Segnungen sind optionale Aufwertungen fiir die Charaktere, die auf der Armeeliste
vermerkt sind und der Charakter-Verbundbasis zusitzliche Fihigkeiten verleihen. Als Faustregel
gilt, dass eine Charakter-Verbundbasis eine Dunkle Segnung entsprechend den 'Verfiigbar'-
Kategorien auf ihrem Armeelisten-Profil erwerben kann. Jedoch gibt es Falle, in denen eine
Charakter-Verbundbasis mehr als eine erwerben kann. Dies wird im Armeelisteneintrag der
Charakter-Verbundbasis deutlich angegeben.

Jede Dunkle Segnung kann nur einmal erworben werden, sofern nicht anders angegeben. Es
gibt drei Kategorien fiir Dunkle Segnungen: Taktisch, Kampf und Arkan.

TAKTISCH (tactical)

Kentarch (kentarch) 40 Punkte
‘Wenn der Poolder dunklen Macht Stufe I erreicht,
gelten die Charakter-Verbundbasisurid alle eigenen
Regimenter innerhalb von 8 Zoll zuihrimmer, als
hatten sie die Sonderregel ‘Angespornt’ (inspired ).

Aura der Niedertracht

(aura of malice) 40 Punkte
Das Regiment, dem diese Charakter-Verbund-
basis zugeordnet ist, erhalt die Sonderregel
‘Furcht’ (dread ). Wenn diese dunkle Segnung
auf einer ‘Fallen Divinity’ ist, betrifft sie alle
eigenen Regimenter mit 6 oder weniger
Verbundbasen innerhalb von 8 Zoll.

Ewige Disziplin (eternal discipline) 30 Punkte
Alle Verbundbasen im Regiment, dem diese
Charakter-Verbundbasis zugeordnetist, erhalten
die Sonderregel ‘Unantastbar’ (untouchable).

Lange Abstammung (longlineage) 15Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis kann eine
zusatzliche Aufwertung (Erbstiick) aus dieser
Armeeliste zu den angegebenen Punktkosten
erwerben, auch wenn eine Aufwertung
im Armeelisteneintrag der Charakter-
Verbundbasis nicht verfiigbar war.

Porphyrogenitus (porphyrogenitus) 15Punkte
~ Alle Verbundbasen im Regiment, dem diese
k. Charakter-Verbundbasis zugeordnet st, erhalten
die Sonderregel ‘Leibwachen’ (bodyguards).

"KAMPF (combat)

‘Was wir im Leben taten, wird bis in alle
Ewigkeit widerhallen

(what we did in life will echo in

eternity) 25 Punkte
Erfordert Kampf-Gefolge Stufe 3. Wenn eine
gegnerische Charakter-Verbundbasis ein Duell
mitdieser Charakter-Verbundbasis ablehnt, muss
das Regiment, dem die gegnerische Charakter-
Verbundbasis zugeordnet ist, bis zum Ende der
Runde alle erfolgreichen Moraltests wiederholen
und ist zusitzlich ‘Gebrochen’ (broken).

Zusitzlich erhalt das Regiment, dem diese
Charakter-Verbundbasis zugeordnet ist, die
Sonderregel ‘Klingenwirbel’ (flurry), wenn es
eine Nahkampf-Aktion gegen ein ‘Gebrochenes’
Regiment ausfiihrt.

Gladiator (gladiator)

(Nur Xhiliarch/Strategos)
Diese Charakter-Verbundbasis erhélt die
Sonderregeln ‘Klingenwirbel’ (flurry), “Todliche
Klingen’ (deadly blades) und ‘Parade’ (parry).

25 Punkte

Schwachstelle aufdecken

(expose weakness) 20 Punkte
Wihrend einer Duell-Aktion kdonnen
gegnerische Charakter-Verbundbasen die Anzahl
der Treffer nichtignorieren oder reduzieren die
von dieser Charakter-Verbundbasis ausgehen.




Unerbittlich (implacable) 20 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis erhalt Zugriff
auf folgende Aktion:

Durchbrechtihre Linien (Kampf-Aktion):
Alle Verbundbasen im Regiment, dem diese
Charakter-Verbundbasis zugeordnet st, erhalten
‘bis zum Ende der Runde die Sonderregel
‘Schildbrecher’ (shield breaker).

Overkill (overkill) 10 Punkte
Fiir jede Verwundung, die diese Charakter-
Verbundbasis wihrend einer Duell-Aktion
verursacht, muss das Regiment, dem die
gegnerische Charakter-Verbundbasis zugeordnet
ist, einen Moraltest ablegen, als ob es eine
Verwundung erlitten hétte.

ARKAN (arcane) ,

Unheilige Meisterschaft
(unholy mastery) 40Punkte
Wenn diese Charakter-Verbundbasis eine
Zaubern-Aktion ausfithrt und den Zauber mit
4 oder mehr Erfolgen erfolgreich zaubert, dann
darf diese Charakter-Verbundbasis, sobald die
Zaubern-Aktion abgehandelt wurde, eine freie,
zusitzliche Zaubern-Aktion ausfiihren. Die
Charakter-Verbundbasis kann nicht mehrmals
pro Runde versuchen denselben Zauber zu
wirken. Dieser Effekt kann nur einmal pro
Runde aktiviert werden, egal wie viele Zaubern-
Aktionen diese Charakter-Verbundbasis jede
Aktivierung ausfiihren darf.

L -

35 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis erhilt das
Befehlskarteereignis ‘Dunkler Hirte’ (dark
shepherd).

Schemophor (schemophore)

Viatikum (viaticum) 20 Punkte
(Nur ‘Hierodeacon’)

Wenn eine ‘Hierodeacon’-Charakter-Verbund-
basis mit ihrer Fahigkeit ‘Dunkler Hirte’ (dark
shepherd) ein eigenes Regiment zerstort,
erhiltst du einen zusatzlichen Machtmarker.
Ein Regiment zahlt als zerstért, wenn alle
Verbundbasen dieses Regiments vom Spielfeld
entfernt werden oder wenn es, in Folge der
erlittenen Verwundungen, zerschmettert wird.

Hazlia Treu ergeben

(devoted to hazlia) + 15 Punkte
Diese Charakter-Verbundbasis darf Ergebnisse
von "6" bei Zaubern-Aktionen wiederholen.




ZAUBERSPRUCHE (spells)

Einige Charakter-Verbundbasen konnen Zauber aus den folgenden Listen einsetzen:
- 'HIERODEACON’ t

Name Reich- Zauber-Level Effekt

weite
Dunkle Anflehung Selbst 2 Fuge entweder dem Pool der dunklen Macht oder dem
(dark supplication) Pool des gefallenen Pantheons einen Machtmarker hinzu.

Aufblitzende 12 Zoll 3 (Skalierend) Fiige dem gegnerischen Ziel-Regiment fiir jeden Erfolg
Schwarzflammen einen Treffer zu. Fiige zusatzlich X Treffer hinzu, wobei
~ (blackflame X gleich die Machtstufe des Pools der dunklen Macht ist.
coruscation)

ARCHIMANDRITE'’

Na.me Reich- Zauber-Level Effekt
weite

Unbheilige Taufe 12 Zoll 3 (Skalierend) Fiige dem gegnerischen Ziel-Regiment fiir jeden Erfolg
“ (unholy baptism) " einen Treffer zu.Diese Treffer haben die Sonderregel
‘Panzerbrechend (1)’ (armor piercing (1)).

Blasphemische 12 Zoll 3 (Skalierend) Das eigene Ziel-Regiment'gilt, als wére es unter dem

Macht Effekt der nachsthoheren Stufe des Pools der dunklen

(blasphemous Macht. Dieser Zauber kann einem Regiment nicht den

power) Effekt von Stufe IV verleihen, es sei denn ein Strategos
oder Xhiliarch ist dein Kriegsherr. Wenn das Regiment
bereits unter dem Effekt der héchstméglichen Stufe
der Dunklen Macht steht, erhalt das Regiment statt-
dessen die Sonderregeln ‘Klingenwirbel’ (flurry) und
“Verfall (2)’ (decay (2)).

Hazlias Berithrung 12 Zoll 3 Das eigene Ziel-Regiment heilt 1+X Verwundungen, wobei

(hazlia’s touch) X gleich die Machtstufe des Pools der dunklen Machtist.

Dunkles 8Zoll 3 (Skalierend) Das eigene Ziel-Regiment erhélt die Sonderregel ‘Aura

Opfer (dark des Todes(+X)’ (aura of death (+x)), wobei X gleich
- immolation) die Machtstufe des Pools der dunklen Macht ist. Jedes
Regiment, das von diesem Zauber betroffen ist, kann
maximal ‘Aura des Todes (5)’ (aura of death (5)) erreichen.
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'KHERES'’
Name Reich- Zauber-Level Effekt
weite
Wahnsinn 10 Zoll 3 Fiige dem gegnerischen Ziel-Regiment fiir jeden
(insanity) Erfolg zwei Treffer zu. Das gegnerische Regiment

benutzt fiir seine Verteidigungswiirfe den niedrigsten,
unmodifizierten Entschlossenheitswert anstelle des
A Verteidigungswerts. Verwundungen, die durch diesen
Zauber verursacht wurden, verursachen keine Moraltest.
Auf Stufe II des Pools der dunklen Macht verursacht "
| jeder Entschlossenheitswurf von "6" eine zusatzliche
‘ Verwundung. Auf Stufe III des Pools der dunklen Macht

1 ist dieser Effekt kumulativ.
Auf Stufe 3 des Pools der dunklen Macht verursacht
dieser Zauber auch Moraltests.
Willen Rauben 12 Zoll % (Skalierend) Erzieltder Zauberwirker 2—4 Erfolge, reduzierstduden

(drain will) Verteidigungswert des gegnerischen Ziel-Regiments
biszum Ende der Runde um -1.

Erzielt der Zauberwirker zusatzlich 4 oder mehr
Erfolge, erleidet das gegnerische Ziel-Regiment bis zum
Ende der Runde einen zusitzlichen Treffer durchjede =
Sonderregel ‘Aura des Todes (X)’ (aura of death (x)).

‘MOROI’

Name

Reich- Zauber-Level
weite-

Effect

Verlagerung Selbst 3 (Skalierend) Dieses Regiment fiihrt sofort eine kostenlose zusétzliche
(translocation) Marschieren-Aktion aus und ignoriert dabei storende

Regimenter, Charakter-Verbundbasen und/oder Gelande.

Das Regiment muss am Ende der Bewegung regelkonform
i platziert werden, ohne mit Verbundbasen von anderen
Regimentern zu iiberlappen. Dieser Effekt kann auch
benutzt werden, wenn das Regiment mit einem oder
mehreren gegnerischen Regimentern in Kontakt ist. 1

Wihrend dieser Bewegung darf das Regiment sich
seitwérts und/oder riickwirts bewegen, ohne seinen
Marschwert zu halbieren.

Selbstauf- Selbst 3 (Skalierend) Dieses Regiment erhilt die Sonderregel ‘Aura des :
opferung Todes(+X)’ (aura of death (+x)), wobei X gleich die
(immolation) Anzahl der Erfolge, geteilt durch zwei und aufgerundet,
ist. Jedes Regiment, das von diesem Zauber betroffen
ist, kann maximal ‘Aura des Todes (5)’ erreichen.
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REGIMENTER

Du kannst Regimenter als Bestandteile eines Kriegstrupps deines Charakters hinzufiigen. .

Y

TR T A

!",;_..p:r . : 7 ’ e s
e
CuLTISTS — KULTISTEN 100 PUNKTE
¥
Name Typ Klasse: M V C A W R D E |
Cultists Infanterie Leicht SRR IR~ 4 (2N 4N,
Sonderregeln: Salve (3) (12 Zoll, Fliissiges Anathema), Todlicher Untergang, Standhaft
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4
Zusitzliche Verbundbasis: 30 Punkte
Fliissiges Anathema*(liquid anathema) (Sonderregel): Wenn ein gegne:'isches Regiment
Treffer durch eine Fernkampf-Aktion dieses Regiments, erleidet, erleidet das gegnerische
Regiment bis zum Ende seiner nachsten Aktivierung zwei zusatzliche Treffer durch die
Sonderregel ‘Aura des Todes (X)’ (aura of death (x)).
Optionen:
Kommando-Modelle und Offiziere
Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:
Abtriinniger 15 Punkte
“1 ol - vagd et
HASHASHIN - HASHASHINEN . 180 PUNKTE
T
Name Typ Klassee M V C A W R D E 1
Hashashin Infanterie Leicht (Spat) sl /A WS T35 I 17

Sonderregeln: Spalten (1), Vorhut

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro.Verbundbasis: 4

Zusitzliche Verbundbasis: 60 Punkte

Optionen:
Kommando-Modelle und Offiziere
Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:

Meister Hashashine 20 Punkte
Abtriinniger 15 Punkte
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KHERES - KHERES 160 PUNKTE L

¢ Name Typ Klasse M V C A W R D E i
"\ Kheres Infanterie Leicht Guude b yds ASan 0 9 1

Sonderregeln: Lebendes'Gefif, Salve (3) (12 Zoll, Sicherer Schuss), Fromm, Priester (1)
pro Verbundbasis (bis zu einem Maximum von Priester (12)), Offene Formation

; Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3
Modelle pro Verbundbasis: 4
" Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte s

Erinnerungen von Einst: Priester (+1) (priest (4+1)) pro Verbundbasis (bis zu einem
Maximum von Priester (12)).

Optionen:

Diesem Regiment kann keine Charakter-Verbundbasis zugeordnet werden.
Dieses Regiment darf wihrend seiner Aktivierung eine Zaubern-Aktion ausfiihren
und dabei eine Verbundbasis so behandeln, als wire sie eine Charakter-Verbundbasis.

Zauberspriiche: Ein Regiment der Kheres kennt folgende Zauberspriiche ohne zusatz-
liche Kosten:

Wahnsinn
Willen Rauben
oy Y e
N g
‘! MoRroI - MOROI 180 PUNKTE |
& &
Name Typ Klasse. M V C A W R D E 1
Moroi Infanterie Leicht 6 0 2 6 4 - 0 2

Sonderregeln: Lebendes Gefif, Aura des Todes (3), Flexible Formation
. Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3
Modelle pro Verbundbasis: 4
| Zusitzliche Verbundbasis: 60 Punkte

Erinnerungen von Einst: Spalten (1) (cleave (1)) und Priester (+1) (priest (+1)) pro Verbundbasis.
Optionen:

Diesem Regiment kann keine Charakter-Verbundbasis zugeordnet werden.
Dieses Regiment darf wihrend seiner Aktivierung eine Zaubern-Aktion ausfiihren
und dabei eine Verbundbasis so behandeln, als wiire sie eine Charakter-Verbundbasis.

Zauberspriiche: Ein Regiment der Moroi kennt folgende Zauberspriiche ohne zusétz-
liche Kosten:

Selbstaufopferung

Translokation
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' LEGIONNAIRES — LEGIONARE 120 PUNKTE |

el )

Name Typ Klasse M V C A W R D E °
Legionnaires Infanterie Mittel 5,072 4 47 11,71

Sonderregeln: Lebendes GefiR, Schild, Unterstiitzung (2)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4 d i
Zusitzliche Verbundbasis: 40 Punkte A "

s e —

= Erinnerungen von Einst: Sonderregel ‘Phalanx’ (phalanx)
E Optionen:
s Kommando-Modelle und Offiziere

| Bannertriger 10 Punkte
- Tkonentriger * 10 Punkte

*

Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen: |

Dunkles Ehrenmal (eines pro Armee) 2S Punkte
5 Profane Reliquie 25 Punkte
Akolyth 20 Punkte
Optio 15 Punkte

J’::!’_'?\l‘:!ﬁ;r A v . 3 ti_{!-w.r_:.'_\_‘_._
f _t |

PRAETORIAN GUARD - PRATORIANERGARDE ° 160 PUNKTE

%
L

=

I Name Typ Klassee M V C A W R D

Praetorian Infanterie Mittel 5 (OSSR SR | ST !
Guard :

Sonderregeln: Lebendes Gefafs, Schild
e Befehlskarten-Ereignisse: Keine : |

—

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer) .
Modelle pro Verbundbasis: 4
b Zusitzliche Verbundbasis: 45 Punkte

g Erinnerungefl von Einst: Bastion (+1) (bastion (+1)) Befehlskartenereignis
Optionen: . "
Kommando-Modelle und Offiziere

Bannertréiger 10 Punkte
Tkonentriger 10 Punkte

.\-‘

=

: ‘ Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:

s Dunkles Ebrenmal (eines pro Armee) 25 Punkte
~ Profane Reliquic 25 Punkte
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ATHANATOI — ATHANATOI 170 PUNKTE |

T
Name Typ Klasse. M V C A W R D E - 1
Athanatoi Infanterie Mittel Sr8 0 TE2i - G - TR

“ Sonderregeln: Lebendes Gefi}, Leibwachen, Klingenwirbel
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 4 i
Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

. > \ 1
Erinnerungen von Einst: Sonderregel ‘Gegenangriff” (counter-attack) -

Optionen:
Kommando-Modelle und Offiziere
Bannertriger 10 Punkte =
Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:
Dunkles Ebrenmal (eines pro Armee) 25 Punkte g
Princeps 2S Punkte
i) -"'_':7-.'5"
VARANGIAN GUARD - WARAGERGARDE 200 PUNKTE f
Name Typ Klasse M V C A W R D E :
Varangian Infanterie Schwer SERNQLZ 3 a4 ei6 Lt 3l
Guard
Sonderregeln: Lebendes Gefaf3, Spalten (2), Abgehartet (1)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfithrer)

Modelle pro Verbundbasis: 4
Zusitzliche Verbundbasis: 55 Punkte

Erinnerungen von Einst: Sonderregeln ‘Spalten (+1) (cleave (+1)) und ‘Schildbrecher’ (shield breaker).
Optionen:

Kommando-Modelle und Offiziere

Bannertriger 10 Punkte

Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:

Princeps 30 Punkte
Dunkles Ebrenmal (eines pro Armee) 25 Punkte
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' KARYATIDS - KARYATIDEN 200 PUNKTE

T
7 Name Typ Klasse. M V C A W R D E * 1
' Karyatids Bestie Mittel G2 b 4 Gaise gl

Sonderregeln: Lebendes GefiR, Salve (3) (20 Zoll, Panzerbrechend (2))
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: | 3

Modelle pro Verbundbasis: 1 i
Zusitzliche Verbundbasis: 65 Punkte

" Erinnerungen von Einst: Sonderregeln ‘Salve (+1) (barrage (+1)) und ‘Flexible Formation’

(fluid formation).
"':::!,—-;C'; R"ﬁ"r a . “ . - Y TR Tt

BONE GOLEMS — KNOCHENGOLEMS *210 PUNKTE

'rName Typ Klasse: M V C A W R D E “1;'
Bone Golems Bestie Schwer 6 . 0xn 2is 4. 610 - f LMD,
Sonderregeln: Lebendes Gefaf, Aura des Todes (3), Spalten (2), Abgehirtet (1), Aufprall
(2), Unerbittliche Schlige, Unaufhaltsam
Befehlskarten-Ereignisse: Keine
Verbundbasen: 3
Modelle pro Verbundbasis: 1
ZuséitzlicheVerbt:ndbasis: 65 Punkte 3

Erinnerungen von Einst: Sonderregel ‘Aura des Todes (+1)’ (aura of death (+1))

’.:g,-f?;l‘;aar . . . R e AT

KANEPHORS - KANEPHOREN 210 PUNKTE

ko

« ¥ Name Typ Klasse M V C A W R D E
6.0) 5 3L 5 eS

Kanephors . = Bestie Schwer - 3ME2

Sonderregeln: Lebendes Gefaf3, Gesegnet, Spalten (1), Abgehértet(1), Aufprall (2)
Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: S

Modelle pro Verbundbasis: 1

Zusitzliche Verbundbasis: 70 Punkte

Erinnerungen von Einst: Sonderregel ‘Makellose Schlage’ (flawless strikes)

By A
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! BUCCEPHALOI - BUKEPHALOI 220 PUNKTE _,_
L T
M- -
: Name Typ Klasse. M V C A W R D E 1

Buccephaloi Bestie S CHWCTERING 8 O NES3 R 2 SRR SO R )

“Sonderregeln: Lebendes Gefaf; Brutaler Aufprall (1), Spalten (3), Aufprall (2),

Unaufhaltsam

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 .

Modelle pro Verbundbasis: 1

Zusitzliche Verbundbasis: 75 Punkte

Erin;lerungen von Einst: Brutaler Aufprall (+1)

*
L]

;;1 it Lgper v . i“!i-.!‘;‘:'ﬂ':;{'::-‘—
: J{ CENTAUR PRODROMOI - KENTAUREN-PRODROMOI 150 PUNKTE
X - ¥
7 Name Typ Klasse M V C A W R D E 1
" Centaur Kavallerie Leicht 8 0 2 4 4 - 24

Prodromoi

Sonderregeln: Lebendes Gefif, Spalten (1), Schild

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)

Modelle pro Verbundbasis: 1
Zusitzliche Verbundbasis: 50 Punkte

Erinnerungen von Einst: Sonderregeln ‘Brutaler Aufprall (1)’ (brutal impact (2)) und
‘Aufprall (+2) (impact (+1)).




CENTAUR KERYKES - KENTAUREN-KERYKES 180 PUNKTE

Name Typ Klasse M V C A W R D E °

' “Centaur Ry ATl T e TR & B B> N Vi I
Kerykes .

Sonderregeln: Lebendes Gefif3, Salve (3) (16 Zoll, Panzerbrechend (1), Tédlicher Schuss)

Befehlskarten-Ereignisse: Keine

Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 1
Zusitzliche Verbundbasis: 60 Punkte

Erinnerungen von Einst: Sonderregel ‘Sicherer Schuss’ (sureshot). -

-":jv il.lvp.r y Ehar . o T AT
BT v - ol

‘! KATAPHRAKTOI - KATAPHRAKTOI 200 PUNKTE

iy 1k
7 Name Typ Klasse. M V C A W R D E 1
' 'Kataphraktoi ~ Kavallerie Mittel 7RO D% 5 e L g ]

Sonderregeln: Lebendes Gefaf3, Brutaler Aufprall (2), Aufprall (3), Schild
Befehlskarten-Ereignisse: Keine i
Verbundbasen: 3 (inklusive Kommando-Verbundbasis mit Anfiihrer)
Modelle pro Verbundbasis: 1

- Zusitzliche Verbundbasis: 65 Punkte

Erinnerungen von Einst: Sonderregeln ‘Aufprall (+1)’ (impact (4+1)) und ‘Schock’ (shock)

Optionen:
Kommando-Modelle und Offiziere
Bannertréger 10 Punkte

Dieses Regiment kann bis zu einen der folgenden Offiziere auswihlen:

Hetairos 20 Punkte
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PROFANE SEPULCHER — PROFANES SEPULCRUM 270 PUNKTE

ik glrs

Name Typ Klasse M V C A W R D E

Profane Monster  Mittel S0 EEOR SRS 6 ST B 2
. Sepulcher

Sonderregeln: Lebendes Gefaf3, Fromm, Unheiliger Boden
: Befehlskarten-Ereignisse: Exhortation des ewigen Glaubens
Verbundbasen: 1
Modelle pro Verbundbasis: 1

Exhortation des ewigen Glaubens (exhortation of eternal faith): Wenn du dieses

Befehlskartenereignis ausfiihrst, wihle einen der folgenden Effekte:

 Dieses Regiment erleidet 6 Verwundungen (verursachen keine Entschlossenheitstests).
Dieses Regiment addiert +4 auf seinen Attackenwert und erhilt die Sonderregeln

t ‘Angespornt’ (inspired ) und ‘Spalten (+1)’ (cleave (+1)).

‘ o Dieses Regiment erleidet 6 Verwundungen (verursachen keine Entschlossen?leitstests).
Ein eigenes Ziel-Regiment innerhalb von 8 Zoll gilt bis zum Ende der Runde, als wire es
unter dem Effekt der Stufe III des;Pools der dunklen Macht. &

o Dieses Regiment erleidet 6 Verwundungen (verursachen keine Entschlossenheitstests).
Ein eigenes Ziel-Regiment innerhalb von 8 Zoll gilt bis zum Ende der Runde, als wire es
unter dem Effekt der Stufe III des Pools der dunklen Macht.

o Dieses Regiment erleidet X Verwundungen (bis zu einem Maximum von 12
Verwundungen; verursachen keine Entschlossenheitstests). Ein gegnerisches Ziel-
Regiment innerhalb von 16 Zoll erleidet X Treffer. Diese Treffer haben die Sonderregel
‘Riistungsbrechend (1)’ (armor piercing (1)) und gelten, als wére ihr Ursprung in der
Flanke des Ziel-Regiments und verursachen keine Moraltests.

Wenn dieses Regiment Verwundungen durch dieses Befehlskartenereignisses erleidet,

muss es auch in der Lage sein, die volle Anzahl an Verwundungen der gewéhlten Fihigkeit

erleiden zu kénnen. Wenn das Regiment nicht genug verbleibende Verwundungen hat,
dann kann diese Fahigkeit nicht eingesetzt werden. Dieses Regiment kann als Folge dieses

Befehlskartenereignis zerstort werden.

Unheiliger Boden (unhallowed ground): Dieses Regiment kann nicht geheilt werden und
zahlt unabhingig von seinem Typ als Grofie (2). Zusitzlich zahlt dieses Regiment bei der
I Einnahme von Missionsziel-Zonen als 5 Verbundbasen.

| Deine Armee kann nicht mehr als ein ‘Profane Sepulcher’ enthalten.




KOMMANDO-MODELLE (command models)

* Bestimmte Regimenter haben die Moglichkeit, Kommando-Modelle zu verwenden. Jedes Regiment
. darfjedes Kommando-Modell nur einmal nehmen. Wenn das Kommando-Modell als Opfer entfernt
 wird, gehen alle Vorteile verloren. Ein Kommando-Modell wird zusdtzlich zu dem Modell gekauft,
- das es ersetzt. Im Fall von Kavallerie- oder Bestien-Verbundbasen muss man fiir die Verbundbasis

4 und das Kommando-Modell bezahlen.

KOMMANDO-MODELLE

d ; Alkolyth (acolyte)

- Dieses Regiment gilt immer als in der
Reichweite von Zauberspriichen von eigenen
Verbundbasen mit der Sonderregel ‘Priester (X)’
(priest (x)), ausgenommen sind Zauberspriiche
mit der Reichweite “Selbst”.

Abtriinniger (apostate)

- Dieses Regiment erhale die Sonderregel
‘Flankieren’ (flank). Zusétzlich erhiltst du
~ einen Macht-Marker, wenn die Kommando-
Verbundbasis dieses Regiments zerstort wird.

Dunkles Ehrenmal (dark cenotaph) (eines
pro Armee)

Dieses Regiment zahlt als zwei Verbundbasen
mehr von ihrer Klasse, wenn es um das Erobern
von Missionsziel-Zonen geht.

Hetairos (hetairos)
Dieses Regiment erhilt die Sonderregel
‘Uberrennen’ (overrun).

Ikonentriger (icon bearer)

Eine Kommando-Verbundbasis mit diesem
Offizier muss immer die letzte Verbundbasis
sein, die als Verlust entfernt wird. Wenn
dieser Offizier entfernt wird, erhiltst du einen
zusatzlichen Machtmarker.

Meister Hashashine (master hashashin)
Dieses Regiment erhilt die Sonderregel
“Todliche Klingen’ (deadly blades).

Optio (optio)
Dieses Regiment erhilt die Sonderregel

““Vorhut’ (vanguard).

*
Princeps (princeps)
Dieses Regiment, momentan zugeordnete
Charakter-Verbundi)asen eingeschlossen, gilt
als wire es unter dem Effekt der Sonderregel
‘Angespornt’ (inspired).

Profane Reliquie (profane reliquary)
Dieses Regiment, momentan zugeordnete
Charakter-Verbundbasen eingeschlossen,
erhilt die Sonderregel ‘Aura des Todes (+2)’
(aura of death (+2)).

F




Wir entwickeln uns immer weiter und erweitern stindig die Regeln.
Folge dem QR-Code, um auf dem Laufenden zu bleiben.
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