
矮人（Dweghom）军书V2.0-1.0
V2.0版校核排版：桌面战争兵棋(Tabletop Wargames)

翻译：广州见习MAOU

说明

1、官方推荐分数：2000，新手学习推荐分数：1000

2、军队必须选择一名人物作为战争领主

3、每个战团至多由4个单位组成，可以全部为主力单位，每一个受限单位必须有一个主力单位，也
就是说最大限度为2主力+2限制

                            战神长子（FIRSTBOR N CHILDR EN OF WAR）
    你军队中的军团进行增援入场时，在决定增援位置时无视敌方的军团。

                            阿戈姆之道（THE PURSUIT OF AGHM）
    这个军队中，没有人物底座加入的军团，可以使用指挥底座进行一次免费的决斗行动。然而这
次决斗行动不会让敌方的军团崩溃。如果一个敌方军团已经崩溃，那么该军团的人物底座无法拒绝
决斗。
    如果指挥底座在决斗中受到伤害，那么这些伤害只能分配到指挥底座上，并且这些伤害会计入
士气测试中（这些伤害不会扩散到整个兵团）。有时这会导致跳过分配伤害规则的情况，在这个军
团里，即便有一个受伤的底座，指挥底座也会受到伤害。
    在为军团分配非决斗伤害时，如果该军团拥有多个受伤的底座，那么就要按照常规的伤害分配
规则优先分配给非指挥底座。如果一个指挥底座在决斗中摧毁了一个敌方的角色底座，那么该军团
立刻获得“无畏”、“不屈”和“顽强”特殊规则，直到游戏结束。
    如果军团的指挥底座因决斗而被摧毁，那么该军团立即失去指挥底座带来的所有加成。

                                矮人信条（THE DWEGHOM CR EEDS）
    当你选择一名矮人战争领主时，你需要为其选择一个矮人信条：
·狂热克拉维必须选择狂热信条。
·缓和塑钢者或缓和法师必须选择缓和信条。
·霍德拉格尔可以选择狂热信条或者缓和信条。
缓和信条
元素之力：每当一个角色底座成功执行施法行动时，获得一个元素之力标记并添加到元素之力池中
。此外，在每轮的至尊阶段中，向该池里添加一个元素力量标记。
任何位于缓和法师或缓和塑钢者8寸内的友方角色或军团可以使用元素之力池里的标记，自动将一
次防御、近战或士气测试的结果改为成功。角色和军团可以在任意时间点使用元素之力池里的标记
。你必须在投掷目标骰子之前宣布使用元素之力标记来通过测试，然后再投掷剩余的骰子。
狂热信条
在这个军队中，当一个军团在游戏中第一次崩溃后，该军团可以在导致其崩溃的行动结算完成后立
即执行一次免费的额外重整或战斗重整行动，每个军团只会触发一次这个效果。
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至尊技能
战争领主会根据不同人物类型获得不同的至尊技能

狂热克拉维（ARDENT KERAWEGH）：
公正毁灭：在整场游戏中，所有军团在每一轮的第一次移动行动时，移动力增加1。这个至尊技能
永远生效。此外，每场游戏一次，狂热克拉维可以使用这个至尊技能。军队中所有指挥底座的攻击
值+2。

缓和法师（TEMPERED SORCERER）：
元素权能：这个角色底座每轮可以进行两次施法行动。这个角色底座不能多次施放同一个法术。这
个至尊技能永远生效。

缓和塑钢者（TEMPERED STEELSHAPER）：
活体金属：每场游戏一次，立即治疗所有友方军团6点血量。在结算完一个军团后再结算下一个。

霍德拉格尔（HOLD RAEGH）：
展现权威：在整场游戏中，军队中所有指挥底座的攻击值+1。这个至尊技能永远生效。
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人物
狂热克拉维（Ardent Kerawegh） 80分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
狂热克拉维（Ardent 

Kerawegh）
步兵人
物

中型 5 1 3 5 4 4 3 0

特殊规则：Priest (5)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

圣物（Relics）：这个模型可以花费分数购买一件圣物。
狂热克拉维可以不花费分数习得以下法术：
·集结（Resolve）：目标友方军团失去崩溃状态，如同进行了集结行动。
目标军团不会因为这个法术而激活。12/3（scaling）
·溃散（Dismay）：这个法术的施法目标值等于目标军团未修正的决心值
（最低为2）。目标军团崩溃。如果目标军团没有决心值，那么施法需要两
个成功的结果。这个效果无法对已经崩溃的军团生效。8/2（scaling）

战团（Warband）：

主力军团：
霍德战士
霍德弩手
新教徒
守望者

受限军团：
火焰狂战士
熔岩守卫

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：可用
战斗（Combat）：可用
奥术（Arcane）：受限

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,战斗（Combat），奥术（Arcane）
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缓和法师（Tempered Sorcerer） 100分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

缓和法师（Tempered 
Sorcerer）

步兵人
物

轻型 5 3 2 3 4 3 2 0

特殊规则：Barrage (4) (16”), Wizard 
(6)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

圣物（Relics）：这个模型可以花费分数购买一件圣物。
缓和法师可以选择一个法术学派，他可以不花费分数习得该学派的所有法术
。
Fire
·火墙术（Flame Wall）：每个成功的施法结果对目标军团造成两个命中。
如果至少有三个成功的施法结果，那么对目标军团的每一行造成一个命中。
8/3（scaling）
·火球术（Fireball）：每个成功的施法结果对目标军团造成一个命中。这
些命中拥有“穿甲（2）”特殊规则。14/3
·闪光术（Coruscation）：每个成功的施法结果对目标军团造成一个命中
。16/4
Earth
·不动如山（Roots of Stone）：目标军团的防御值+2，但是无法执行移动
、冲锋、变阵、战斗变阵或撤退行动，直到本轮结束。10/3（scaling）
·破碎大地（Broken Ground）：目标军队下次冲锋时无法进行冲撞攻击。
14/3
·塑石成垒（Rock Shaping）：选择射程内的一个驻军地形，你可以使它的
防御值增加或者减少1点。14/3
Magma
·火山喷发（Eruption）：在射程内的目标军团中选择一个底座。然后所有
位于该底座6寸内的军团（不论敌我）受到1个命中。所有由火山喷发造成的
命中获得“穿甲（1）”特殊规则。从目标底座最近的边缘开始测量。这些
命中视为从军团的侧面造成造成的。10/3（scaling）
·岩浆涌动（Magmatic Seep）：选择射程内战场上的一个点（可以与军团
重合），在该点3寸内的所有物体获得“障碍地形”特殊规则。这个效果持
续到本轮结束。10/3
·火山余烬（Pyroclast）：目标驻守与驻军地形内的敌方军团获得“衰败
（4）”特殊规则，直到回合结束。12/3

战团（Warband）：

主力军团：
霍德战士
霍德弩手
石铸守卫
炎铸炮手

受限军团：
炼狱自动机
炼狱龙兽
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随从（Retinue）：
战术（Tactical）：受限
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,奥术（Arcane）
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缓和塑钢者（Tempered Steelshaper） 85分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

缓和塑钢者
（Tempered 

Steelshaper）

步兵人
物

中型 5 2 2 4 5 3 4 0

特殊规则：Barrage (4) (18”), Wizard 
(5)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

圣物（Relics）：这个模型可以花费分数购买一件圣物。
缓和塑钢者可以不花费分数习得以下法术：
·打磨利刃（Hone Blades）：目标军团的近战值+1，直到本轮结束。12/3
（scaling）
·除你甲胄（Unmake Armour）：目标军团的防御值-1，直到本轮结束。
12/3（scaling）
·淬炼（Temper Plate）：目标军团获得“硬化（+1）”特殊规则，直到本
轮结束。12/3（scaling）

战团（Warband）：

主力军团：
霍德战士
霍德弩手
石铸守卫
炎铸炮手

受限军团：
铸铁哨兵
铸铁龙兽

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：受限
奥术（Arcane）：可用

专精（Masteries）： 战斗（Combat），奥术（Arcane）
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霍德拉格尔（Hold Raegh） 90分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

霍德拉格尔（Hold 
Raegh）

步兵人
物

重型 5 1 4 5 5 5 4 0

特殊规则：Cleave (1)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 圣物（Relics）：这个模型可以花费分数购买一件圣物。

战团（Warband）：

主力军团：
霍德战士
霍德弩手
霍德精锐
新教徒

受限军团：
屠龙者
石铸守卫
炎铸炮手
铸铁龙兽

如果你的军队至少包含一个霍德拉格尔，那么军队中的一个步兵军团可以花
费分数加入一个掌管者使徒，将其和其他指挥模型放在一起。
掌管者使徒（Mnemancer Apprentice） 25分

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：可用
战斗（Combat）：可用
奥术（Arcane）：不可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical），战斗（Combat）
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人物与人物升级

1、除非另有说明，否则每个选项在军队规则中只能选择一次，并且不必在人物模型上直视觉展示
。每次升级都会赋予人物模型能力或属性，并且当人物模型因任何理由从游戏中移除时，其增益将
立即丧失。

圣物（RELICS）

每个圣物在你的军队只能有1个。

旗帜（Banners）

“直至最后”（‘Until We 
Have To’）

装备者所在的军团有半数底座位于目标区域范围内
时，获得Bastion (+1)的抽取事件。

30分

掌管者之眼 (Mnemancer’s 
Eye)

装备者所在的军团获得士气值（Resolve）+1和
Fearless的特殊规则。

30分

铠甲（Armors）

乌什克洛德之冠(The Crown 
of Ushkelodh)

装备者所在的军团获得Burnout的抽取事件。 20分

竞技场冠军（Arena 
Champion）

装备者获得Flurry的特殊规则。 15分

冠军号角（Champion’s 
Horns）

如果装备者加入的军团至少有 4 个底盘（不含人物
底盘），则人物的攻击值（A）+2。

15分

锻钢强化（Steel 
Enhancements）

装备者获得Hardened (+3)的特殊规则。 15分

黑曜石植入物（Obsidian 
Grafts）

装备者可以重投失败的防御骰子 15分

巨石回忆（Memory of 
Stone）

装备者的血量值（W）+1。 10分
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武器（Weapons）

德雷格布赫德（Draegbhrud） 装备者获得Cleave (3)的特殊规则。 45分

完美平衡（Perfectly 
Balanced）

装备者的攻击值（A）+1。此外，当装备者参与决斗
时，敌方的人物底座无法使用Quicksilver Strike的
特殊规则。

25分

炽焰武器（Flaming Weapon）
被装备者底座造成伤害的敌方底座必须重投成功的士
气测试骰。

20分

护身符（Talismans）

火焰赠礼（Gifted in Fire）
装备者的闪避值（E）+1。此外，装备者所在的军团
获得Aura of Death (+1)的特殊规则（最多无法超过
2）。

25分

烈焰碎片（The Flame 
Flickers）

在决斗行动中，将敌方人物底座的闪避值（E）视为0
。

20分

屠戮者印记（Slayer’s 
Brand）

装备者获得Fiend Hunter的特殊规则。 10分

记忆（Remembered） 装备者获得Fearsome的特殊规则。 10分

炉心之忆（Remembrance of 
the Core）

装备者获得以下抽取事件：
炉心之忆：这个抽取事件一场游戏只能触发一次。所
有友方指挥底座的攻击值（A）+1，直到本轮结束。

10分

奥术（Arcane）

崩碎咒（Invocation of the 
Shattering）

装备者获得以下抽取事件：
破碎：装备者和他加入的军团获得 Flawless 
Strikes的特殊规则，直到本轮结束。

30分

山脉之心（Heart of the 
Mountain）

装备者获得以下抽取事件：
山脉之心：这个触发事件每场游戏只能触发一次。人
物底座施法时可以无视敌人的干扰，并且施法结果
+1，直到本轮结束。（例如，结果从3变成4。）

30分
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缓和棍（Tempered Goad）

缓和棍（战斗和非战斗行动）：这个行动一场游戏只
能执行一次。目标位于装备者底盘10寸内的野兽、骑
兵或怪兽军团无法受到 Inspired的特殊规则的作
用，直到本轮结束。

20分

烈焰灌注（Graft of Fire）

装备者在进行施法行动时可以选择额外投掷一颗骰子
。每当装备者额外投掷了施法骰，他就要进行一次未
修正的士气测试，或者受到1点伤害。这个掷骰在施
法结束时进行。

15分

大气记忆（Memory of 
Breath）

装备者所在的军团获得Aura of Death 
(+1)的特殊规则。

10分
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人物与随从

    仅有步兵类型的人物可以有随从，某些级别的升级只能由某些人物完成。除非另有规定，否则
就需要获得之前的级别才能获得想要的级别（即要获得第2级，就还必须获得第1级等）。
    并不是每个人物都能拥有所有类别的随从。允许的项目将在单位规则的相关条目中明确说明，
并注明“可用”或“受限”。人物从可用类别中自由选择级别，而在受限类别中，可能最多只能达
到2级。此外，从受限类别中选择一个级别的成本是所示分数的两倍。

等级（Tier） 战术（Tactical） 战斗（Combat） 奥术（Arcane）

1
此人物所在的军团获
得Indomitable的特殊

规则。（10分）

人物获得+1血量
（Wounds）。
（10分）

此人物获得Wizard (+1)或者
Priest (+1)特殊规则。

（10分）

2
此人物可以花费分数
额外购买一个圣物。
（10分）

人物获得+1攻击
（Attack）。
（15分）

此人物在判定小目标时，减少
2个底座。（20分）

3
此人物所在的军团获
得Flank的特殊规则

（10分）

此人物的冲突值（C）
+1。

（20分）

此人物在施法行动中，永远可
以将一个失败结果视为成功结

果。（15分）
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专精（MASTERIES）

    专精是你的人物的可选升级能力，在你的单位规则上可以找到，并授予你的人物额外的能力。
人物可以选择一个人物列表允许的专精技能，但在某些情况人物可以购买多个专精技能，这会在人
物列表中予以说明。
    除非另有说明，每种专精只能购买一次。专精类型有三种：战术Tactical、战斗Combat、血肉
专精Mastery of Flesh。

战术（Tactical）

铸于战火（Forged in 
Conflict）

需要2级战术随从。此人物所在的军团获得Iron 
Discipline的特殊规则。

30分

受命于掌管者（Call the 
Mnemancers!）

此人物底座在争夺目标区域时，视作2个相同类型的
底座。

25分

悠久血统（Long Lineage） 此人物可以花费分数额外购买一个人物升级。 15分

战斗（Combat）

战斗洗礼（Baptized in 
Combat）

需要3级战斗随从。在战斗期间，此人物和军队中所
有指挥底座获得“快速打击”特殊规则。

30分

洞悉弱点（Expose 
Weakness）

在决斗行动时，敌方人物无法无视或减少此人物造成
的命中数量。

20分

扔进熔炉（Fuelled by the 
Furnace）

此人物获得“无情打击”特殊规则。 10分

赶尽杀绝（Overkill）
需要2级战斗随从。每当此人物在决斗中对敌方人物
造成伤害时，那个敌方人物所在的军团必须进行与那
个人物所受伤害相等的士气检定。

10分

奥术（Arcane）

占星师（Magus）
此人物在判定法术的小目标时，需求减少1，最低减
到0。

30分

烈焰祷告（Flaming 
Oratory）

（狂热克拉维限定）
此人物所在的军团获得“堡垒（1）”特殊规则。

30分

专注（Focused）
需要3级奥术随从。此人物在施法行动时可以重投两
颗失败的施法骰。

15分

熔岩喷射（Lava Shots）
拥有“法师（X）”特殊规则的角色限定。此人物获
得“精准射击”特殊规则。

10分

炼狱炎术士 （Hellbringer 
Sorcerer）

（选择火焰学派法术的缓和法师限定）
这个专精可以多次购买。此人物获得“炼狱骑手”特
殊规则，并且必须选择一个军队中的炼狱龙兽进行骑
乘。同时，被缓和法师骑乘的炼狱龙兽的“过载”特
殊规则改为触发事件。

10分
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军团

火焰狂战士（Flame Berserkers） 170分

名字 类型 等级 M V C A W R D E

火焰狂战士（Flame 
Berserkers）

步兵 轻型 5 1 3 6 5 5 3 0

特殊规则：Aura of Death (1)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：55 分

可选项： 旗手(Standard Bearer) 20分

霍德弩手（Hold Ballistae） 140分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

霍德弩手（Hold 
Ballistae）

步兵 轻型 5 2 1 4 5 2 2 0

特殊规则：Barrage (3) (18”, Armor 
Piercing (1)), Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40分

可选项：

可选一名指挥官
岩石使者（Herald of Stone） 25分
火焰使者(Herald of Fire) 20分
熔岩使者(Herald of Magma) 20分

旗手(Standard Bearer) 10分
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炎铸炮手（Fireforged） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

炎铸炮手
（Fireforged）

步兵 中型 5 2 2 3 5 4 3 0

特殊规则：Barrage (4) (14”, Armor 
Piercing (2)), Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：60 分

可选项：

可选一名指挥官
火焰法师（Flamecaster） 25分
火焰使者(Herald of Fire) 20分
旗手(Standard Bearer) 10分

霍德战士（Hold Warriors） 120分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

霍德战士（Hold 
Warriors）

步兵 中型 5 1 2 4 5 2 2 0

特殊规则：Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40 分

可选项：

可选一名指挥官
岩石使者（Herald of Stone） 25分
火焰使者(Herald of Fire) 20分
熔岩使者(Herald of Magma) 25分

榜样(Exemplar) 25分（可同时选择榜样和另一名指挥官）
旗手(Standard Bearer) 10分
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新教徒（Initiates） 145分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

新教徒（Initiates） 步兵 中型 5 1 2 3 5 3 3 0

特殊规则：Devout, Iron Discipline, 
Shield, Support (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：45分

可选项：
可选一名指挥官

旗手(Standard Bearer) 10分

守望者（Wardens） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

守望者（Wardens） 步兵 中型 5 1 3 6 5 4 3 0

特殊规则：Cleave (1), Devout, Fearless

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：55分

可选项：
可选一名指挥官

旗手(Standard Bearer) 15分
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屠龙者（Dragonslayers） 200分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

屠龙者
（Dragonslayers）

步兵 重型 5 1 4 5 6 4 3 0

特殊规则：Cleave (3), Fiend Hunter, 
Hardened (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：65分

可选项：
可选一名指挥官

旗手(Standard Bearer) 20分

霍德精锐（Hold Thanes） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

霍德精锐（Hold 
Thanes）

步兵 重型 5 1 3 4 5 3 3 0

特殊规则：Cleave (1), Shield, Hardened 
(1)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：55 分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Cleave(+1)和Linebreaker特殊规则。

可选项：

可选一名指挥官
岩石使者（Herald of Stone） 30分
火焰使者(Herald of Fire) 25分
熔岩使者(Herald of Magma) 20分

旗手(Standard Bearer) 15分
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熔岩守卫（Magmaforged） 190分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

熔岩守卫
（Magmaforged）

步兵 中型 5 1 3 5 5 5 4 0

特殊规则：Aura of Death (2), Lethal 
Demise

暂未出

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：65分

可选项：
可选一名指挥官

旗手(Standard Bearer) 15分

石铸守卫（Stoneforged） 200分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

石铸守卫
（Stoneforged）

步兵 重型 5 1 4 5 7 4 5 0

特殊规则：Fearless, Relentless Blows

暂未出抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：65分
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炼狱自动机（Inferno Automata） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

炼狱自动机（Inferno 
Automata）

野兽 轻型 8 1 3 4 5 3 3 2

特殊规则：Aura of Death (2), Fearsome, 
Fluid Formation, Impact 

(2), Irregular

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：55分

铸铁哨兵（Steelforged） 200分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

钢铁守卫
（Steelforged）

野兽 中型 6 1 3 4 5 4 5 2

特殊规则：Cleave (1), Fearsome, Impact 
(2)

抽取事件：Flux-Powered

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：65分
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炼狱龙兽（Hellbringer Drake） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

炼狱龙兽
（Hellbringer 

Drake）
怪兽 中型 7 2 2 8 14 3 3 2

特殊规则：Barrage (10) (16”, Armor 
Piercing (1), Overcharge), 

Impact (5), Cleave (1), Terrifying (1)

抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

铸铁龙兽（Ironclad Drake） 210分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

钢铁龙兽（Ironclad 
Drake）

怪兽 重型 7 1 3 13 14 4 4 2

特殊规则： Cleave (2), Impact (8), 
Relentless Blows, Terrifying 

(2), Unstoppable

暂未出
抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO
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指挥模型:某些单位具有可升级指挥模型的选项。每个单位只能拥有每种指挥模型一个。如果将指
挥模型作为伤亡人员移除，则所有增益都将丢失。指挥模型将会替换前端的模型。如果是骑兵或兽
人底座，你需要同时支付底座和指挥模型的费用。

榜样(Exemplar)

    这个军团的决心值+1。这个军团的指挥底座的攻击值+2
。另外，加入此军团的人物底座在决斗行动时近战值+1。

暂未出

火焰法师(Flamecaster)

    该军团获得Torrential Fire的特殊规则。

火焰使者(Herald of Fire)

    这个军团的攻击值+1。这个军团的指挥底座的攻击值+2
。另外，加入此军团的人物底座在决斗行动时近战值+1。

熔岩使者（Herald of Magma）

    该军团获得Aura of Death (2)的特殊规则。另外，加
入此军团的人物底座在决斗行动时攻击值+1。

岩石使者（Herald of Stone）

    该军团获得 Bastion (1)的抽取事件。
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掌管者使徒（Mnemancer Apprentice 
）

    该军团获得 Fearless的特殊规则。当这个军团的指挥
底座向一个敌方人物底座发起决斗时，如果目标人物拒绝这
次决斗，他的军团崩溃然后这个决斗行动结束。

                                触发行动和特殊规则
炼狱骑手（Infernal Rider）：
    这个角色不再使用独立的底座，并且必须加入他战团中的一个巨兽军团中。这个军团在移动时
使用巨兽军团的移动值，而不是军团中最低的移动值。
    这个角色必须表现在所加入的怪兽军团上（比如使用炼狱兽法师模型），并且不再进行“寻找
新护卫”行动，也无法选择随从。即便没有角色底座，这个角色仍然被视为附属在这个军团中，因
此可以进行决斗。此外，角色底座被视为和所有与巨兽底座接触的底座接触。
    骑乘的巨兽军团获得 Bastion (+1)抽取事件，以及可以重投保护掷骰中的6。人物底座获得 
“You and what Army?”特殊规则。

过载（Overcharge）
这个军团获得以下行动：
过载（战斗和非战斗行动）
在进行过载行动时，将一个过载标记放置在底盘边上。当这个军团执行一次射击行动时，可以移除
任意数量的过载标记。每移除一个过载标记，这个军团获得Barrage (+2)和Armor Piercing 
(+1)特殊规则，直到本轮结束。加入这个军团的人物底座不会获得移除过载标记而获得的加成。
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