
灵偶军书V2.0-1.0
V2.0版翻译校核排版：桌面战争兵棋(Tabletop Wargames)

特别鸣谢：厦门MK豆总

说明

1、官方推荐分数：2000，新手学习推荐分数：1000

2、军队必须选择一名人物作为战争领主

3、每个战团至多由4个单位组成，可以全部为主力单位，每一个受限单位必须有一个主力单位，也
就是说最大限度为2主力+2限制

阵营规则：大师之触（战争领主必须适配该技能），三选一

王室血统
卓越创造：战争领主所属的战团，每个单位可以分别花费5点费用进行升
级，升级后该单位Clash+1（最多+3）和Evasion+1(最多+2)。

限高等血统（Lineage 
Highborn） 、高等克
隆人（High Clone）

议会
多样性遗传：当战争领主在战场上时，你军队中的所有单位都会获得
Burnout抽取事件。然而，每轮只有一个单位触发Burnout抽取事件。那些原
本已经拥有Burnout抽取事件的单位忽略这一限制。

限生物操纵者
（Biomancer）、高阶
处刑者（High Clone 
Executor）

低等灵偶
无尽威胁：当你的战争领主在场时，所有的速生克隆人（Force Grown 
Drone）、强袭克隆人（Onslaught Drones）、天空克隆人（Stryx ）军团
获得Regeneration (4)抽取事件。

限生化术士
（Pheromancer）
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至尊技能
战争领主会根据不同人物类型获得不同的至尊技能

生物操纵者（Biomancer）：引爆
在本轮剩余时间内，当宣布友军发动近战时：
- 如果是步兵，其攻击+2并获得衰变3（Decay 3）特殊规则。
- 如果是骑兵/野兽，其攻击+3并获得衰变3（Decay 3）特殊规则。
- 如果是怪兽，其攻击+4并获得衰变6（Decay 6）特殊规则。

高阶处刑者（HIGH CLONE EXECUTOR）：协同进攻
这一轮，你将把你的牌堆中最上面的三张牌一次“结算”。抽三张指挥
卡，在你的对手抽下一张指挥卡之前，逐个结算每个单位的行动。（这些激活可能
不会导致从您的牌堆栈中再抽任何牌。如果它们的规则正常允许您这样做，请忽略
该规则。）

高等血脉（LINEAGE HIGHBORNE）：方舟遗产
在创建你的军队时，选择一个你军队中的高等血脉（LINEAGE HIGHBORNE）或拟态刺客（Mimetic 
Assassin）站在你的军队中。该人物可以免费选择最多三个突变，而不是一个。正常对突变的限制
仍然有效。

生化术士（PHEROMANCER）：抑制本能:当人物在战场上时，人物12”以内距离的所有该人物统领的
战团单位都可以重新进行失败的士气测试。这种能力一直生效的。
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人物

生物操纵者（Biomancer）
100 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
生物操纵者

（Biomancer）
步兵
人物

轻型 6 2 2 2 4 3 1 2

特殊规则：NO

抽取事件：Biotic Renewal

底座数量：1

每个底座模型：1

修复血肉（Mend Flesh）:可作为人物战斗或非战斗行动，生物操控者可以为8”范围内的一个友方
单位回复2点生命值（Wounds）,同一个单位一回合只能享受一次修复血肉技能，。

可选项：

突变（Mutations）：可以花费相应分数购买1个突变。

生物特性（Biomancies）:生物操纵者拥有以下免费生物特性，并且每回合
可以使用其中一个。
Unstable Enhancement
Harvest Essence
Catalytic Rupture
Grant Virulence
Essence Transfer

战团（Warband）：

主力军团：
速生克隆人（Force Grown Drones）
结合克隆人（Bound Clones）

受限军团：
化身哨兵（Incarnate Sentinels）
荒野克隆人（Desolation Drones）
荒芜巨兽（Desolation Beast）
憎恶（Abomination）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：受限
战斗（Combat）：受限
血肉专精（Mastery of Flesh）：可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,血肉专精（Mastery of Flesh）
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高阶处刑者（High Clone Executor） 85 分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

高阶处刑者（High 
Clone Executor）

步兵
人物

中型 6 3 3 5 4 4 2 1

特殊规则：Cleave (1), Flawless Strikes

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

突变（Mutations）：可以花费相应分数购买1个突变。

战术（Tactics）:可以从以下三个战术技能中免费选择一个。
战术1（Tactic 1）：该人物当前所属战团获得Bastion（1）抽取事件
战术2（Tactic 2）：该人物当前所属战团获得Double Time抽取事件
战术3（Tactic 3）：该人物当前所属战团获得Loose Formation特殊规则

战团（Warband）：

主力军团：
速生克隆人（Force Grown Drones）
结合克隆人（Bound Clones）
先锋克隆人（Vanguard Clones）

受限军团：
野兽克隆人（Brute Drones）
先锋克隆人渗透者（Vanguard Clones Infiltrators）
荒野克隆人（Desolation Drones）
神射手克隆人（Marksman Clones）
（Pteraphons）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：可用
战斗（Combat）：可用

血肉专精（Mastery of Flesh）：不可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,战斗（Combat）
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高等血脉（Lineage Highborne）
120 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
高等血脉（Lineage 

Highborne）
野兽
人物

中型 7 2 3 6 6 4 4 2

特殊规则：Cleave (1), Impact (3)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 突变（Mutations）：可以花费相应分数购买1个突变。

战团（Warband）：

主力军团：
化身（Avatara）

受限军团：
半人马化身（Centaur Avatara）
（Leonine Avatara）
（Siegebreaker Behemoth）
（Pteraphons）
化身哨兵（Incarnate Sentinels）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：不可用

血肉专精（Mastery of Flesh）：不可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,战斗（Combat）
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生化术士（Pheromancer） 90 分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

生化术士
（Pheromancer）

步兵
人物

轻型 6 2 2 2 4 3 1 2

特殊规则：NO

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

激素爆发（Pheromone Gland Burst）:可作为人物战斗或非战斗行动,生物操控者可以选择一个8”
范围内的友方单位在本回合结束前获得+1March或+1Resolve,同一个单位一回合只能享受一次激素

爆发技能。

可选项：

突变（Mutations）：可以花费相应分数购买1个突变。
生化改造（Pheromancies）:生化术士拥有以下免费生化改造，并且每回合
可以使用其中一个。
Siphon Strength
Accelerated Hibernation
Pheromantic Drive
Induced Vigor 
Pheromantic Compulsion

战团（Warband）：

主力军团：
速生克隆人（Force Grown Drones）
天空克隆人（Strxy）
强袭克隆人（onslaught Dlones）
受限军团：

徘徊者（Prowlers）
憎恶（Abomination）
野兽克隆人（Brute Dlones）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：受限
战斗（Combat）：不可用

血肉专精（Mastery of Flesh）：可用

专精（Masteries）： 战术（Tactical）,血肉专精（Mastery of Flesh）
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拟态刺客（Mimetic Assassin） 90 分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

拟态刺客（Mimetic 
Assassin）

步兵
人物

轻型 8 2 4 5 4 3 0 2

特殊规则：Flank, Flurry, Quicksilver 
Strike

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

目标坚定（Purity of Purpose）:当该人物执行决斗行动（Due Action）时,敌方人物每个失败的
防御骰子造成2点伤害，而不是1点。该特殊规则和Deadly Blades特殊规则不能同时触发。

变色龙皮肤（Chameleonic Epidermis）：拟态刺客每回合可以免费执行一次“寻求新庇护”行动
。该“寻求新庇护”动作无视两个单位中任何一个单位与敌军交战的限制。行动完成后，如果有军
团处于不合法阵型，则可以获得一次免费的变阵行动。

拟态刺客不能作为你的战争领主（Warlord）。

可选项： 突变（Mutations）：可以花费相应分数购买2个突变。

战团（Warband）：

主力军团：
速生克隆人（Force Grown Drones）
结合克隆人（Bound Drones）
先锋克隆人（Vanguard Dlones）

受限军团：
无

专精（Masteries）： 战斗（Combat）
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人物与人物升级

1、除非另有说明，否则每个选项在军队规则中只能选择一次，并且不必在人物模型上直视觉展示
。每次升级都会赋予人物模型能力或属性，并且当人物模型因任何理由从游戏中移除时，其增益将
立即丧失。

突变（MUTATIONS）

突变被认为是所有游戏中的角色升级。突变并没有影响类型 ，因此在携带时不受任何限制。

凌驾情绪（Pheromantic 
Override），仅限高等血脉
（Lineage Highborne）

每场游戏一次，人物除获得得以下额外抽取事件：
选择一个距离人物6”以内的友军。该团可立即进行
免费近战、射击或行军行动。

60分

(Cascading Degeneration) 人物所属战团获得Aura of Death (2)的特殊规则 35分

(Degenerative Aura)

Requires Mastery of Flesh Retinue Tier 1需要有
血肉专精随从等级1. 人物所属军团获得Lethal 
Demise特殊规则，并且与该军团接触的地方军团无
法获得治疗

30分

渗透者变体（Infiltrator 
Variant）

这个突变不能与（Marksman Variant）一同购买，
人物获得Barrage (6) (14", Rapid Volley)的特殊
规则。人物可以从Rapid Volley的规则中受益，并
忽略人物限制。

30分

缔造者之触（Architect’s 
Touch）

仅限生物操纵者（Biomancer）和生化术士
（Pheromancer）。人物所属军团获得Indomitable
特殊规则

25分

生物蜂巢（Biotic Hive）
人物获得Barrage (+2)和Deadly Shot的特殊规则，
该突变仅能用于已有Barrage规则的人物。

25分

强化反射（Heightened 
Reflexes）

仅限高阶处刑者（High Clone Executor）和拟态刺
客（Mimetic Assassin）。人物获得Evasion+1（最
多+3）。

25分

毒液（Venom）
仅限拟态刺客（Mimetic Assassin）和高等血脉（ 
Lineage Highborne）。人物获得Deadly Shot和
Deadly Blades的特殊规则。

25分

适应力进化（Adaptive 
Evolution）

每次抽取到该人物的指挥卡时，该人物获得
Clash+1, Volley+1, Resolve或者Defense+1 ，知道
回合结束。（最多+4）

20分
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克隆重构（Cloned 
Redundancy）

高等种（Lineage Highborne）, 或者带有化身计划
突变升级的人物均不可用。每场游戏一次，当这个
人物被移除时，你可以从战场上移除己方另一个人
物，并将该人物复活，其血量与被移除的人物相同
。如果这个角色是你的战争领主，他们不会被视为
被消灭。

20分

生化源泉（Biotic 
Wellspring）

仅限生化术士（Pheromancer）。人物获得the 
Biotic Renewal抽取事件.

20分

增强反应（Enhanced 
Reactions）

人物在决斗中获得Tenacious的特殊规则 20分

精简生物结构（Redundant 
Biomantice Structure）

人物获得+2 Wounds 20分

神射手变体（Marksman 
Variant）

这个突变不能与（Infiltrator Variant）一同购买
。人物获得Barrage (4) (22", Arcing Fire)的特
殊规则

20分

适应性感官（Adaptive 
Senses）

Evasion闪避值无法对抗该人物的攻击。 15分

生化瘟疫节点（Biomantic 
Plague Node）

仅限生物操纵者（Biomancer）和生化术士
（Pheromancer）。每当一个伤害分配给这个人物
时，掷一个D6。当结果小于等于4时，你选择一个
6“以内的敌方单位或人物也会受到伤害。结果为
1，6”以内的所有敌方单位或人物都会受到此伤害
。

15分

穴居寄生虫（Burrowing 
Parasites）

人物获得Armor Piercing (+1)的特殊规则 15分

命令信息素（Command 
Pheromones）

仅限高等种（Lineage Highborne）和高阶处刑者
（High Clone Executor）。人物获得 +1 Resolve
。

15分

肾上腺激素（Adrenal 
Surge）

高等种（Lineage Highborne）不可用。 当人物执
行决斗（Duel Action）或其所属战团执行攻击行动
（Clash Action）时,你可以获得+2 Clash 和+4 
Attacks。如果你这样做, 动作一旦结束人物被视为
被消灭移除。

10分

化身计划（Avatar 
Projection）

仅限生物操纵者（Biomancer）和生化术士
（Pheromancer），且不能使用克隆重构（Cloned 
Redundancy）突变。人物类型变为野兽（Brute）,
获得Clash+1、March+1、Attack+2和Cleave (1) 、
Impact (2)的特殊规则，失去购买随从的能力。

10分

感官增强（Sensory 
Augmentation）

当抽出该人物的指挥卡时，查看对手牌堆的顶部指
挥卡卡。然后你可以抽取并激活下一张指挥卡。如
果你选择放弃你的人物激活，那么把人物的指挥卡
放在你的牌堆的顶部。该技能每轮只能激活一次。

10分

烧灼血肉（Ablative Flesh） 人物忽略每轮决斗中分配给它的第一个伤害。 5分
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人物与随从

    仅有步兵类型的人物可以有随从，某些级别的升级只能由某些人物完成。除非另有规定，否则
就需要获得之前的级别才能获得想要的级别（即要获得第2级，就还必须获得第1级等）。
    并不是每个人物都能拥有所有类别的随从。允许的项目将在单位规则的相关条目中明确说明，
并注明“可用”或“受限”。人物从可用类别中自由选择级别，而在受限类别中，可能最多只能达
到2级。此外，从受限类别中选择一个级别的成本是所示分数的两倍。

等级（Tier） 战术（Tactical） 战斗（Combat）
血肉专精（Mastery of 

Flesh）

1
人物所属军团获得

Indomitable的特殊规
则。（10分）

人物获得+1血量
（Wounds）。

（10分）

人物所属军团获得
Regeneration (+2)抽取事件

。(10分)

2

这个人物可以选择一
个战术（战术目录在
高阶处刑者（High 
Clone Executor）人
物表中）。（15分）

人物获得+1攻击
（Attack）。

（15分）

生物操控者/生化术士可以使
用2次特有的人物动作 (修复
血肉/激素爆发) 。（15分）

3
人物所属军团获得
Flank的特殊规则。

（10分）

人物获得+1Clash。
（20分）

人物可以额外启用一次生化
改造/ 生物特性每轮(35分)
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专精（MASTERIES）

    人物是有名望的英雄或有天赋的个人，他们超越大众。无论是通过运气、教育、训练、努力还
是其他力量起的作用，人物都掌握了使他们出类拔萃的技能，尽管两个人物有可能选择走上相同的
英雄之路，但并不罕见。
    专精是你的人物的可选升级能力，在你的单位规则上可以找到，并授予你的人物额外的能力。
人物可以选择一个人物列表允许的专精技能，但在某些情况人物可以购买多个专精技能，这会在人
物列表中予以说明。
    除非另有说明，每种专精只能购买一次。专精类型有三种：战术Tactical、战斗Combat、血肉
专精Mastery of Flesh。

战术（Tactical）

（Mindless Protectors）
人物可以变换其所附属军团，即使当前军团处于交
战状态。变换后，军团可以获得一个免费的变阵行
动（如果阵型不合法的话）。

30分

吸引激素（Attracting 
Pheromones）

人物所属战团获得 Flank的特殊规则。 20分

生物富裕（Biomass 
Abundance）

需要战术随从2级（Tier 2）。人物所属军团可以购
买多个军官。最多可以有4个不同的指挥官或军团模
型。

20分

战斗（Combat）

洞察弱点（Expose 
Weakness）

在决斗中（Duel Action），敌方人物无法忽略或减
少受到的命中数。

20分

迷离突击（Disorienting 
Strikes）

在决斗动作中，任何人与该人物决斗期间受到-1 
Clash惩罚。

10分

鹰眼（Eagle Eye）
人物执行射击动作时可以对未修正的“6”的投掷结
果进行重投。

10分

杀戮（Overkill）
每当这个人物在决斗中伤害敌人的人物时，随行的
敌人单位必须进行与他们的人物所受伤害相等的士
气测试。

10分

多重神经（Additional 
Neural Receptors）

仅限高阶处刑者（High Clone Executor）。人物可
以购买2个额外的突变。

5分

血肉专精（Mastery of Flesh）

肉体雕塑者（Fleshcarver）
仅限生物操纵者（Biomancer）。当一个友军单位收
到该人物的任何治疗效果时，他们会额外治疗1处伤
害。

25分

瘟神（Plaguelord） 人物获得Aura of Death (4)的特殊规则 20分

突触协作（Synaptic 
Coordination）

当使用Biotic Renewal抽取事件来计算治疗量，而
不是投掷D6骰子时，人物可以治疗步兵军团4点，骑
兵和野兽军团3点。

15分
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生化改造（PHEROMANCIES）

操纵侵略性和本能来改变战斗流程。
生化改造在抽取事件之后结算，随后人物正常执行他们的动作。
-生化改造（PHEROMANCIES）不是强制性的，你只要选择一个你需要的来结算。
-同一个军团每回合只能享受一次同样的生化改造。
-同样的生化改造，人物每回合只能激活一次。

加速休眠（Accelerated 
Hibernation）

抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内，则将其
放到指挥卡堆底部，并治疗该军团4点伤害。随后人物继续

其行动。

诱发活力（Induced Vigor）

抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内，则将其
放到指挥卡堆底部，该军团Tenacious的特殊规则。 Re-
Rolls Morale tests of “6” until the end of the 

Round。随后人物继续其行动。

强制冲动（Pheromantic 
Compulsion）

抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内，则将其
放到指挥卡堆底部，该军团失去Broken Status状态并获得
Inspired的特殊规则到回合结束。随后人物继续其行动。

驱动欲望（Pheromantic Drive）

抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内。该单位
立即行动，这个回合可以采取两次相同的行动，但同时获得
衰变3（Decay (3)）（如果它是一个野兽单位则衰变4，如
果它是一个怪兽单位则衰变6，）的特殊规则直到回合结束

。随后人物继续其行动。

汲取力量（Siphon Strength）
抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内。则将其
放到指挥卡堆底部，该军团获得+1 Attack和Dread的特殊规

则，直到回合结束。随后人物继续其行动。
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生物特性（BIOMANCIES）

操纵物质和肉体来增强灵偶的造物。
生物特性在抽取事件之后结算，随后人物正常执行他们的动作。
-生物特性（BIOMANCIES）不是强制性的，你只要选择一个你需要的来结算。
-同一个军团每回合只能享受一次同样的生物特性。
-同样的生物特性，人物每回合只能激活一次。

不稳定增强（Unstable 
Enhancement）

    抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内。该
军团立即行动，并在回合结束前获得+1 March、+1 Clash和
+1 Volley。
此外该军团会受到Decay (3)的特殊规则（骑兵、野兽为
Decay (4)；怪兽为Decay (6)），直到回合结束。随后人物
继续其行动。

催化破裂（Catalytic Rupture）

    选择一个距离人物12”内的友方军团作为目标，使其受
到D6+1的命中，而与其相接触的敌方军团受到同样数量的命
中。这些命中被视为来自侧翼，并正常进行士气测试。随后
人物继续其行动。

精华转移（Essence Transfer）
    抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内，则
将其放到指挥卡堆底部，该军团立即进行行动。随后人物继
续其行动。

授予毒性（Grant Virulence）
    选择一个距离人物12”内的友方军团作为目标，使其获
得Deadly Blades或则Deadly Shot的特殊规则直到回合结束
。随后人物继续其行动。

收割精华（Harvest Essence）
    选择一个距离人物12”内且本回合未激活的友方军团，
该军团选择Defense-1或Attack-1，直到回合结束。同时，
人物所属军团获得对应属性+1。
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军团

速生克隆人（Force-Grown） 90分

名字 类型 等级 M V C A W R D E

速生克隆人
（Force-Grown）

步兵 轻型 5 1 1 3 4 1 1 0

特殊规则：shield,support(2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：30 分

Purposefully Mindless:当有人物附属在该军团时，该军团改用人物的R值（如果更高，）

可选项： 指挥官 Catabolic Node 20 分

天空克隆人（Stryx）
120 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
天空克隆人（Stryx） 步兵 轻型 10 1 2 4 4 1 1 2

特殊规则：Fly, Irregular, Lethal Demise

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40 分

先锋克隆人渗透者（Vanguard Clone Infiltrators）
180 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
先锋克隆人渗透者
（Vanguard Clone 
Infiltrators）

步兵 轻型 6 3 2 4 4 3 1 2

特殊规则：Barrage (6) (14" Rapid 
Volley), Fluid Formation, Vanguard

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：60 分
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结合克隆人（Bound Clones）
120 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
结合克隆人（Bound 

Clones）
步兵 中型 5 0 2 4 4 2 2 1

特殊规则：Shield, Support (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40 分

可选项：

指挥官：Standard Bearer 10 分
Ward Preceptor 25 分

Assault Preceptor 20 分
Catabolic Node 20 分

先锋克隆人（Vanguard Clones）
160 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
先锋克隆人

（Vanguard Clones）
步兵 中型 6 0 2 6 4 3 2 2

特殊规则：Shield, Vanguard

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：50 分

可选项：
指挥官：Standard Bearer 15 分

Ward Preceptor 25 分
Assault Preceptor 20 分

神射手克隆人（Marksman Clones）
150 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
神射手克隆人

（Marksman Clones）
步兵 中型 5 2 1 4 4 2 1 0

特殊规则：Barrage (5) (22", Arcing 
Fire)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：50 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 15 分
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荒野克隆人（Desolation Drones）
140 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
荒野克隆人
（Desolation 

Drones）
步兵 中型 5 2 1 4 4 2 1 0

特殊规则：Barrage (3) (12", Armor 
Piercing (1), Deadly Shot, Torrential 

Fire), Lethal 
Demise

暂未出
抽取事件：无
底座数量：3

每个底座模型：4
增加底座：40 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 10 分

强袭克隆人（Onslaught Drones）
120 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
强袭克隆人
（Onslaught 
Drones）

步兵 中型 5 0 2 5 4 2 2 0

特殊规则：Linebreaker

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：35 分

可选项：
指挥官：Standard Bearer 15 分

Catabolic Node 20 分

化身（Avatara）
165 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
化身（Avatara） 野兽 中型 7 0 2 4 4 4 4 2

特殊规则：Cleave (1), Impact (2), 
Support (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 20 分
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野兽克隆人（Brute Drones）
150 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
野兽克隆人（Brute 

Drones）
野兽 中型 6 0 2 5 5 4 3 0

特殊规则：Barrage (3) (14" Armor 
Piercing (2), Deadly Shot), Fluid 

Formation, 
Impact (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 10 分

（Leonine Avatara）
180 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
（Leonine Avatara） 野兽 中型 6 3 2 4 4 4 2 3

特殊规则：Barrage (3) (14" Armor 
Piercing (2), Deadly Shot), Fluid 

Formation, 
Impact (2)

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 10 分

（Pteraphons）
180 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
（Pteraphons） 野兽 中型 10 2 3 4 4 3 2 2

特殊规则：Barrage (3) (20”), Cleave 
(1), Fluid Formation, Fly, Impact (2), 

Terrifying (1)

暂未出抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：70 分
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化身哨兵（Incarnate Sentinels）
190 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
化身哨兵（Incarnate 

Sentinels）
野兽 重型 7 1 2 5 6 3 4 1

特殊规则：Cleave (2), Impact (3)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：55 分

徘徊者（Prowlers）
165 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
徘徊者（Prowlers） 骑兵 轻型 9 0 2 5 3 2 0 2

特殊规则：Fluid Formation, Irregular, 
Opportunists

暂未出

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：55 分

半人马化身（Centaur Avatara）
195 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
半人马化身（Centaur 

Avatara）
骑兵 重型 8 0 3 5 5 4 3 1

特殊规则：Brutal Impact (2), Flurry, 
Impact (3), Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60 分

可选项： 指挥官：Standard Bearer 20 分
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憎恶（Abomination）
150 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
憎恶（Abomination） 怪兽 重型 10 0 2 10 10 4 3 0

特殊规则：Cleave (1), Flurry, 
Terrifying (1), Impact (5)

抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：

荒芜巨兽（Desolation Beast）
150 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
荒芜巨兽

（Desolation 
Beast）

怪兽 重型 7 3 1 6 12 4 2 0

特殊规则：Aura of Death (5), Barrage 
(10) (16”, Armor Piercing (1), Deadly 

Shot, 
Torrential Fire), Lethal Demise, 

Terrifying (1)

暂未出抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：

（Siegebreaker Behemoth）
180 
分

名字 类型 等级 M V C A W R D E
（Siegebreaker 

Behemoth）
怪兽 重型 6 0 3 8 14 5 4 0

特殊规则：Brutal Impact (3), Fearless, 
Impact (5), Smite, Terrifying (2)

暂未出
抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：
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指挥模型:某些单位具有可升级指挥模型的选项。每个单位只能拥有每种指挥模型一个。如果将指
挥模型作为伤亡人员移除，则所有增益都将丢失。指挥模型将会替换前端的模型。如果是骑兵或兽
人底座，你需要同时支付底座和指挥模型的费用。

攻击导师(Assault Preceptor)

    该指挥官模型在场时，军团攻击+1（Attack），并且可
以重投近战行动的失败命中（Clash Action）

分解代谢节点(Catabolic Node)

    该团第一次宣布近战行动，但在解算近战之前，掷2D6
。分解代谢节点模型对一个与其单位接触的敌方单位施加相
同数量的打击。它还对自己的单位造成了相当于那些命中投
掷中结果最高的那颗骰子的相等命中。
    这些命中被视为是从正面发动的，并像平常一样引起士
气测试。一旦击中目标并进行士气测试，将分解代谢节点模
型作为牺牲品移除。该模型被移除后将无法再回到战场。

防御导师(Ward Preceptor)

    防御导师在场时,单位获得 Bastion 1 
抽取事件。
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