
旧域（Old Dominion）军书V2.0-1.0
V2.0版翻译校核排版：桌面战争兵棋(Tabletop Wargames)、上海startos

特别鸣谢：彩降

                             不死行尸（ANIMATE VESSEL）
    所有具有不死行尸（Animate Vessel）特殊规则的军团和人物都会获得Terrifying (1)的特殊
规则且无法使用激励（Inspire）这一行动。但当军团完成一次成功的冲锋（Charge）或有其他特
殊规则说明时，他们会获得和激励相同额效果。
    此外，具有不死行尸（Animate Vessel）特殊规则的军团没有决心值（Resolve），并且总是
自动通过士气或信念测试。
    具有不死行尸（Animate Vessel）特殊规则的人物无法将其决心值（Resolve）用于附属军团
。
    具有不死行尸特殊规则的军团仍然会被击溃。
                            旧日回忆（MEMORIES OF OLD）
    大多数死罗马军团都拥有“旧日回忆（MEMORIES OF OLD）”这项特殊行动（战斗/非战斗均可
用）。当军团使用该行动时，立即激活军表对应特殊规则或抽取时间直到本回合结束。
    旧日回忆（MEMORIES OF OLD）可以提供特殊规则（例如Cleave (X)）或者抽取事件（例如
Bastion(X)），在任何情况下行动都被认为有效的，且军团立即获得相应能力。

                                赋权（EMPOWERMENT）
    每一个具有活体容器（Animate Vessel）特殊规则的底座被摧毁时，便会获得一枚力量指示物
。力量指示物在底座被摧毁的行动后，下一个行动或激活前获得。在计算获得的力量指示物之前，
（如需要）先进行士气测试。
    在战斗开始时，在战场外的可见区域设置黑暗之力池（Dark Power Pool）和堕落万神殿池
（Fallen Pantheon Pool）。当玩家获得力量指示物后，必须将其分配给两个池子中的一个。一个
池子的力量指示物越多，该池子的力量等级越高，受其影响的军团和人物越强。每个池子都有
3级，根据指示物的数量来解锁相应层级（PS：在千夫长Xhiliarch和将军的Strategos的至尊技能
下可以升到4级）。在游戏开始时，两个池子的等级均为1级、0力量指示物。
2000分的标准战斗下（其他分值，基于2000分，每高/低250分，相应增加/减少2枚）：
·等级1（Tier 1）:0-7指示物
·等级2（Tier 2）:8-16指示物
·等级3（Tier 3）:17-21指示物
·等级4（Tier 4）:22+指示物（(Obdurate Bone and Stone and Glimmers of a Golden Age 
only)）
                           黑暗之力池（DARK POWER POOL）
等级2（Tier 2）：所有军团的旧日回忆（MEMORIES OF OLD）被当做抽取事件执行，随后立即获得
相应效果，且该回合可以正常执行2个行动。
等级3（Tier 3）：所有军团的旧日回忆（MEMORIES OF OLD）可以同时当做抽取时间和行动，意味
着你可以在一回合使用两次旧日回忆（MEMORIES OF OLD），但叠加需要符合规则。此外，所有军
团在执行冲突（Clash）行动时，都被视为已获得激励（Inspire），除非他们处于击溃状态或规则
不允许其获得激励。
示例1：瓦兰吉军团的旧日回忆（MEMORIES OF OLD）会赋予其Linebreaker和Cleave (+1)的特殊规
则，如果该军团激活两次旧日回忆，则其获得的特殊规则变为Linebreaker和Cleave (+2)。
示例2：如果军团的旧日回忆（MEMORIES OF OLD）会赋予其Bastion (1)的抽取事件，但激活激活
两次旧日回忆后并不会叠加，因为它的效果是Bastion (1)，而不是Bastion (+1)。
等级4（Tier 4）：除了等级3的效果外，与本方具有活体容器（ANIMATE VESSEL）特殊规则军团交
战的敌方军团，在士气测试时，每掷骰出一个“6”后，都会受到1点额外伤害，该伤害不会引发士
气测试。
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至尊技能
战争领主会根据不同人物类型获得不同的至尊技能

千夫长（Xhiliarch）：硬骨顽石（Obdurate Bone and Stone）
·军队的赋权可以达到级别4，该效果总是有效的。
·千夫长可以激活至尊技能，千夫长所属战团的友方军团可以获得在激活期间获得一次免费的冲突
行动（Clash），也就是说该军团在同一回合可以冲突两次（Clash）。该至尊技能一场游戏只能使
用一次。

将军（Strategos）：黄金时代的遗光（Glimmers of a Golden Age）
·军队的赋权可以达到级别4，该效果总是有效的。
·将军可以激活至尊技能，所有友方军团在本回合结束前，赋权等级都视为更高一级。其可以在激
活期间获得一次免费的重整（Reform）或战斗重整（Combat Reform）。该至尊技能一场游戏只能
使用一次。

主教（Archimandrite）：博学家（Scholar of the Profane）
·主教没回合可以施法两次（Spellcasting）,但同一种法术只能使用一次，该效果总是有效的。
·主教可以激活至尊技能，在回合结束前可以在施法行动中重投任意数量的骰子，该技能一场战斗
只能使用一次。

堕神（Fallen Divinity）：被恐惧与死亡包围（Surrounded by Fear and Dead Men:）
·有堕神的军队，堕神必须成为战争领主（Warlord）。堕神本身被视为一个怪兽军团，并适用所
有军团规则。
·堕神每回合像军团一样激活，可以使用2个行动。此外，堕神也可以使用决斗行动（Duel）且不
能拒绝任何决斗邀请。与普通军团不同的是，堕神不受黑暗力量之池的影响。
·堕神可以不附属于任何军团直接进场，堕神的战团也可以不包括任何军团。如果有规则影响到堕
神下属军团，那么也会影响到堕神自身。
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人物
千夫长（Xhiliarch） 90分

名字 类型 等级 M V C A W R D E

千夫长（Xhiliarch）
步兵
人物

中型 5 0 3 5 5 - 2 1

特殊规则：Animate Vessel, Cleave (1)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 宝物（Treasures）：千夫长可以花费相应分数获得一个宝物。

战团（Warband）：

主力军团：
半人马斥候（Centaur Prodromoi）
旧域军团（Legionnaires）
旧域禁卫军（Praetorian Guard）

受限军团：
长生军（Athanatoi）
瓦兰吉军团（Varangian Guard）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：可用
战斗（Combat）：可用
奥术（Arcane）：不可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

战术（Tactical）,战斗（Combat）
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将军（Strategos） 85分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

将军（Strategos）
步兵
人物

中型 5 0 3 4 5 - 2 1

特殊规则：Animate Vessel, Shield

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 宝物（Treasures）：将军可以花费相应分数获得2个宝物。

战团（Warband）：

主力军团：
长生军（Athanatoi）
半人马斥候（Centaur Prodromoi）
旧域军团（Legionnaires）

受限军团：
旧域重骑兵（Kataphraktoi）
旧域禁卫军（Praetorian Guard）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：可用
战斗（Combat）：可用
奥术（Arcane）：不可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

战术（Tactical）,战斗（Combat）
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骑军将军（Mounted Strategos） 100分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

骑军将军（Mounted 
Strategos）

骑兵
人物

中型 7 0 3 5 6 - 3 1

特殊规则：Animate Vessel, Brutal Impact 
(2), Impact (2), Shield

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 宝物（Treasures）：骑军将军可以花费相应分数获得2个宝物。

战团（Warband）：

主力军团：
长生军（Athanatoi）
半人马斥候（Centaur Prodromoi）
旧域军团（Legionnaires）

受限军团：
旧域重骑兵（Kataphraktoi）
旧域禁卫军（Praetorian Guard）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：不可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

战术（Tactical）,战斗（Combat）
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神职执事（Hierodeacon） 80分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

僧侣执事
（Hierodeacon）

步兵
人物

轻型 5 0 1 3 4 - 1 2

特殊规则：Animate Vessel, Devout, 
Priest (5)

抽取事件：Dark Shepherd

底座数量：1

每个底座模型：1

·黑暗羊倌（Dark Shepherd:）:该人物可以选择一个12”内的友方军团，立即摧毁该军团的一个
底座（造成的伤害数量等于其该底座上剩余模型的数量）。这些伤害不会引发士气测试，也无法对
人物底座使用。被摧毁的底座正常生成黑暗力量标识。PS：每回合只能使用一次该抽取事件，其他
拥有该抽取事件的的角色无法再次使用它。
·该人物无法成为战争领主（Warlord）。

可选项：

·宝物（Treasures）：骑军将军可以花费相应分数获得1个宝物。
·法术（Spells)：该人物可以免费使用以下法术：
黑焰闪耀（Blackflame Coruscation）：每有一个成功的施法骰，对目标
敌方军团造成一次命中。此外，额外造成+X次命中，其中X为黑暗力量能量
池的强化等级。（12'',3(Scaling)）
黑暗祈愿（Dark Supplication）：在你选择的能量池中增加一个强化指示
物（黑暗力量或堕落神域）。（self，2）

战团（Warband）：

主力军团：
半人马骑兵（Centaur Kerykes）
邪教徒（Cultists）
旧域军团（Legionnaires）

受限军团：
（Buccephaloi）
哈萨辛教徒（Hashashin）
女石像战士（Kanephors）
女石像射手（Karyatids）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

奥术（Arcane）
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主教（Archimandrite） 100分
名字 类型 等级 M V C A W R D E
主教

（Archimandrite）
步兵
人物

中型 5 1 1 3 4 - 1 2

特殊规则：Animate Vessel, Devout, 
Priest (6)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

·主教（Archimandrite）可以花费相应分数获得2个黑暗祝福（Dark 
Blessings）。
·宝物（Treasures）：骑军将军可以花费相应分数获得1个宝物。
·法术（Spells)：该人物可以免费使用以下法术：
哈兹利亚之触(Hazlia’s Touch)：目标友方军团回复1+X点生命，其中X为
当前的黑暗力量能量池等级。（12",3）
亵渎之力(Blasphemous Power):目标友方军团被视为受到比实际等级高一
级的黑暗力量效果影响。如果在你的军队中没有将军或千夫长担任主将，
该法术不能使军团获得等级IV的黑暗力量效果。如果该军团已经受到最高
级别的黑暗力量效果影响，那么该团队将获得连击Flurry和衰败Decay (2)
的特殊规则。(12",3(Scaling))
邪恶洗礼(Unholy Baptism):每有一个成功的施法骰，对目标敌方军团造成
一次命中。这些命中拥有穿甲 Armor Piercing 1 特殊技能。
（12",3(Scaling)）
黑暗献祭(Dark Immolation):目标友方军团获得死亡光环（+X）特殊规
则，其中X为当前黑暗力量能量池的等级。受此法术影响的任何军团的死亡
光环（X）最大值不能超过（5）。(8,3(Scaling))

战团（Warband）：

主力军团：
邪教徒（Cultists）
存智信徒（Kheres）
旧域军团（Legionnaires）

受限军团：
骨骸魔像（Bone Golems）
失智信徒（Moroi）
旧域禁卫军（Praetorian Guard）
亵渎神灵的葬身之地（Profane Sepulcher）

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

奥术（Arcane）
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堕神（Fallen Divinity） 300分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

堕神（Fallen 
Divinity）等级1

（Tier 1）

怪兽
人物

轻型 4 2 2 8 10 - 2 3

堕神（Fallen 
Divinity）等级2

（Tier 2）

怪兽
人物

轻型 6 3 3 10 12 - 3 2

堕神（Fallen 
Divinity）等级3

（Tier 3）

怪兽
人物

轻型 8 4 4 12 15 - 4 1

特殊规则：见下表

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

黑暗力量的圣池（Font of Dark Power）：在堕神10”内的友方军团因为移除底座产生的力量标识
物都必须分配给堕落神庙的蓄能池。

特殊规则

等级1（Tier 1）:Animate Vessel, Blessed, Cleave (1), Flank, Font 
of Dark Power, Hardened (1), Impact (4)
等级2（Tier 2）:Animate Vessel, Blessed, Cleave (2), Flank, Font 
of Dark Power, Hardened (2), Impact (5), Terrifying (2), 
Unstoppable
等级3（Tier 3）:Animate Vessel, Blessed, Brutal Impact (3), Cleave 
(3), Flank, Font of Dark Power, Hardened (2), Impact (5), 
Terrifying (3), Tenacious, Unstoppable

可选项/说明：

·你的军队最多只能有1个堕神（Fallen Divinity）。
·堕神（Fallen Divinity）必须成为你的战争领主（Warlord）。
·堕神（Fallen Divinity）不能购买任何宝物（Treasures）。
·堕神（Fallen Divinity）可以花费相应分数获得3个黑暗祝福（Dark 
Blessings）。

战团（Warband）：

堕神（Fallen Divinity）的战团最多只能有2个军团。
主力军团：
（Buccephaloi）
半人马骑兵（Centaur Kerykes）
旧域军团（Legionnaires）
女石像战士（Kanephors）
女石像射手（Karyatids）

受限军团：无

随从（Retinue）：
战术（Tactical）：不可用
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：不可用

黑暗祝福（Dark 
Blessings）：

战术（Tactical）,战斗（Combat）
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人物与人物升级

1、除非另有说明，否则每个选项在军队规则中只能选择一次，并且不必在人物模型上直视觉展示
。每次升级都会赋予人物模型能力或属性，并且当人物模型因任何理由从游戏中移除时，其增益将
立即丧失。
2、只有具有巫师Wizard（X）或牧师Priest（X）特殊规则的人物可以选择奥术Arcane类升级。
只有在战术Tactical类别中至少拥有1个等级的人物可以选择旗帜Banner类升级。
具有巫师（X）或祭司（X）特殊规则的人物不可以购买装甲Armor类升级。
如果人物可以有多个人物升级，则它们必须从不同的类别购买升级。

除非另有说明，以下限制适用于死罗马的人物：
只有具有巫师Wizard（X）或牧师Priest（X）特殊规则的人物可以选择奥术Arcane类升级。
只有在战术Tactical类别中至少拥有1个等级的人物可以选择旗帜Banner类升级。
具有巫师（X）或祭司（X）特殊规则的人物不可以购买装甲Armor类升级。
如果人物可以有多个人物升级，则它们必须从不同的类别购买升级。

旗帜（Banner）

圣拉布兰旗（Sanctified 
Labaron）

这个人物单位在构筑军表时，可以选择一个他们可
用的限制选项的军团，并将该军团视为主力选项。

死罗马的神权性质使得现代社会中的政教分离变得
毫无意义，因为成为神职人员往往是在国家机构内
获得晋升的必要要求。尽管在军队中这种情况没有
那么明显，但也存在数个军事领导人同时也是被授
予神职的牧师的情况。（
拉布兰旗（Labarum）是指有“凯乐符号”（☧）的
军旗，该符号由基督的希腊语首两个字母组成（Χ
ΡΙΣΤΟΣ或Χριστό ς ）－即χ和ρ[注 
1]；由罗马皇帝君士坦丁一世首次使用。）

40分

天空之旗(Caelestine 
Banner)

人物单位及其当前所附属的军团始终被视为具有激
励。

由银色和金色线织成，据说每面这样的旗帜都是哈
兹利亚赐予凯撒家族的礼物，象征着他们在征服和
统治方面的神圣权力。这些神话中一定有一些真实
的成分，因为那些在这面旗帜下战斗的古老士兵以
超自然的速度和力量进行战斗。

30分

失落旌旗(Vexilla of the 
Lost)

人物单位及其当前所附属的军团获得侧翼包抄
(Flank)特殊规则。

死罗马每个军团的分部被授予了较小的旗帜，称为
"vexillae"。在死罗马的兴衰之间的无数次战争
中，许多这样的旗帜被授予并被遗失。在世界上的
任何地区的大地下都可以找到忠于这些旗帜的虔诚
士兵，他们随时准备重新听从他们主人的召唤。

30分
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第一“初创”军团之旗
（Legio I “Primigenia”）

人物单位及其当前所附属的军团获得死亡光环 Aura 
of Death(+1)特殊规则

这面旗帜在哈兹利亚最大的圣殿的上见证了在第一
“初创”军团数个世纪的辉煌战斗。在帝国堕落
后，它的地位和重要性使其充满了巨大的黑暗力量
。

20分

赛米翁之旗（Semion of the 
Legion）

人物单位及其当前所附属的军团获得不可接触 
Untouchable特殊规则

每个军团在首次胜利后，帝国都会为其制作一面塞
米翁之旗。这些旗帜以动物或神话中的生物形象为
基础，代表了每个军团的灵魂和特性。在帝国陨落
之前，只有一面塞米翁之旗在战斗中丢失。现在，
剩余的所有旗帜再次高悬在各个军团的前列。他们
将旧军团的纪律与新军团的无情魔法融为了一体…

20分

盔甲（Armors）

哈兹利亚暗影护胸（Cuirass 
of Hazlia's Shadow）

人物单位及其当前所附属的军团的闪避值Evasion 
Characteristic+1。（最大值不能超过3）

30分

阿文丁护甲（Aventine 
Armor）

人物单位及其当前所附属的军团获得顽强Tenacious
特殊规则

这种护甲更坚固、更轻便，但制作成本也更高。在
大北方十字军之前，这种护甲被部署到帝国的所有
军团当中。最初，战略家和将领们争相为他们的部
队装备这种优秀的护甲。但是，帝国的堕落的对军
队的补给线和军火采购造成了巨大的破坏，阿文丁
护甲逐渐也就不再受到青睐。
(阿文丁山或阿文提诺山（拉丁语：Aventinus 
mons，意大利语：Colle Aventino）是古代罗马城
所在的罗马七座山丘之一。)

25分

活圣人之甲（Armor ofthe 
Living Saint）

该人物单位获得受祝福Blessed和 快速打击 
Quicksilver Strike 特殊规则

最初由卡尔基翁的圣普罗斯珀尔在他推翻背叛者凯
撒的战斗中佩戴的护甲，这套简单的护甲保留了哈
兹利亚几个世纪前赋予它的祝福，这使佩戴者获得
了他一部分的力量。

20分

第 10 页，共 27 页

桌
面
战
争
兵
棋

Q群
：
49
41
28
02
0



帝国胸甲（Imperial Oplon）

该人物单位在占领目标点时被视为同一类别的三个
单位。

根据每个佩戴者的精确尺寸制作，这些护胸是凯撒
他最伟大的将领凯旋前赐予的传统礼物。这使得这
些备受追捧的护甲成为不可否认的精通战略的象征
。

15分

武器（Weapons）

阿纳斯泰格玛，无信者之烙印
（Anastegma, Brand of the 
Faithless）（千夫长和将军

专属）

每当敌方单位在应对携带武器的人物单位的命中时
未能通过防御检定，所造成的伤害在进行士气测试
时计为两个。

在堕落的影响下，阿纳斯泰格玛已经被腐化和亵渎
。曾经，它被用来仪式性地杀死那些挑战哈兹利亚
至高无上地位的原始恶魔和神灵。当这种黑暗力量
转为切割凡人的血肉时，会造成令人无法想象地可
怕的结果。

30分

斯科夫农格（Skofnung）

当前附属于这个人物单位的军团获得破阵特殊规则
。此外，角色单位本身获得劈砍（+1）特殊规则。

罗尔夫·克拉奇是凯撒曼努埃尔二世统治时期的瓦
兰吉近卫军指挥官。他曾在奥拉根之战中使用这把
刀保护凯撒。据说这把刀吸收了他的瓦兰吉士兵在
战斗中所展现的凶猛和野蛮，这使罗尔夫能够在他
的整个部队覆灭后独自冲破敌人的阵线。斯科夫农
格赋予了罗尔夫单枪匹马击败敌人的力量。
(罗尔夫·克拉奇（HrólfrKraki），赫罗杜夫
（Hroðulf），罗尔福（Rolfo），罗洛（Roluo），
罗尔夫·克拉奇（Rolf Krage）是一位半传奇的丹
麦国王，在盎格鲁撒克逊人和斯堪的纳维亚人的传
统中都出现过。两种传统都将他描述为丹麦的斯塞
尔丁王朝，赫罗斯加的侄子和哈尔夫丹的孙子。)

30分
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卡拉米塔斯，凯撒之刃
（Calamitas, Blade of the 

Caelesor）

当前人物单位获得+1攻击值，且获得劈砍（+1）特
殊规则

长期以来，卡拉米塔斯被认为是在死罗马锻造出的
最伟大的利刃，它为战士凯撒塞塞维鲁Severian所
锻造，旨在帮助其征服帝国东部的凯尔托尼部落。
而在几个世纪后，他的不肖子孙们使用其在角斗战
斗中处决受伤的敌人和动物。这一行为永远玷污了
这把曾经引以为傲的武器。
（塞维鲁王朝Severan dynasty，是罗马帝国的塞维
鲁家族掌握的王朝，由原潘诺尼亚总督北非人塞普
蒂米乌斯·塞维鲁创建，其王朝成员为马克·安东
尼和克丽奥佩脱拉七世的后裔，在卡拉卡拉执政的
212年，罗马帝国境内所有自由民被授予罗马公民身
份，235年军队爆发叛乱，最后一任皇帝亚历山大·
塞维鲁被杀。马克西米努斯·色雷克斯即位，结束
了塞维鲁王朝。）

20分

埃蕾西娅，慈悲之赐
（Eleutherea, Giver of 

Mercy）

这个人物单位的近战值增加+1。此外，当人物单位
在进行决斗行动时，获得招架Parry、反击 Counter 
Attack和劈砍（+1）特殊规则。

麦希穆斯是一名成功起义而成为凯撒的角斗士。他
的刀剑仪式性地割断无数的奴隶的束缚来赐予他们
自由。但这一成就并没有阻止麦希穆斯他每天练习
使用埃蕾西娅，这给这把利刃赋予了某种谦逊的传
奇色彩。
（角斗士电影主角麦希穆斯，是以罗马将军Marcus 
Nonius Macrinus为原型。尽管与Macrinus一样受奥
列里乌斯信任，历史上的Macrinus事业成功且安享
晩年，而电影中的麦希穆斯则相当颠沛流离。）

10分

奥术（Arcane）

亵渎之躯（Blasphemous 
Soma）

当你的主将在战场上时，在每个回合开始之前的至
高阶段之前，向你选择的一个能量池中添加1个强化
指示物。

"堕落"既是对所发生事件的比喻性描述，也是对实
际事件的文字描述，而"躯体"则是其物理证据：哈
兹利亚的本质以物质形式呈现，即"非神的肉体"。

已改为全军永
续团策

邪恶圣礼（Unholy 
Sacrament）

该人物单位可以选择战团 Warband中的友方军团作
为法术的目标，即使该军团通常在法术的射程范围
之外。这适用于射程非“自身 Self”的法术。

30分
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圣化牧冠（Consecrated 
Mitre）

人物获得牧师（+x）特殊规则，X为当前黑暗力量能
量池的等级。

25分

收割牧杖（The Reaping 
Crook）(神职执事
Hierodeacon 专属)

将抽取事件：暗影牧者 Dark Shepherd的距离增加
至18寸

牧杖一直是死罗马教会中一个强有力的象征，以至
于即使在今天，神论和自然神论教会将自己隐喻为 
“牧人”，然而，这些牧杖常被用于更黑暗的目的
…

10分
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人物与随从

    仅有步兵类型的人物可以有随从，某些级别的升级只能由某些人物完成。除非另有规定，否则
就需要获得之前的级别才能获得想要的级别（即要获得第2级，就还必须获得第1级等）。
    并不是每个人物都能拥有所有类别的随从。允许的项目将在单位规则的相关条目中明确说明，
并注明“可用”或“受限”。人物从可用类别中自由选择级别，而在受限类别中，可能最多只能达
到2级。此外，从受限类别中选择一个级别的成本是所示分数的两倍。

等级（Tier）
旧域之印(Regalia of 

the Dominion)
战斗（Combat） 奥术(Arcane)

1

该人物单位附属的军
团的指挥单位的攻击
值 Attacks+2。

(10分）

人物获得+1血量
（Wounds）。

（10分）

该人物单位获得 法师+1或牧
师+1特殊规则。(15分)

2

当该人物单位在战场
上时，军队中的所有
友方人物角色单位获
得再生（1）的抽卡事
件。（15分）

人物获得+1攻击
（Attack）。

（15分）

该人物在施法时，目标军团
在计算“小目标Scaling”规
则时视作-2单位（20分）

3

 当该人物单位在战场
上时，您可以将所有
的增援骰结果+1（例
如，4变为5）。投掷
结果为6始终视为失败

。（10分）

人物获得+1Clash，并
且获得劈砍+1特殊规

则。（35分）

该人物在施法时总是将一个
失败的施法骰视为成功

(20分)

黑暗赐福（Dark Blessings）

    人物是有名望的英雄或有天赋的个人，他们超越大众。无论是通过运气、教育、训练、努力还
是其他力量起的作用，人物都掌握了使他们出类拔萃的技能，尽管两个人物有可能选择走上相同的
英雄之路，但并不罕见。
    专精是你的人物的可选升级能力，在你的单位规则上可以找到，并授予你的人物额外的能力。
人物可以选择一个人物列表允许的专精技能，但在某些情况人物可以购买多个专精技能，这会在人
物列表中予以说明。
    除非另有说明，每种专精只能购买一次。专精类型有三种：战术Tactical、战斗Combat、血肉
专精Mastery of Flesh。

战术（Tactical）

百夫长（Kentarch）
当黑暗力量达到等级II时，人物单位和所有与其相
距8英寸以内的友方单位始终被视为受到激励特殊规
则的影响。

40分
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邪恶光环（Aura of Malice）

当前人物角色单位所附属的单位获得可怖Dread特殊
规则。如果堕落神灵拥有此黑暗赐福，它将影响所
有在8英寸范围内、由6个或更少单位组成的友方军
团。

40分

永恒纪律（Eternal 
Discipline）

当前人物角色单位所附属的军团中所有的单位获得
不可接触 Untouchable特殊规则。

30分

悠久血统（Long Lineage）
该人物单位可以以指定点数的价格购买一个额外的
军团列表中的人物升级。

15分

紫衣贵族
（Porphyrogenitus）

当前人物单位所附属的军团中的所有单位获得保镖
特殊规则。

15分

战斗（Combat）

前世所为永世回响（What We 
Did In Life Will Echo In 
Eternity）

需要战斗扈从等级III。当一个敌方人物单位拒绝与
该人物单位进行决斗时，其附属的团队在本回合结
束之前将重投成功的士气测试，同时也会进入溃散
状态。

25分

角斗士（Gladiator）
（千夫长和将军专属）该人物单位获得连击Flurry
、致命之刃Deadly Blades和格挡Parry特殊规则。

25分

弱点洞察（Expose 
Weakness）

人物执行射击动作时可以对未修正的“6”的投掷结
果进行重投。

20分

怨仇（Implacable）
打破阵线：附属于当前人物单位的军团中的所有单
位在本回合结束之前获得破阵特殊规则。

20分

赶尽杀绝（Overkill）

需要战斗扈从等级III。对于该人物单位在决斗行动
中造成的每一次伤害，敌方人物角色单位所附属的
军团都必须进行一次士气测试，就像被分配了一次
伤害一样。

10分

奥术（Arcane）

亵渎精通（Unholy Mastery）

当该人物单位进行施法行动，并且施法骰获得4个或
更多成功时，该人物角色单位可以在该法术结算后
再免费进行一次额外的施法行动。该人物单位不能
在本回合内尝试多次施放相同的法术，且无论该人
物单位每次激活时可以进行多少次施法行动，该效
果每次激活只能激活一次。

40分

仪式导引者（Schemophore） 该人物获得暗影牧者 Dark Shepherd抽取事件 35分
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临终圣餐（Viaticum）

 (神职执事Hierodeacon 专属)当一名神职执事
Hierodeacon人物角色单位通过其暗影牧者能力完全
摧毁一支友方军团时，它将获得1个额外的强化指示
物。如果一个军团的所有单位都被移除出游戏或因
受到的伤害而被击溃Shattered，那么该军团将被视
为被暗影牧者能力摧毁。

20分

献身于哈兹利亚（Devoted to 
Hazlia）

该人物单位在进行施法时可以重掷结果为6的施法骰
。

15分
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军团

邪教徒（Cultists） 100分

名字 类型 等级 M V C A W R D E

邪教徒（Cultists） 步兵 轻型 5 2 1 4 4 2 1 1

特殊规则：Barrage (3) (12", Liquid 
Anathema), Lethal Demise, Oblivious

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：30 分

液体诅咒（Liquid Anathema）:如果敌方军团受到本军团的射击（Volley）且命中，那么知道本军
团下次激活前，该敌方军团在受到Aura of Death (X)特殊规则影响时，被命中总数+2。

可选项： 指挥官 叛教者(Apostate) 15分

哈萨辛教徒（Hashashin） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

哈萨辛教徒
（Hashashin）

步兵 轻型 6 1 2 7 4 3 1 2

特殊规则：Cleave (1), Vanguard

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：60分

可选项：
可选一名指挥官

哈萨辛大师（Master Hashashin） 20分
叛教者(Apostate) 15分
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存智信徒（Kheres） 160分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

存智信徒（Kheres） 步兵 轻型 6 2 1 4 4 - 0 2

特殊规则：Animate Vessel, Barrage (3) 
(12", Sureshot), Devout, Priest (1) per 

Stand 
(to a maximum of Priest (12))

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：50 分

旧日记忆（Memories of Old）:每个底座可以获得Priest(+1)（最多Priest(12)）。

可选项：

1、该军团不能附属人物。
2、该军团在激活期间可以使用其一个底座来进行一次施法，就如同一个人
物一样。
3、该军团可以免费使用以下法术 ：
疯狂（Insanity）：每有一个成功的施法骰，对目标敌方军团造成两次命
中。该敌方军团在进行防御掷骰时使用其最低未经修改的决心值而非防御
值。由此法术造成的伤害不会导致士气测试。
如果黑暗力量达到等级II，敌方结算防御时每个结果为6的掷骰会额外造成
一点伤害。如果黑暗力量达到等级IIl，那么这个法术还会引发士气测试。
（10"，3）
意识摄取（Drain Will）：如果有2-4个成功的施法骰，那么目标敌方团队
的防御值将在本回合结束前减少1点。
此外，如果有4个或更多的成功施法骰，目标在回合结束前其受到的死亡光
环（X）特殊规则的命中数增加1个。（12"，3(Scaling)）
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失智信徒（Moroi） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

失智信徒（Moroi） 步兵 轻型 6 0 2 6 4 - 0 2

特殊规则：Animate Vessel, Aura of Death 
(2), Fluid Formation

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：60 分

旧日记忆（Memories of Old）:每个底座可以获得Cleave (1)和Priest (+1)。

可选项：

1、该军团不能附属人物。
2、该军团在激活期间可以使用其一个底座来进行一次施法，就如同一个人
物一样。
3、该军团可以免费使用以下法术 ：
献祭（Immolation）：该军团获得死亡光环（+X）特殊规则，其中X是成功
的施法骰数量除以2，向上取整。任何受此法术影响的军团的死亡光环
（X）特殊规则不得超过死亡光环（5）。（self，3(Scaling)）
易形（Translocation）：该军团立即进行免费的额外8英寸行军，忽略所
有干预的军团、人物和地形。 在该运动结束时，该军团必须放置在合法位
置，不得与任何其他军团单位重叠。 即使该军团当前正与敌方军团交战，
也可以使用此效果。
在执行此移动时，军团可以侧向和/或向后移动，而不必将其移动值减半。
（self，3(Scaling)）
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旧域军团（Legionnaires） 120分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

旧域军团
（Legionnaires）

步兵 中型 5 0 2 4 4 - 1 1

特殊规则：Animate Vessel, Shield, 
Support (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Phalanx的特殊规则。

可选项：

可选以下指挥模型：
旗手（Standard Bearer） 10分
持圣像者（Icon Bearer） 10分
可选一个以下指挥模型：
黑暗纪念碑(Dark Cenotaph，军队中只能有1个。) 25分
亵渎圣物（Profane Reliquary） 25分
侍僧(Acolyte) 20分
百夫长（Optio） 15分

旧域禁卫军（Praetorian Guard） 160分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

旧域禁卫军
（Praetorian 

Guard）
步兵 中型 5 0 2 5 5 - 2 1

特殊规则：Animate Vessel, Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：45分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Bastion(+1)的抽取事件。

可选项：

可选以下指挥模型：
旗手（Standard Bearer） 10分
持圣像者（Icon Bearer） 10分
可选一个以下指挥模型：
黑暗纪念碑(Dark Cenotaph，军队中只能有1个。) 25分
亵渎圣物（Profane Reliquary） 25分
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长生军（Athanatoi） 170分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

长生军（Athanatoi） 步兵 中型 5 0 2 6 4 - 2 1

特殊规则：Animate Vessel, Bodyguards, 
Flurry

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：50 分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Counter-Attack的特殊规则。

可选项：

可选以下指挥模型：
旗手（Standard Bearer） 10分
可选一个以下指挥模型：
黑暗纪念碑(Dark Cenotaph，军队中只能有1个。) 25分
第一公民（Princeps） 25分

瓦兰吉军团（Varangian Guard） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

瓦兰吉军团
（Varangian Guard）

步兵 重型 5 0 3 4 6 - 3 1

特殊规则：Animate Vessel, Cleave (2), 
Hardened (1)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：55 分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Cleave(+1)和Linebreaker特殊规则。

可选项：

可选以下指挥模型：
旗手（Standard Bearer） 10分
可选一个以下指挥模型：
第一公民（Princeps） 30分
黑暗纪念碑(Dark Cenotaph，军队中只能有1个。) 25分
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女石像射手（Karyatids） 200分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

女石像射手
（Karyatids）

野兽 中型 6 2 2 4 5 - 3 1

特殊规则：Animate Vessel, Barrage (3) 
(20", Armor Piercing (2))

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：65分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Barrage (+1)和Fluid Formation特殊规则。

骨骸魔像（Bone Golems） 210分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

骨骸魔像（Bone 
Golems）

野兽 重型 6 0 2 4 6 - 3 0

特殊规则：Animate Vessel, Aura of Death 
(2), Cleave (2), Hardened (1), Impact 

(2), 
Relentless Blows, Unstoppable

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：65分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Aura of Death(+1)的特殊规则。

女石像战士（Kanephors） 210分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

女石像战士
（Kanephors）

野兽 重型 6 0 3 5 5 - 3 2

特殊规则：Animate Vessel, Blessed, 
Cleave (1), Hardened (1), Impact (2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：70分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Flawless Strikes的特殊规则。
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牛头人守护者（Buccephaloi） 220分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

（Buccephaloi） 野兽 重型 6 0 3 4 5 - 3 2

特殊规则：Animate Vessel, Brutal Impact 
(1), Cleave (3), Impact (2), 

Unstoppable

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：75分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Brutal Impact (+1)

半人马斥候（Centaur Prodromoi） 150分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

半人马斥候（Centaur 
Prodromoi）

骑兵 轻型 8 0 2 4 4 - 2 1

特殊规则：Animate Vessel, Cleave (1), 
Shield

暂未出

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：50 分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Brutal Impact(1)和Impact(+2)的特殊规则。

半人马骑兵（Centaur Kerykes） 180分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

半人马骑兵（Centaur 
Kerykes）

骑兵 中型 8 2 2 4 4 - 3 1

特殊规则： Animate Vessel, Barrage (3) 
(16”, Armor Piercing (1), Deadly Shot)

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Sureshot的特殊规则。
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旧域重骑兵（Kataphraktoi） 200分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

旧域重骑兵
（Kataphraktoi）

骑兵 中型 7 0 2 5 4 - 3 1

特殊规则：Animate Vessel, Brutal Impact 
(2), Impact (3), Shield

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：70分

旧日记忆（Memories of Old）:获得Impact(+1)和Shock的特殊规则。

可选项：

可选以下指挥模型：
旗手（Standard Bearer） 10分

可选一个以下指挥模型：
伙伴（Hetairos） 20分
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亵渎神灵的葬身之地（Profane Sepulcher） 270分
名字 类型 等级 M V C A W R D E

亵渎神灵的葬身之地
（Profane 

Sepulcher）
怪兽 中型 5 0 2 8 36 - 3 2

特殊规则：Animate Vessel, Devout, 
Unhallowed Ground

暂未出

抽取事件：Exhortation of Eternal Faith

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

永恒信仰的劝诫（Exhortation of Eternal Faith）：当触发该抽取事件时，选择以下效果之一。
·该军团受到6点伤害（该伤害不会引发士气测试），该军团获得攻击+4（Attacks）和Cleave 
(+1) 的特殊规则。
·该军团受到6点伤害（该伤害不会引发士气测试），该军团8”以内的友方军团本回合获得等级3
的黑暗力量池影响。
·该军团受到4点伤害（该伤害不会引发士气测试），该军团12”以内的友方人物本回合获得攻击
+2（Attacks）。
·该军团受到X点伤害（该伤害不会引发士气测试），该军团10”以内的敌方军团被X点命中。X取
决于本回合该抽取事件造成的伤害数量，并且这些命中具有Armor Piercing (1)的特殊规则。命中
视为来自目标敌方军团的侧翼，但不会造成士气测试。
当使用该抽取事件产生伤害时，军团必须能够完全承受所有伤害，否则不能发动该效果。抽取事件
造成的伤害同样可以使该军团被摧毁。
被亵渎的土地（Unhallowed Ground）：该军团无法被治愈，且尺寸（Size）始终被视为2。当参与
夺取任务点时，该军团视为5个底座。
你的军队最多只能有一个亵渎神灵的葬身之地（Profane Sepulcher）。
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指挥模型:某些单位具有可升级指挥模型的选项。每个单位只能拥有每种指挥模型一个。如果将指
挥模型作为伤亡人员移除，则所有增益都将丢失。指挥模型将会替换前端的模型。如果是骑兵或兽
人底座，你需要同时支付底座和指挥模型的费用。

侍僧(Acolyte)

    该军团始终被视为在有Priest (X)特殊规则词条的友方
单位施法范围内，除非该施法目标仅能为自身。

暂未出

叛教者(Apostate)

    该军团获得Flank的特殊规则。
暂未出

黑暗纪念碑(Dark Cenotaph)

    你的军队里只能有1个该指挥模型。在目标点争夺时，
该指挥模型所属军团底座被视为2个底座。

伙伴骑兵（Hetairos）

    该军团获得Overrun的特殊规则。

持圣像者（Icon Bearer）

    该指挥官必须作为最后一个被移除的模型。当该指挥官
被移除时，获得一枚额外的力量指示物。暂未出
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哈萨辛大师（Master Hashashin）

    该军团获得Deadly Blades的特殊规则。
暂未出

百夫长（Optio）

    该军团获得Vanguard的特殊规则。

第一公民（Princeps）

    该军团始终被视为在Inspired的特殊规则影响下。
暂未出

亵渎圣物（Profane Reliquary）

    该军团获得Aura of Death (+1)的特殊规则
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