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军队列表
接下来的规则将向您展示模型和战团相互之间以及单位和环境之间如何运作。这些章节

将教你如何激活你的战团，如何移动他们，以及如何与他们战斗。

军队列表
你带到战场上的部队是通过军队列表选择的。为了确保你们玩的是一个公平和平衡的游

戏，选择相同分数的军队。

分值
征服游戏中的每个军团都有一个分值，代表其在战场上的整体价值。分值较高的军团通

常是更好或更灵活的战士，而得分值较低的更弱，或只在有限的情况下有用。你军队的分值

等于你军队中每个军团的总分值，加上你为这些军团购买的任何升级。分值越高，你选择的

军队就越致命。通过选择分值相等的军队，你和你的对手可以确保一场公平、富有挑战性的

战斗。

战斗规模
默认情况下，我们推荐 2000 点的战斗,这通常会为一晚上的游戏提供足够的杀戮。然而，

没有什么能阻止你选择更大或更小的规模来对抗。事实上 1000 分的小游戏是学习规则的绝

佳方式。

创建军队
军队由两类实体组成：人物和单位。根据以下规则，你可以在你的军队中加入任意数量

的上述模型：

战争领主

你必须包含一个人物来充当你的战争领主--你在战场上的化身。

战团

你军队中的每个人物（包括战争领主）都必须有一个单位相随。你通常可以从你的军队

中选择一个单位，但你必须始保持与你的人物相同类型的单位，即步兵、骑兵或野兽，以确

保人物在战斗开始时加入一个单位。

每个单位都是从军队列表中的单位选项中选取的。它还将根据其所选择的人物不同，被

视为主力或限定单位。每个人物的战团带有 4个单位编制。一个战团可以包括任意的主力单

位，只要在你的战团限制内。顾名思义，限定单位数量受到限制。每个战团只能包含两个限

定单位。这可以是两支一样的单位，也可以是列表中的两个不同单位。作为进一步的限制，

你军队包含每一个限定单位就必须包括一个主力单位。因此，一个包含两个限定单位的战团

也至少有两个主力单位。请注意，一个单位可能是一个人物的主力单位类型，也可能是个另

一个人物的限定单位类型——请检查人物的规则中相关条目以确保无误。

可选升级

许多人物和军团底盘拥有额外的可购买的选项，比如能力、指挥模型甚至是额外的底盘

（如果是军团的话）。如果你购买了任何升级，只需将对应的分值添加到购买升级的人物或

单位的分值中即可。



军队规则
这支军队遵循下列的附加派系特殊规则：

临危不乱
当你创建军队列表时，你可以选择下列一个特性。如果你这样做，你的军队中的所有军

团和人物被视为拥有这个特性。

辅助底盘（AUXILIARY STANDS）：

各城邦的力量并不像其他派别的力量那样受到同样的限制。城市的军队训练他们的军队

协调一致作战，在那里，重步兵方阵有时会被披着同样盔甲的牛头怪领导着投入去战斗。

这支军队中的某些团能够获得专门的额外底盘，称为辅助底盘，作为他们指定分值成本

的升级。辅助底盘使用他们自己列出的属性表，包括在他们的军队列表属性表中列出的任何

特殊规则(以及他们的级别或类型提供的任何其他能力)。辅助底盘不会将自己的命令牌添加

到命令堆栈中，并在激活期间与其附属的团一起激活并执行相同的动作。当一个拥有辅助底

盘的团执行冲突（clash）、齐射或冲锋动作时，使用辅助底盘的属性表及特殊规则为辅助

底盘单独掷骰。即使这些攻击是独立的，它们仍然算作和辅助底盘所属的军团的攻击同时发

生。

当为一个有辅助底盘的团投掷防御时，它使用所属的军团的 R、D、E，以及自身的 W 和

特殊规则。此外，一个辅助底盘在增援和夺取目标区时与其所属的军团属于同一级别，他们

被认为是该团的一部分。

一个辅助底盘必须始终放置在它所属的军团的第一排。辅助底盘不被视为指挥底盘，也

不能被敌人选作攻击的目标。然而，当他所属的军团分配伤害时，辅助底盘可以如同该军团

的常规底盘一样分配受到的伤害。此外，在计算视野时，忽略了辅助底盘的大小。最后，一

个辅助底盘一旦被摧毁，就无法恢复。

例如：一个重步兵团由一个哈斯皮特牛头怪辅兵加入。哈斯皮特牛头怪辅兵被添加到重

步兵团的第一行。牛头怪保留自己的特殊规则和能力，并在团执行行动时使用自己的属性。

哈斯皮特牛头怪辅兵 Minotaur Haspist Auxiliary

名称 类型 级别 M V C A W R D E

哈斯皮特牛头怪辅兵 野兽 - 6 1 3 4 5 - - -

特殊能力：

野蛮冲击（1）（Brutal Impact (1)）：当拥有该特规的底盘进行冲击攻击时，这些冲击攻击使得

敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D 减少 1。

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

冲击（2）（Impact (2)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 2 次。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

抽取事件：无



泰伊恩牛头怪辅兵 Minotaur Thyrean Auxiliary

名称 类型 级别 M V C A W R D E

泰伊恩牛头怪辅兵 野兽 - 6 1 3 5 5 - - -

特殊能力：

野蛮冲击（1）（Brutal Impact (1)）：当拥有该特规的底盘进行冲击攻击时，这些冲击攻击使得

敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D 减少 1。

劈开（3）（Cleave (3)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 3。

冲击（3）（Impact (3)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 3 次。

阵线破坏者（Linebreaker）：当执行冲突、决斗行动或者结算冲击攻击时，一个拥有该特殊规则的

底盘无视“盾牌”（Shield）特规和“堡垒（X）”（Bastion (X)）抽取事件。【这个军团在计算

来自前向的命中时 D增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一个军团在占领驻军地形时不能使用

这一特殊规则。】【堡垒（X）：直到该回合结束时，这一军团中的所有底盘的 D 增加 X。】

抽取事件：无

战略牌堆：

城邦的军队能够在战斗过程中表现出令人难以置信的战术灵活性。这表现在他们对一个

次要命令牌堆的独特访问，称为“战略牌堆”，它被安排在您的命令牌堆旁边。

每回合一次，当在“抽取命令牌”阶段抽取命令牌时，但在你向对手展示它之前，你可

以不激活你已经抽取的命令牌，而是将命令牌放入你的战略牌堆中。如果这样做，将命令牌

卡面朝下放在命令堆旁边，然后轮到你的对手进行激活。

当一个友方军团或角色底盘完成它的激活，在“停用团”步骤之后，当你的战略牌堆中

有命令牌时，你可以选择使用命令牌在战略牌堆中的军团或角色底盘进行第二次激活。立即

激活战略牌堆中命令牌所代表的军团或角色底盘。一旦军团或角色底盘的激活完成，轮到你

的对手进行激活。

如果您的命令牌堆中没有命令牌，而您的战略牌堆中有命令牌，您必须从战略牌堆中抽

取命令牌。



至尊能力
战争领主根据人物类型获得不同的至尊能力

幻灵和机械师

神肉的载体：当这个人物底盘在战场上时，当一个友方军团以从你的战略牌堆中抽

取指挥卡的方式激活时，该军团获得了“硬化（+1）”（Hardened (+1)）特殊规

则并且 M-1，直到回合结束。

此外，在战斗期间，友军的发条重步兵军团的等级改为中型。这个至尊能力永远被

视作激活。【硬化（+1）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将

任何“劈开（X）”（ Cleave (X)）、“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）

或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）特殊规则额外减少 1。】

军官

狮子之军：该人物底盘最近加入的军团，包括辅助底盘及人物底盘，获得 C+1（最

大 4）。

此外，该人物底盘 6 英寸以内的友军军团获得“顽强”（Tenacious）特殊规则。

这个至尊能力永远被视作激活。【顽强：当该军团进行一次防御投掷时，将一颗失

败的骰子结果视作成功。】

批判家

步兵战术：当这个人物底盘在战场上时，当一个友方军团以从你的战略牌堆中抽取

指挥卡的方式激活时，该军团 M+1，直到回合结束。

此外，当任何友军步兵类型的军团执行撤退行动时，他们不必背对他们要撤退的军

团进行变阵。相反，各军团可以会进行一次反向行军，至多移动 M 而不是 M 的一半。

当一个步兵团执行一个撤退行动时，他们不掷骰子，他们会自动执行一个完全的撤

退行动。这个至尊能力永远被视作激活。



人物

Characters
你可以拥有任意数量的人物底盘，但是至少一个人物底盘必须作为你的战争领主。

幻灵 Eidolon 120 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

幻灵 野兽 中型 7 1 3 4 6 3 3 2

特殊能力：

作战指令：见下文。

硬化（1）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将任何“劈开（X）”（ Cleave (X)）、

“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）特殊规则减

少 1。

冲击（2）（Impact (2)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 2 次。

抽取事件：无

底盘数量：1

模型/底盘：1

战斗指令：在每一回合的至高阶段结束时，但在玩家激活他们的第 1 个军团之前，这个人物底盘选

择 1 个战斗指令，持续到这一回合的结束。人物底盘可以在每个至高阶段结束时选择一个新的战斗

指令。

•向将军问好：该人物底盘获得 A+5 和 E-1。

•保卫缺口：该人物底盘所属的军团目前隶属于获得获得“招架”（Parry）特殊规则。【招架：在

冲突或决斗行动中对抗拥有该特规的军团的所有结果为“1”的命中骰必须重投】

•精密装备：该人物底盘获得了“劈开（+3）”（Cleave (+3)）特殊规则。【劈开（+3）：当一个

拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D额外

减少 3。】

选项：该人物底盘可以加入一个步兵军团，即使它是一个野兽人物底盘。此外，在计算视野时幻灵

的尺寸被忽略。

战团
主力单位 胸甲步兵/重步兵/发条重步兵

限定单位 审判官/哈斯皮特牛头怪/普罗米修斯/赫菲斯提安

专精 无



机械师 Mechanist 80 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

机械师 步兵 中型 5 2 2 4 4 3 2 1

特殊能力：

射击（射速 4(射程 12 英寸，穿甲（1），猛烈射击)（Barrage 4(12”,Armor Piercing (1),Torrential

Fire)）：该军团执行一个齐射行动时拥有 4下攻击次数与 12 英寸的射程，以及“穿甲（1）”特殊

规则、“猛烈射击”特殊规则。【穿甲（1）：当一个拥有该特规的底盘执行一次齐射或施法动作时，

这些攻击造成的任意命中使得目标军团 D-1。】【猛烈射击：在对射程半距内的敌方单位进行齐射

行动时,该军团的每个成功命中会造成 1 个额外的远程攻击。这些额外的攻击不会再继续造成更多的

攻击。】

牧师（5）（Priest (5)）：这个军团或人物底盘可以在其激活过程中执行施法行动。此底盘的法术

等级为 5。如果军团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计入“敌方干扰”。

抽取事件：无

底盘数量：1

模型/底盘：1

选项：

修订：可以按指定的分数获得一个修订或受赠圣物。

法术：机械师免费获得以下所有的法术：攻击指令/发条游行/钢铁阔步

战团
主力单位 胸甲步兵/重步兵/发条重步兵

限定单位 审判官/哈斯皮特牛头怪/普罗米修斯/赫菲斯提安

随员（步兵） 城邦建筑师 可用

专精 无



军官 Polemarch 90 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

军官 步兵 中型 5 1 3 5 4 4 3 0

特殊能力：

疾风（ Flurry）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失败的命中。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

抽取事件：

战场命令：见下文。

底盘数量：1

模型/底盘：1

战场命令：在该人物底盘开始激活时选择下列一个特殊规则。直到该回合结束时，该人物底盘最近

加入的军团获得这一特殊规则。

命令 1）：直到回合结束，敌方军团在对该军团执行齐射行动时必须重投结果为 1 的命中骰。

命令 2）：直到回合结束，该人物底盘最近加入的军团获得“绝不后退”（Unyielding）特殊规则。

【绝不后退：当一个拥有该特殊规则的单位占领一个目标点时，敌方不能争夺这个目标点。】

选项

受赠圣物：可以按指定的分数获得至多 2 个受赠圣物。

战团
主力单位 胸甲步兵/重步兵/方阵步兵/皇家卫队/哈斯皮特牛头怪

限定单位 圣团/赫菲斯提安/泰伊恩牛头怪/塞利诺伊游侠/塞利诺伊猎手

随员（步兵）
城邦建筑

师
可用

专精 战斗



批判家 Aristarch 90 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

批判家 步兵 中型 5 1 3 5 4 4 2 0

特殊能力：

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

抽取事件：

战场命令：见下文。

底盘数量：1

模型/底盘：1

战场命令：在该人物底盘开始激活时选择下列一个特殊规则。直到该回合结束时，该人物底盘最近

加入的军团获得这一特殊规则。

命令 1）：直到回合结束，该人物底盘最近加入的军团获得“勇气”（Bravery）特殊规则。【勇气

（Bravery）：该军团，包括人物底盘，无视恐惧（Fearsome）和惊骇（X）（Terrifying (X)）特

殊规则的影响。此外，在该军团的激活阶段，在结算了任意抽取事件但是在他的第一个行动执行前，

移除该军团的溃散状态。】【恐惧：与这个军团接触的敌方军团必须在能够进行战斗重整或战斗队

形变换前投掷 D6。如果结果小于或等于战团的最高 R则可以正常执行行动。如果结果大于 R，则该

行动将失败并丢失。】【惊骇（X）：与拥有该特规的底盘接触的军团在进行由于这个带有惊骇（X）

规则的军团造成的伤亡引发的士气测试结算时 R减少 X】

命令 2）：直到回合结束，该人物底盘最近加入的军团获得“不可接触”（Untouchable）特殊规则。

【不可接触：该军团重投重投结果为 6的失败保护骰。】

选项

受赠圣物：可以按指定的分数获得 1 个受赠圣物。

战团

主力单位 胸甲步兵/重步兵/方阵步兵

限定单位
塞利诺伊游侠/塞利诺伊猎/伙伴骑兵/泰伊恩牛头怪/
皇家卫队/战车/普罗米修斯

随员（步兵） 城邦建筑师 可用

专精 战术



骑兵将领 Ipparchos 100 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

骑兵将领 骑兵 重型 8 0 3 6 5 3 3 1

特殊能力：

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

抽取事件：无

底盘数量：1

模型/底盘：1

该人物底盘不能作为军队的战争领主

选项

受赠圣物：可以按指定的分数获得 1 个受赠圣物。

最好的骑兵：该人物底盘的战团不能拥有超过 3个伙伴骑兵军团

战团
主力单位 胸甲步兵/重步兵/伙伴骑兵

限定单位 圣团

专精 战术、战斗



人物及人物升级

Characters And Character Upgrades
魔法物品和纹章是一个派别文化和历史的重要组成部分。每个势力都可以使用其军队列

表中描述的角色升级列表。除非另有说明，否则每个物品只能在您的军队列表中选择一次，

并且不用在人物底盘上用特殊造型展示。每一次角色升级都会为人物底盘赋予能力或属性，

一旦人物底盘因任何原因从游戏中移除，他们的加成就会丢失。

除非另有说明，以下限制适用于城邦人物底盘：

• 只有拥有至少 1 级城邦建筑师扈从的人物底盘才可以选择一个旗帜升级。

• 只有幻灵和机械师可以从“修订”类别中购买角色升级。

• 如果一个人物底盘可以有多个人物升级，他们必须购买从不同类别的升级。

受赠圣物

每一件传承圣物只能在你的军表中出现一次。

类型 名称/分数 效果

旗帜

最后的演说/55 分

Standard of Last Oration

军团总是被视为受到“激励”（Inspired）特殊规则的影响，即使另一个特殊规则（如“方

阵”（Phalanx）特殊规则或“自动机”（Automaton）特殊规则）通常会禁止该军团这样做。

【激励：直到该军团的激活结束前该军团获得 C+1。如果这个修正使得 C变为 5或更高则此加

成变为重投失败的未修正结果为 6 的命中骰。“激励”特殊规则的加成总是在其他修正结算

后才进行结算。】【方阵：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中

获得加成，他的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。】【自动机：拥有该特殊

规则的底盘永远不能从“激励”特殊规则中获得加成。拥有该特殊规则的底盘没有 R 属性且

永远自动通过士气测试以及 R 属性测试。然而，具有这一特殊规则的军团仍可能因为编队崩

溃和士兵被击杀造成的伤亡而崩溃和/或被粉碎。若一个没有该特规的人物加入该军团，该人

物的 R 属性仅在决斗时使用。】

卓越/20 分

Aristia

军团获得“完美训练”（Flawless Drills）特殊规则。【完美训练：一场游戏一次，该军团

在激活期间可以执行一次免费的变阵行动。】

原始动力之球/20 分

Primodynamic Globe
该人物 8 英寸内的友方军团在干扰敌方施放时拥有“巫师（1）”（ Wizard (1)）特殊规则。

护甲

克律萨俄耳头盔/35 分

Chrysaor’s Helmet

与该人物底盘接触的敌方底盘失去“激励”（Inspired）特殊规则。【激励：直到该军团的

激活结束前该军团获得 C+1。如果这个修正使得 C变为 5或更高则此加成变为重投失败的未修

正结果为 6 的命中骰。“激励”特殊规则的加成总是在其他修正结算后才进行结算。】

活化胸甲/20 分

Living Breastplate
在参与决斗行动时，人物底盘重投失败的防御骰。



武器

伊基德斯之刃/20 分

Blades of Eakides

人物底盘获得 C+1 和“完美打击”（Flawless Strikes）特殊规则。【完美打击：当拥有该

特规的底盘进行一次冲突或决斗行动时，结果为“1”的命中骰使得敌方底盘对抗这下攻击时

D=0.这下攻击由于其他规则造成的额外命中不受该特殊规则的影响。】

阿塔兰特之矛/20 分

Atalanta’s Spear

人物底盘获得 A+1 和“劈开（1）”（Cleave (1)）特殊规则。【劈开（1）：当一个拥有此

特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D 减少

1。】

翎羽剑/10 分

Featherblade

这个人物底盘获得了“迅银打击”（Quicksilver Strike）特殊规则。【迅银打击：拥有该

特殊规则的人物底盘在决斗行动中首先结算所有的攻击。如果决斗行动中的两个人物都具有

此特殊规则，则将同时结算攻击。】

铭文

轻合金铭文/30 分

Inscription of Lighter

Alloys

此人物底盘获得抽取事件：

机动：直到该回合结束，该人物底盘目前所属的步兵军团 M+3、D-1（至少到 1），失去“方

阵”（Phalanx）特殊规则和“盾牌”（Shield）特殊规则。【方阵：该军团在对抗正面遇到

的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中获得加成，他的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领

占领驻军地形。】【盾牌：这个军团在计算来自前向的命中时 D增加 1。人物底盘在决斗行动

中 D 增加 1。一个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。】

抗冲击铭文/20 分

Inscription of Impact

Resistance

此人物底盘获得抽取事件：

抵抗：直到该回合结束，该人物底盘目前所属的步兵军团获得“顽强”（Tenacious）特殊规

则。【顽强：当该军团进行一次防御投掷时，将一颗失败的骰子结果视作成功。】

平衡铭文/10 分

Inscription of Balance
该军团在被作为敌方法术行动目标时，计算缩放法术的目标单位的规模时单位底盘+2。

修订

替换躯体（幻灵限定）/20 分

Alternate Soma (Eidolon

only)

选择了该升级的幻灵使用下列属性：

M V C A W R D E

7 1 3 2 8 4 4 3

特殊能力：

作战指令：见原文。

硬化（2）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将任何“劈开（X）”（ Cleave

(X)）、“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）

特殊规则减少 2。

死亡灵气（2）：当敌方军团与拥有该特殊规则的底盘接触时会被每一个拥有该特殊规则的底

盘命中。这些命中在“抽取命令牌”步骤的开始时，在主动玩家宣布使用命令牌激活哪个军

团之后，在结算任何抽取事件以及决定“不能/不愿意行动之前”之前进行结算。若该敌方军

团在结算抽取事件阶段前就被摧毁，主动轮玩家丢弃这张命令牌并且可以重新抽一个命令牌

并进行结算。占领驻军地形的单位不受该特殊规则影响，拥有该特殊规则占领驻军地形的单

位也不能对其他单位使用该特殊规则。

抽取事件：无

模型/底盘：1

另外，升级了替换躯体的幻灵在争夺目标点时视作三个底盘。



反马拉松合金齿轮/20 分

Anticythian Alloy Gears

该人物托盘所属的发条重步兵获得 M+1 并且获得“双倍时间”（Double Time）抽取事件。【双

倍时间：如果这个军团在他的激活中执行了两次行军行动，他可以再执行一次免费的行军行

动。】

替换编程（幻灵限定）/15 分

Alternate Programming

(Eidolon only)

幻灵的作战指令特殊规则修改如下:

战斗指令：在每一回合的至高阶段结束时，但在玩家激活他们的第 1 个军团之前，这个人物

底盘选择 1 个战斗指令，持续到这一回合的结束。人物底盘可以在每个至高阶段结束时选择

一个新的战斗指令。

•重型外骨骼：该人物底盘加入的野兽底盘获得‘野蛮冲击（+1）”（Brutal Impact (+1)）

特殊规则。【野蛮冲击（+1）：当拥有该特规的底盘进行冲击攻击时，这些冲击攻击使得敌

方目标军团在抵御这些攻击时的 D 额外减少 1。】

•无情:该人物底盘加入的野兽底盘获得“毫不在意”（ Oblivious）特殊规则。【毫不在意：

拥有该特殊规则的军团的每两点失败的士气测试只会造成 1 点伤害（向上取整）。】

•精密装备：该人物底盘获得了“劈开（+3）”（Cleave (+3)）特殊规则。【劈开（+3）：当

一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目标军团在抵御这些攻击

时的 D 额外减少 3。】

共振受体/10 分

Resonance Receptors
当一个友方普罗米修斯成功释放法术时，该人物底盘所属军团受到法术效果影响，无论范围。

赫菲斯坦合金/10 分

Hephaestian Alloys

与该人物底盘接触的敌方底盘的“死亡灵气（X）”（Aura of Death (X)）特殊规则-2，接

触期间一直生效。【死亡灵气（X）：当敌方军团与拥有该特殊规则的底盘接触时会被每一个

拥有该特殊规则的底盘命中。这些命中在“抽取命令牌”步骤的开始时，在主动玩家宣布使

用命令牌激活哪个军团之后，在结算任何抽取事件以及决定“不能/不愿意行动之前”之前进

行结算。若该敌方军团在结算抽取事件阶段前就被摧毁，主动轮玩家丢弃这张命令牌并且可

以重新抽一个命令牌并进行结算。占领驻军地形的单位不受该特殊规则影响，拥有该特殊规

则占领驻军地形的单位也不能对其他单位使用该特殊规则。】

人物及随员

Characters And Retinues
只有步兵人物底盘才能获得随员。特定的人物底盘才能获得特定等级的随员升级。除非拥有其他特殊

规则，某些视网膜层升级只能通过某些角色站达到。如果你需要获得一个特定等级的随员，您需要先从这

个物品的类型中获得所有之前等级的随员，除非有其他的规定。示例：如果你需要获得一个等级 2的随员，

您需要先从这个物品的类型中获得等级 1的随员。

并非每个人物底盘都可以获得所有类型的随员。允许使用的的随员将在相关的军队列表条目中用“可

用”或“受限”进行明确标记。人物底盘可以从其可用的任何类型中自由选择等级，而他们只能在受限类

型中获得第 2级。此外，从受限类型购买一个等级将花费两倍的分数。

等级 城邦建筑师

1
该人物所在的军团“不可阻挡”（Unstoppable）特殊规则。【不可阻挡：该军团可以重投失

败的冲锋骰。】（10 分）

2 该人物底盘获得 W+1 和 A+1。（15 分）

3
该人物底盘所在的军团从战略牌堆中激活时获得“冲击（+2）”（Impact (+2)）特殊规则直

到该回合结束（15 分）。【冲击（+2）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数额外攻击 2 次。】



专精

Masteries
人物底盘是出众的声名卓著或天赋极高的知名英雄。无论是通过运气、教育、训练和努

力，还是通过工作中的其他力量，人物底盘都掌握了使他们与众不同的能力。

专精是你的军队列表中注明的人物可选升级能力，赋予你的人物底盘额外的能力。根据

经验，人物底盘可以根据其军队列表中列出的可用类别选择一个精通技能，但在某些情况下，

人物底盘可以购买多个专精技能。这将在人物底盘的军队列表条目中明确说明。

除非另有说明，每一个专精只能被购买一次。一共有 2 种专精：战术和战斗。

类型 名称/分数 效果

战术

专业侦察/30 分

Expert Scouts

需要 3级的城邦建筑师。在战斗中，没有“方阵”（Phalanx）特殊规则的步

兵军团作为预备队入场时获得“先锋”（Vanguard）特殊规则直到本回合结

束。【方阵：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规

则中获得加成，他的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。】【先

锋：当一个拥有这个特殊规则的军团作为增援入场时，它可以在这个激活期

间额外执行一次免费行军行动。如果在该军团团到达战场的地方 8寸以内有

任何敌人，这一特殊规则无效。】

倡议/40 分

Initiative

需要 2级的城邦建筑师。每回合一次，在行动阶段，但在“抽取命令牌”步

骤之前，您可以选择从战略牌堆中激活一个军团，而不是从您的命令牌堆中

抽取命令牌。一旦军团或角色底盘的激活完成，轮到你的对手进行激活。

悠久血统/15 分

Long Lineage
该人物可以按指定的分数从这个军队列表中获得一个额外的人物升级。

战斗

联合武器训练/40 分

Combined Arms Drills

需要 2级的城邦建筑师。军队中的辅助底盘“完美打击”（Flawless Strikes）

特殊规则。【完美打击：当拥有该特规的底盘进行一次冲突或决斗行动时，

结果为“1”的命中骰使得敌方底盘对抗这下攻击时 D=0.这下攻击由于其他

规则造成的额外命中不受该特殊规则的影响。】

迷失打击/10 分

Disorienting Strikes
当敌方人物底盘参与对该人物底盘的决斗行动时 C-1。

过量击杀/10 分

Overkill

在决斗行动中，对于这该人物底盘造成的每一点伤，敌军人物底盘所在的军

团必须进行一次士气测试，就像它被分配了一个伤一样。



法术

Spells
某些人物底盘可以从下列表格中购买法术。

人物 名称 射程 音调 效果

机械师

攻击指令

Aggression

irective

10 英寸 4（缩放）

拥有“自动机”（Automaton）特殊规则的友方目标单位获得 C+1（最高到

4）直到该回合结束。【自动机：拥有该特殊规则的底盘永远不能从“激

励”特殊规则中获得加成。拥有该特殊规则的底盘没有 R 属性且永远自动

通过士气测试以及 R属性测试。然而，具有这一特殊规则的军团仍可能因

为编队崩溃和士兵被击杀造成的伤亡而崩溃和/或被粉碎。若一个没有该

特规的人物加入该军团，该人物的 R属性仅在决斗时使用。】

发条游行

Clockwork

Parade

12 英寸 3（缩放）

直到该回合结束，友方目标单位的冲锋距离固定为 M+4 英寸，无视“方阵”

（Phalanx）特殊规则限制。【方阵：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，

不能从“激励”特殊规则中获得加成，他的最大冲锋距离为 M+3 并且不能

占领占领驻军地形。】

钢铁阔步

Iron Stride
8 英寸 2（缩放） 直到该回合结束，友方目标单位无视困难地形的限制。

圣团

Othismos 自身 3

这个团失去了“祝福”（Blesses）特殊规则。相反，它重新投掷失败的

防御骰和士气测试，直到回合结束，该团的指挥托盘在占领目标区域时被

视为三个托盘。【祝福：每回合一次，在掷骰之前声明，拥有此特殊规则

的底盘可以选择在冲突行动或齐射行动中重投所有失败的命中骰，或所有

失败的防御骰。军团中的所有底盘必须在同一时间重投。】

Molon Labe 自身 2 每一点成功时目标单位回复一点 W。

普罗米

修斯

回火决心

Temper Resolve
自身 3

该军团 8英寸内的所有友方军团可以重投结果为“6”的保护骰和士气骰

直到该回合结束。

淬火锋刃

Quench Blades
自身 3

该军团 8英寸内的所有友方军团 C+1（最高到 4），可以重投结果为“6”

的命中骰直到该回合结束。

赫菲斯

提安

三叉戟攻击

Trident Strike
6 英寸 2 瞄准敌方单位施放，每个成功造成 2个命中。

甲壳虫之火

Crucible’s

Fire

自身 2

目标军团获得“死亡灵气（5）”（Aura of Death (5)）特殊规则。【死

亡灵气（5）：当敌方军团与拥有该特殊规则的底盘接触时会被每一个拥

有该特殊规则的底盘命中。这些命中在“抽取命令牌”步骤的开始时，在

主动玩家宣布使用命令牌激活哪个军团之后，在结算任何抽取事件以及决

定“不能/不愿意行动之前”之前进行结算。若该敌方军团在结算抽取事

件阶段前就被摧毁，主动轮玩家丢弃这张命令牌并且可以重新抽一个命令

牌并进行结算。占领驻军地形的单位不受该特殊规则影响，拥有该特殊规

则占领驻军地形的单位也不能对其他单位使用该特殊规则。】



军团

Regiments
你可以将军团作为你的人物的战团的一部分。

胸甲步兵 Thorakites 120 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

胸甲步兵 步兵 轻型 5 1 2 4 4 2 2 0

特殊能力：

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

流畅队形（Fluid Formation）：该军团在激活期间可以执行一次免费的变阵行动。该免费的变阵行

动必须在该军团采取第一次行动之前结算，或在所有其他行动结算后在其激活结束时结算。

先锋（Vanguard）：当一个拥有这个特殊规则的军团作为增援入场时，它可以在这个激活期间额外

执行一次免费行军行动。如果在该军团团到达战场的地方 8寸以内有任何敌人，这一特殊规则无效。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：40 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

Xypharchos

纵列领队

Xypharchos

该军团的指挥底盘 A+2，若该军团在战略牌堆中被激活则获得“疾风”

（ Flurry）特殊规则。【疾风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行

动时可以重投失败的命中。】

25 分

纵列领队

Lochagos

当该军官在场时，该军团可以使用 18英寸内一个友方人物底盘的 R如同该人

物底盘属于该军团一样。此外，如果该军队的战争领主人物底盘在距离该指

挥底盘 18 英寸以内激活其“战场命令”抽取事件时，则该军官所属的军团也

会收到相同的效果，直到回合结束。

15 分

任何一个持盾卫队（Hypaspists 译注：应为笔误，实际为胸甲步兵）可以加入下列一个辅助底盘

泰伊恩牛头怪辅兵 65 分



塞利诺伊游侠 Selinoi Rangers 160 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

塞利诺伊游侠 步兵 轻型 6 2 2 4 4 3 2 1

特殊能力：

射击（射速 4(射程 16 英寸，弧线射击)（Barrage (4) (16”, Arcing Fire)）：该军团执行一个

齐射行动时拥有 4 下攻击次数与 16 英寸的射程，以及“弧线射击”特殊规则。【弧线射击：在回合

结束之前，当该军团执行瞄准行动时，它可以在对其前方弧线内的且在任何友军团的视线范围内任

何敌方军团执行齐射行动时忽略视线。如果它这样做了，它就不会从瞄准行动中获得正常的命中结

果+1。一个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。】

松散队形（Loose Formation）：带有这一特殊规则的底盘在被敌方齐射行动选中时总是视为被遮蔽，

不能使用“冲击（X）”（Impact (X)）特殊规则。此外，对方法术在结算对拥有该特规的命中时命

中数减半（向上取整）。【冲击（X）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 X 次。】

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：50 分



重装步兵 Hoplites 130 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

重装步兵 步兵 中型 5 1 2 4 4 2 2 0

特殊能力：

方阵（Phalanx）：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中获得加成，他

的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

支援（2）（Support (2)）：该军团的底盘在冲突行动中贡献了 2次支援攻击，而不是 1次。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：40 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

Dorilates

纵列领队

Dorilates
该军团，包括辅助底盘和人物底盘获得“疾风”（ Flurry）特殊规则。【疾

风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失败的命中。】
15 分

纵列领队

Lochagos

当该军官在场时，该军团可以使用 18英寸内一个友方人物底盘的 R如同该人

物底盘属于该军团一样。此外，如果该军队的战争领主人物底盘在距离该指

挥底盘 18 英寸以内激活其“战场命令”抽取事件时，则该军官所属的军团也

会收到相同的效果，直到回合结束。

15 分

任何一个重装步兵可以加入下列一个辅助底盘

哈斯皮特牛头怪辅兵 55 分



方阵步兵 Phalangites 145 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

方阵步兵 步兵 中型 5 1 2 3 4 3 2 0

特殊能力：

方阵（Phalanx）：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中获得加成，他

的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。

矛阵（Pike Formation）：敌方军团在接触该军团正面时遭受“冲击（X）”（Impact (X)）特殊规

则-3。【冲击（X）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 X 次。】

支援（3）（Support (3)）：该军团的底盘在冲突行动中贡献了 3次支援攻击，而不是 1次。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：40 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

Dorilates

纵列领队

Dorilates
该军团，包括辅助底盘和人物底盘获得“疾风”（ Flurry）特殊规则。【疾

风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失败的命中。】
15 分

纵列领队

Lochagos

当该军官在场时，该军团可以使用 18英寸内一个友方人物底盘的 R如同该人

物底盘属于该军团一样。此外，如果该军队的战争领主人物底盘在距离该指

挥底盘 18 英寸以内激活其“战场命令”抽取事件时，则该军官所属的军团也

会收到相同的效果，直到回合结束。

15 分



皇家卫队 Agema 170 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

皇家卫队 步兵 中型 5 1 3 5 4 3 2 0

特殊能力：

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

流畅队形（Fluid Formation）：该军团在激活期间可以执行一次免费的变阵行动。该免费的变阵行

动必须在该军团采取第一次行动之前结算，或在所有其他行动结算后在其激活结束时结算。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：50 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

Xypharchos

Xypharchos

该军团的指挥底盘 A+2，若该军团在战略牌堆中被激活则获得“疾风”

（ Flurry）特殊规则。【疾风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行

动时可以重投失败的命中。】

25 分



塞利诺伊猎手 Selinoi Hunters 200 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

塞利诺伊猎手 步兵 中型 6 1 2 5 4 2 1 2

特殊能力：

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

流畅队形（Fluid Formation）：该军团在激活期间可以执行一次免费的变阵行动。该免费的变阵行

动必须在该军团采取第一次行动之前结算，或在所有其他行动结算后在其激活结束时结算。

冲击（2）（Impact (2)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 2 次。

机会主义者（Opportunists）：拥有该特殊规则的底盘在对敌方侧面或后面发起冲突或齐射行动时

可以重投失败的命中骰。

先锋（Vanguard）：当一个拥有这个特殊规则的军团作为增援入场时，它可以在这个激活期间额外

执行一次免费行军行动。如果在该军团团到达战场的地方 8寸以内有任何敌人，这一特殊规则无效。

非正规（Irregular）：该军团不影响友军和敌人的增援线。没有这一特殊规则的底盘不能加入该军

团。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：60 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

萨迪尔刺客

萨迪尔刺客

Satyr ssassin

当该军官在场时，军团的指挥底盘 A+2。

此外，该军团可以在激活期间使用指挥底盘进行一次免费的额外决斗动作。

然而，拒绝决斗并不会导致敌人军团崩溃。如果敌方一个团已经崩溃，那么

他们不能拒绝决斗。

如果指挥底盘在决斗动作中受到任何伤害，只能将这些伤害分配给指挥底盘，

包括士气造成的伤害(这些伤害不会扩散到军团内)。这有时会导致一个关于

分配伤害给一个军团的例外情况，即指挥底盘将被分配伤害，即使该军团中

以及有另一个受伤的底盘。

当为军团分配非决斗行动导致的伤害时，当有多个受伤托盘时，按照通常的

伤害分配规则优先分配给非指挥底盘。

25 分



圣团 SACRED BAND 200 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

圣团 步兵 中型 6 1 2 5 4 2 1 2

特殊能力：

祝福（Blessed）：每回合一次，在掷骰之前声明，拥有此特殊规则的底盘可以选择在冲突行动或齐

射行动中重投所有失败的命中骰，或所有失败的防御骰。军团中的所有底盘必须在同一时间重投。

虔诚（Devout）：当一个有这个特殊规则的军团成为一个“牧师（X）”的施法行动的目标时，一个

失败的施法骰就会被转化为成功。如果该军团有一个具有该特殊规则的人物底盘，那么只要该人物

仍在该军团中，该军团也算作有“虔诚”。

方阵（Phalanx）：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中获得加成，他

的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

牧师（4）（Priest (4)）：这个军团或人物底盘可以在其激活过程中执行施法行动。此底盘的法术

等级为 4。如果军团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计入“敌方干扰”。

支援（2）（Support (2)）：该军团的底盘在冲突行动中贡献了 2次支援攻击，而不是 1次。

法术：该军团可以执行一个施法动作。将指挥底盘视为施法动作中的人物底盘。圣团免费获得以下

所有的法术：Othismos 和 Molon Labe。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：50 分

选项

指挥模型和军官（至多一个军官）：

先知

先知

Seer

当该军官在场时，该军团 R+1,并且获得“不屈”（Indomitable）特殊规则

和“牧师（+1）”（Priest (+1)）特殊规则。【不屈：当这个军团进行一次

意志测试时，将一颗失败的结果视作成功。】【牧师（X）：这个军团或人物

底盘可以在其激活过程中执行施法行动。X值是此底盘的法术等级。如果军

团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计入“敌方干扰”。】

15 分



发条重步兵 Clockwork Hoplites 190 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

发条重步兵 步兵 重型 5 1 2 4 5 - 3 1

特殊能力：

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

疾风（ Flurry）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失败的命中。

硬化（1）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将任何“劈开（X）”（ Cleave (X)）、

“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）特殊规则减

少 1。

方阵（Phalanx）：该军团在对抗正面遇到的攻击时 D+1，不能从“激励”特殊规则中获得加成，他

的最大冲锋距离为 M+3 并且不能占领占领驻军地形。

支援（2）（Support (2)）：该军团的底盘在冲突行动中贡献了 2次支援攻击，而不是 1次。

自动机（Automaton）：拥有该特殊规则的底盘永远不能从“激励”特殊规则中获得加成。拥有该特

殊规则的底盘没有 R属性且永远自动通过士气测试以及 R属性测试。然而，具有这一特殊规则的军

团仍可能因为编队崩溃和士兵被击杀造成的伤亡而崩溃和/或被粉碎。若一个没有该特规的人物加入

该军团，该人物的 R属性仅在决斗时使用。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：4

额外底盘分数：70 分



伙伴骑兵 Companion Cavalry 160 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

伙伴骑兵 骑兵 中型 8 1 2 6 4 3 2 1

特殊能力：

冲击（2）（Impact (2)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 2 次。

“忧虑”（dread）：与具有这一特殊规则的军团接触的敌方军团不能从“激励”（Inspired）特殊

规则的影响中获益。在一个军团或底盘总是从“激励”（Inspired）特殊规则中获益的情况下，这

个规则无效。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：1

额外底盘分数：50 分

审判官 Inquisitors 220 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

审判官 野兽 中型 7 0 2 6 5 5 2 2

特殊能力：Cleave (1), Flurry, Unstoppable, Impact (3)

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

疾风（ Flurry）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失败的命中。

“不可阻挡”（Unstoppable）：该军团可以重投失败的冲锋骰。

冲击（3）（Impact (3)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 3 次。

抽取事件：无

底盘数量：3（包括带有长官的指挥底盘）

模型/底盘：1

额外底盘分数：70 分



战车 War Chariots 90 分

名称 类型 级别 M V C A W R D E

战车 骑兵 中型 7 2 2 4 6 3 3 0

人物底盘不能加入这个军团。

这个军团必须免费选择以下选项之一。这个军团的所有底盘都必须有相同的选择：

• 蝎弩（Scorpion）：该军团获得射速 4(射程 16 英寸，穿甲（1），快速射击)（Barrage (4) (16",

Armor Piercing (1), Rapid Volley)）：该军团执行一个齐射行动时拥有 4 下攻击次数与 16 英寸

的射程，以及“穿甲（1）”特殊规则、“快速射击”特殊规则。【穿甲（1）：当一个拥有该特规

的底盘执行一次齐射或施法动作时，这些攻击造成的任意命中使得目标军团 D-1。】【快速射击：

当一个拥有该特规的底盘执行一次齐射动作时，每个结果为“1”的命中骰都会对目标造成额外 1个

自动命中。这个额外命中不会受益于在投掷命中时触发的任何特殊规则。来自人物底盘的攻击并不

能从这个特殊的规则中获益。】

• 希腊化发射器（Phlogiston Launcher）：该军团获得射速 6(射程 10 英寸，穿甲（1），致命射击，

猛烈射击)（Barrage (6) (10", Armor Piercing (1), Deadly Shots, Torrential Fire) ：该军

团执行一个齐射行动时拥有 6下攻击次数与 10 英寸的射程，以及“穿甲（1）”特殊规则、“致命

射击”特殊规则、“猛烈射击”特殊规则。【穿甲（1）：当一个拥有该特规的底盘执行一次齐射或

施法动作时，这些攻击造成的任意命中使得目标军团 D-1。】【致命射击：当拥有该特殊规则的底

盘执行一次齐射行动时，敌方军团结果为 6的失败保护骰使他受到 2 点伤害而不是 1点。】【猛烈

射击：在对射程半距内的敌方单位进行齐射行动时,该军团的每个成功命中会造成 1个额外的远程攻

击。这些额外的攻击不会再继续造成更多的攻击。】

抽取事件：射击和推进：如果该军团在这个激活过程中执行一个齐射行动作为它的第二次行动，它

可以在齐射行动被结算后立即进行一个自由的额外的行军行动。

底盘数量：1

模型/底盘：1

额外底盘分数：80 分（最多两个额外底盘）



哈斯皮特牛头怪 Minotaur Haspist 180

名称 类型 级别 M V C A W R D E

哈斯皮特牛头怪辅兵 野兽 中型 6 1 3 4 5 3 2 1

特殊能力：

野蛮冲击（1）（Brutal Impact (1)）：当拥有该特规的底盘进行冲击攻击时，这些冲击攻击使得

敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D 减少 1。

劈开（1）（Cleave (1)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 1。

冲击（2）（Impact (2)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 2 次。

盾牌（Shield）：这个军团在计算来自前向的命中时 D 增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一

个军团在占领驻军地形时不能使用这一特殊规则。

先锋（Vanguard）：当一个拥有这个特殊规则的军团作为增援入场时，它可以在这个激活期间额外

执行一次免费行军行动。如果在该军团团到达战场的地方 8寸以内有任何敌人，这一特殊规则无效。

抽取事件：无

底盘数量：1

模型/底盘：1

额外底盘分数：60 分



泰伊恩牛头怪 Minotaur Thyrean 190

名称 类型 级别 M V C A W R D E

泰伊恩牛头怪辅兵 野兽 重型 6 1 3 5 5 3 2 1

特殊能力：

野蛮冲击（1）（Brutal Impact (1)）：当拥有该特规的底盘进行冲击攻击时，这些冲击攻击使得

敌方目标军团在抵御这些攻击时的 D 减少 1。

劈开（3）（Cleave (3)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 3。

冲击（3）（Impact (3)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 3 次。

阵线破坏者（Linebreaker）：当执行冲突、决斗行动或者结算冲击攻击时，一个拥有该特殊规则的

底盘无视“盾牌”（Shield）特规和“堡垒（X）”（Bastion (X)）抽取事件。【这个军团在计算

来自前向的命中时 D增加 1。人物底盘在决斗行动中 D增加 1。一个军团在占领驻军地形时不能使用

这一特殊规则。】【堡垒（X）：直到该回合结束时，这一军团中的所有底盘的 D 增加 X。】

惊骇（1）（Terrifying (1)）：与拥有该特规的底盘接触的军团在进行由于这个带有惊骇（1）规

则的军团造成的伤亡引发的士气测试结算时 R 减少 1。

底盘数量：1

模型/底盘：1

额外底盘分数：60 分



普罗米修斯 Promethean 230

名称 类型 级别 M V C A W R D E

普罗米修斯 怪兽 中型 7 0 3 10 14 4 3 1

特殊能力：Cleave (2), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (1), Impact (5)

劈开（2）（Cleave (2)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 2。

硬化（1）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将任何“劈开（X）”（ Cleave (X)）、

“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）特殊规则减

少 1。

牧师（2）（Priest (2)）：这个军团或人物底盘可以在其激活过程中执行施法行动。此底盘的法术

等级为 2。如果军团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计入“敌方干扰”。

惊骇（1）（Terrifying (1)）：与拥有该特规的底盘接触的军团在进行由于这个带有惊骇（1）规

则的军团造成的伤亡引发的士气测试结算时 R 减少 1。

冲击（5）（Impact (5)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 5 次。

锻造之神的使者（Herald of the Forge God）：在该军团激活结束时，在“停用团”步骤开始时，

该军团可以执行一个免费的额外施法行动。此外，该军团施放的法术需要至少 4 次成功而不是通常

的 2 个。在一次激活中，该军团不能尝试重复施放同一法术。最后，该军团将 X 个骰子添加到他执

行的任何施法动作中，其中 X是该军团在激活中对一个敌军军团造成的成功命中数。

法术：该军团可以执行一个施法动作。将指挥底盘视为施法动作中的人物底盘。圣团免费获得以下

所有的法术：回火决心和淬火锋刃。

底盘数量：1

模型/底盘：1



赫菲斯提安 Hephaestian 250

名称 类型 级别 M V C A W R D E

赫菲斯提安 怪兽
中型（译注：写

表器为重型）
7 0 3 10 14 4 3 1

特殊能力：Cleave (3), Hardened (1), Priest (2), Terrifying (1), Impact (5)

劈开（3）（Cleave (3)）：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时，这些攻击使得敌方目

标军团在抵御这些攻击时的 D减少 3。

硬化（1）：当该军团进行防御投掷时，在结算防御投掷的时候，将任何“劈开（X）”（ Cleave (X)）、

“野蛮冲击（X）”（Brutal Impact (X) ）或“穿甲（X）”（Armor Piercing (X)）特殊规则减

少 1。

牧师（2）（Priest (2)）：这个军团或人物底盘可以在其激活过程中执行施法行动。此底盘的法术

等级为 2。如果军团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计入“敌方干扰”。

惊骇（1）（Terrifying (1)）：与拥有该特规的底盘接触的军团在进行由于这个带有惊骇（1）规

则的军团造成的伤亡引发的士气测试结算时 R 减少 1。

冲击（5）（Impact (5)）: 该军团执行冲击攻击时，攻击次数等于 5 次。

锻造之神的使者（Herald of the Forge God）：在该军团激活结束时，在“停用团”步骤开始时，

该军团可以执行一个免费的额外施法行动。此外，该军团施放的法术需要至少 4 次成功而不是通常

的 2 个。在一次激活中，该军团不能尝试重复施放同一法术。最后，该军团将 X 个骰子添加到他执

行的任何施法动作中，其中 X是该军团在激活中对一个敌军军团造成的成功命中数。

法术：该军团可以执行一个施法动作。将指挥底盘视为施法动作中的人物底盘。圣团免费获得以下

所有的法术：三叉戟攻击和甲壳虫之火。

底盘数量：1

模型/底盘：1



指挥模型

Command Models
某些军团可以使用指挥模型。每一个军团只能拥有每种指挥模型各一次。如果指挥模型

作为伤亡被移除，其加成被取消。指挥模型的分数加入其被替换的模型。对于骑兵或野兽底

盘，你需要同时支付底盘和指挥模型的分数。

指挥模型 效果

Xypharchos

该军团的指挥底盘 A+2，若该军团在战略牌堆中被激活则获得“疾风”

（ Flurry）特殊规则。【疾风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或

决斗行动时可以重投失败的命中。】

纵列领队

Lochagos

当该军官在场时，该军团可以使用 18 英寸内一个友方人物底盘的 R如

同该人物底盘属于该军团一样。此外，如果该军队的战争领主人物底

盘在距离该指挥底盘 18英寸以内激活其“战场命令”抽取事件时，则

该军官所属的军团也会收到相同的效果，直到回合结束。

Dorilates

该军团，包括辅助底盘和人物底盘获得“疾风”（ Flurry）特殊规则。

【疾风：当一个拥有此特规的底盘执行冲突或决斗行动时可以重投失

败的命中。】

先知

Seer

当该军官在场时，该军团 R+1,并且获得“不屈”（Indomitable）特殊

规则和“牧师（+1）”（Priest (+1)）特殊规则。【不屈：当这个军

团进行一次意志测试时，将一颗失败的结果视作成功。】【牧师（X）：

这个军团或人物底盘可以在其激活过程中执行施法行动。X值是此底盘

的法术等级。如果军团或人物底盘没有任何可用的法术，那么它只计

入“敌方干扰”。】

萨迪尔刺客

Satyr Assassin

当该军官在场时，军团的指挥底盘 A+2。

此外，该军团可以在激活期间使用指挥底盘进行一次免费的额外决斗

动作。然而，拒绝决斗并不会导致敌人军团崩溃。如果敌方一个团已

经崩溃，那么他们不能拒绝决斗。

如果指挥底盘在决斗动作中受到任何伤害，只能将这些伤害分配给指

挥底盘，包括士气造成的伤害(这些伤害不会扩散到军团内)。这有时

会导致一个关于分配伤害给一个军团的例外情况，即指挥底盘将被分

配伤害，即使该军团中以及有另一个受伤的底盘。

当为军团分配非决斗行动导致的伤害时，当有多个受伤托盘时，按照

通常的伤害分配规则优先分配给非指挥底盘。


