
兽人军书V2.0-1.0
V2.0版翻译校核排版：彩虹独角兽

特别鸣谢：桌面战争兵棋（Tabletop Wargames）

说明

1、官方推荐分数：2000，新手学习推荐分数：1000

2、军队必须选择一名英雄作为战争领主

3、每个战团至多由4个单位组成，可以全部为主力单位，每一个受限单位必须有一个主力单位，也
就是说最大限度为2主力+2限制

阵营规则

蛮勇赞歌（HYMNS OF THE BRAVE）

当本军队中的英雄在决斗中击败敌方英雄时，该英雄所属的军团获得特殊规则狂热者（Fanatic）
。

战争圣歌(War Chant)

 W’adrhun的特色之一便是他们的战争圣歌。当你创建军表时，每个战团（包括英雄）必须选择追
随饥荒、死亡或战争教派其中之一。除非有特殊规则说明，否则英雄和战场中的所有军团必须选择
相同的教派。
怪兽军团和具有静谧无声（Unsung）的军团不被视为追随任何教派，所以不能从这些规则中获得加
成。道具、专精或其他规则可能会改变一个英雄或军团单位所追随的教派，将其变化为征服教派或
其他，但是战团中的其他单位开局的选择不会被影响。

吟唱序列(Chant in Sequence)

在战斗开始前，在战场外指定一个可见的区域并在此放置你的吟唱指示物。

该区域被视为你的序列。当你每抽到一张在场上且追随任一教派的英雄单位或军团的命令卡，则在
序列区域内放置一枚该教派指示物。

当序列中存在一枚及以上的指示物时，可指定任一军团单位吟唱战吼（Battlecry）。注意英雄单
位虽然无法执行战吼，但是可受到所属军团所执行的战吼所带来的加成。除非另有指示，否则当一
个军团将第三枚指示物放入序列中时，该军团需立即执行战吼。

“吟唱序列”和“吟唱战吼”会在行动阶段的抽卡行动中被立即结算，即在抽出命令卡之后到结算
任何抽卡事件之前。在序列中永远不会拥有超过3个指示物。如果已经达到了3个指示物，但仍需再
放置另一个指示物（一般情况为第三个指示物是因为英雄单位而被放置），放置一个已激活的军团
或英雄所追随的教派指示物，然后再丢弃1个先前放置的指示物。当你吟唱战吼时，永远不能丢弃
超过3个指示物。

第 1 页，共 25 页

桌
面
战
争
兵
棋

Q群
：
49
41
28
02
0



吟唱战吼(Chant the Battlecry)

按照以下步骤来施放战吼：
1.用序列中的征服指示物交换饥荒、死亡或战争指示物。重复此操作，直到序列中没有征服指示物
。
 
2.选择以下选项之一： 
a)吟唱除征服教派外，任一教派的战吼。丢弃至多3个该教派指示物，并获得与丢弃的指示物数量
相符等级的加成。
b)吟唱征服教派战吼。丢弃至少两个不同教派的指示物（最多3个指示物），并获得与丢弃的指示
物数量相符等级的加成。 

3.最后，丢弃序列中任何未被使用的指示物。

-除非另有说明，否则每个教派战吼等级的加成是累积的并将持续到回合结束。
-当你吟唱战吼时，你将同时获得来自你激活的战吼等级及其下等级的加成。
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至尊技能
战争领主会根据不同人物类型获得不同的至尊技能

蛮武天后（Matriarch Queen）：天后巡猎（The Matriarch Walks）
本至尊技能一直视为激活状态。
本英雄在战斗期间获得以下抽牌事件：
- 英雄附近8”内的友方非怪兽单位/怪兽托盘单位（如顶猎）获得特殊规则【狂热者】
（Fanatic）直到回合结束。

大酋长（Chieftain）：撼地突袭 (Shock Assault)
本至尊技能一直视为激活状态。
-所有友方军团获得特殊规则【震慑】（Shock)。
-如果已有【震慑】，则在在成功执行冲锋动作的激活过程中获得特殊规则【风行】(Flurry)。

猎杀者（Predator)/驭兽猎杀者（Mounted Predator）:杀戮天性（Thrill of Kill）
-本回合所有友军军团可以重投冲锋骰。
-所有友方轻型军团的冲锋距离增加+3"。
-所有友方中型军团的冲锋距离增加+1"。
-所有友方重型军团获得特殊规则冲击(+1)【Impact】"。

拓疆者血裔（Scion of Conquest）：征服的预兆(Version of Conquest)
-在回合结束前，每当需要从牌库中抽取命令卡时，作为替换，可以搜索牌库并打出选择的命令卡
。
-在回合结束前，所有需要增加一枚战吼指示物的军团，将之替换为增加一枚征服者标记。
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人物

蛮武天后（Matriarch Queen） 100 分

名字 类型 M V C A W R D E

蛮武天后
（Matriarch 
Queen）

步兵人物 6 2 3 5 5 4 3 0

特殊规则：NO

抽取事件：To the last breath

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项： 神器（Artefacts）：可以花费相应分数购买1个神器。

战团
（Warband）

：

主力军团：
浴血者（Blooded）
斗争罪血（Warbred）
蛮武士（Braves）
猎手（Hunters）

受限军团：
顶猎（Apex Predator）
擂鼓兽（Drum Beast）
迅龙骑手（Raptor Riders）
羽蛇（Quatl）
（Tontorr）

随从
（Retinue）

：

征服之道（Teaching of Conquest）：可用
战斗（Combat）：可用
奥术（Arcane）：受限

专精
（Masteries

）：
征服之道（Teaching of Conquest）,战斗（Combat）

第 4 页，共 25 页

桌
面
战
争
兵
棋

Q群
：
49
41
28
02
0



拓疆者血裔（Scion of Conquest） 100 分

名字 类型 M V C A W R D E

拓疆者血裔
（Scion of 
Conquest）

步兵人物 6 1 3 5 5 4 2 2

特殊规则：Cleave (2),  Priest (4)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

神器（Artefacts）：可以花费相应分数购买1个神器。

密教（Cult）:拓疆者血裔属于征服教派。

拓疆者血裔掌握以下所有法术且无需额外花费分数
-音爆 （Crescendo） 
-感官失衡 （Dissonance）
-杂音诅咒 （Cacophony）

战团
（Warband）

：

主力军团：
浴血者（Blooded）
蛮武士（Braves）
天选征服者（Chosen of Conquest）

受限军团：
神选苛食者 (Chosen of Famine）
神选告死者 (Chosen of Death）
神选宣战者 (Chosen of War）

随从
（Retinue）

：

征服之道（Teaching of Conquest）：可用
战斗（Combat）：受限
奥术（Arcane）：可用

专精
（Masteries

）：
征服之道（Teaching of Conquest）,战斗（Combat）,奥术（Arcane）
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大酋长（Chieftain） 100 分

名字 类型 M V C A W R D E

大酋长
（Chieftain

）
野兽人物 5 1 3 5 5 3 3 0

特殊规则：Cleave (2)

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

神器（Artefacts）：可以花费相应分数购买1个神器。

战争之路：可以选择以下一项能力且无需额外分数
1）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件-破胆怒号（Bellowing Shout）。

2）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件-Double Time。

战团
（Warband）

：

主力军团：
浴血者（Blooded）
蛮武士（Braves）
历战老兵（Veterans）

受限军团：
羽蛇（Quatl）
擂鼓兽（Drum Beast）
迅龙骑手（Raptor Riders）
雷霆骑（Thunder Riders）
斗战罪血（Warbred）

随从
（Retinue）

：

征服之道（Teaching of Conquest）：受限
战斗（Combat）：可用

奥术（Arcane）：不可用

专精
（Masteries

）：
征服之道（Teaching of Conquest）,战斗（Combat）
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猎杀者（Predator） 90 分

名字 类型 M V C A W R D E

猎杀者
（Predator）

步兵人物 6 3 3 5 5 3 2 1

特殊规则：Barrage (3) (18”, Armor 
Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 

Hunter

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

神器（Artefacts）：可以花费相应分数购买1个神器。

狩猎之路：可以选择以下一项能力且无需额外分数
1）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件-Sureshot。

2）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件- Fire and 
Advance。

战团
（Warband）

：

主力军团：
蛮武士（Braves）
浴血者（Blooded）
猎手（Hunters）
狩猎群（Hunting Pack）
迅龙骑手（Raptor Riders）

受限军团：
顶猎（Apex Predator）
投石手（Slingers）
羽蛇（Quatl）
（Tontorr）

随从
（Retinue）

：

征服之道（Teaching of Conquest）：可用
战斗（Combat）：受限

奥术（Arcane）：不可用

专精
（Masteries

）：

征服之道（Teaching of Conquest）,战斗（Combat）
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驭兽猎杀者（Mounted Predator） 110 分

名字 类型 M V C A W R D E

驭兽猎首
（Mounted 
Predator）

骑兵人物 8 3 3 5 6 3 2 1

特殊规则：Barrage (3) (18”, Armor 
Piercing (1), Deadly Shot), Fiend 

Hunter

暂未出

抽取事件：NO

底座数量：1

每个底座模型：1

可选项：

神器（Artefacts）：可以花费相应分数购买1个神器。

狩猎之路：可以选择以下一项能力且无需额外分数
1）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件-Sureshot。

2）该英雄目前所处于的军团获得抽卡事件- Fire and 
Advance。

战团
（Warband）

：

主力军团：
蛮武士（Braves）
猎手（Hunters）
狩猎群（Hunting Pack）
迅龙骑手（Raptor Riders）

受限军团：
顶猎（Apex Predator）
投石手（Slingers）
羽蛇（Quatl）
（Tontorr）

随从
（Retinue）

：

征服之道（Teaching of Conquest）：不可用
战斗（Combat）：不可用
奥术（Arcane）：可用

专精
（Masteries

）：

战斗（Combat）
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人物与人物升级

1、除非另有说明，否则每个选项在军队规则中只能选择一次，并且不必在人物模型上直视觉展示
。每次升级都会赋予人物模型能力或属性，并且当人物模型因任何理由从游戏中移除时，其增益将
立即丧失。

神器（Artefacts）：每个神器只能被选用一次。

军旗(Banner)

部落的咆哮（Roar of the 
Tribe）

每场游戏一次，当该英雄所属的军团需要在
序列中放置一个吟唱标记时，该团可以立即
施放任何等级的战吼，且只丢弃1个吟唱标记
。

45分

死亡凝视(Death’s Gaze)
仅限步兵。该英雄所属军团获得特殊规则
Impact (2)，若该单位保有4个及以上模型，
则额外获得特殊规则 Glorious Charge。

40分

恩德卡尔的战疤(Scars of 
Endekar)

该英雄所属军团+1E。 40分

怒血号角（The Blood Horn） 所有该英雄8”内的友军军团可重投冲锋骰 30分

护甲（Armors）

死亡念珠（Beads of Death） 英雄获得特殊规则Tenacious。 25分

匿踪猎手（Hide of the 
Silent Hunter）

仅限猎杀者（Predator）和驭兽猎杀者
（Mounted Predator）。该英雄所属军团获
得抽卡事件Bastion (1)。

25分

击杀标记（Kill Marks）
该英雄所属怪兽军团获得特殊规则Impact 
(+2)。

20分

龙血酒（Heartsblood 
Draught）

该英雄获得+1W。 5分

武器(Weapons)

奥姆戈拉之嗣（Brood of 
Omgorah）

仅限生化术士（Pheromancer）。人物获得
the Biotic Renewal抽取事件.

45分
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死之链接（Death's Reach）
该英雄获得+1A并获得特殊规则Cleave (+1)
。如果该英雄拥有特殊规则暴龙骑手（Apex 
Rider），则其所属军团+1A.

25分

野兽鼓（Beast Drums） 该英雄获得+1A并获得特殊规则Flurry。 25分

迪洛萨乌尔之吻（Kiss of the 
Dilosaur）

敌方军团及英雄需重投因该英雄而投掷的防
御骰中的成功骰。

20分

伊斯卡兰特式长柄刀（Glaives 
of Iskarant）

在决斗行动中，该英雄每造成两次成功命
中，敌方英雄必须进行一个额外的防御判定
。

15分

藏牙（The Hidden Fang）
该英雄获得特殊规则Quicksilver 

Strike。
10分

护符（Talismans）

捕梦网（Dreamcatcher）

该英雄获得特殊规则Wind’s Children。

Wind’s Children：8”内的友军单位获得特
殊规则Torrential Fire。

35分

献身者的斗篷（Mantle of the 
Devoted）

该英雄所属军团获得特殊规则Fanatic。 30分

埃里图的印记（Eritu’s 
Mark）

该英雄获得+2D。 25分

部落战矛（Tribal Spear） 序列中每有一枚吟唱指示物，该英雄+1A。 20分

女神之触（Touched by the 
Goddess）

该英雄追随战争教派。 15分

神圣香炉（Sacred Censer） 该英雄获得特殊规则Priest (+1)。 5分

奥秘（Arcane）

Phonopteryx精华（Essence of 
the Phonopteryx）

该英雄所有的法术范围增加6”（作用于自身
的法术不受影响）。如果任何法术的效果有
指明具体范围，则也加6”。

20分

原初精粹（Primordial 
Splinter）

该英雄获得特殊规则Priest (+X)，X等于序
列中吟唱指示物的数量。

20分
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人物与随从

    仅有步兵类型的人物可以有随从，某些级别的升级只能由某些人物完成。除非另有规定，否则
就需要获得之前的级别才能获得想要的级别（即要获得第2级，就还必须获得第1级等）。
    并不是每个人物都能拥有所有类别的随从。允许的项目将在单位规则的相关条目中明确说明，
并注明“可用”或“受限”。人物从可用类别中自由选择级别，而在受限类别中，可能最多只能达
到2级。此外，从受限类别中选择一个级别的成本是所示分数的两倍。

等级（Tier）
征服之道（Teaching of 

Conquest）
战斗（Combat） 奥术（Arcane）

1
该英雄现在所属军团获
得特殊规则Indomitable

。（10分）

该英雄获得+1血量
（Wounds）。

（10分）

该英雄获得特殊规则Wizard (+1) 
/Priest (+1)。(10分)

2

该英雄和他们所属的任
何种类军团都被视为征
服教派的追随者。（20
分）

该英雄获得+1攻击
（Attack）。

（15分）

该英雄如需对任一军团进行法术检
定（scaling）时，将其视为底座单

位-2. （15分）

3
该英雄现在所属军团获
得Flank的特殊规则。

（10分）

该英雄获得+1Clash。
（20分）

在施法阶段，该英雄永远视一枚失
败的施法判定骰为成功（15分）
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专精（MASTERIES）

    人物是有名望的英雄或有天赋的个人，他们超越大众。无论是通过运气、教育、训练、努力还
是其他力量起的作用，人物都掌握了使他们出类拔萃的技能，尽管两个人物有可能选择走上相同的
英雄之路，但并不罕见。
    专精是你的人物的可选升级能力，在你的单位规则上可以找到，并授予你的人物额外的能力。
人物可以选择一个人物列表允许的专精技能，但在某些情况人物可以购买多个专精技能，这会在人
物列表中予以说明。
    除非另有说明，每种专精只能购买一次。

征服之道（Teachings of Conquest）

忠诚（Loyalty）

所有在该英雄战团中的军团的R值的判定结果
+1（4或以下 -> 5或以下）。出6永为失败，
在一个单独的骰池中重投所有受此专精效果
影响的军团。

30分

长传承（Long Lineage）
该英雄可额外从本军表中花费分数购买一个
神器。

20分

拓荒者（Wasteland Adder）
所有与该英雄相接的非怪兽军团获得特殊规
则Flank。

20分

战斗（Combat）

洞察弱点（Expose Weakness）
在决斗中（Duel Action），敌方人物无法忽
略或减少受到的命中数。

20分

迷离突击（Disorienting 
Strikes）

在决斗动作中，任何人与该人物决斗期间受
到-1 Clash惩罚。

10分

百步穿杨（Marksmanship）
该英雄获得特殊规则Barrage(3) (20”)，若
已有Barrage (X)，则替换为Barrage (X+2)
。

10分

猎杀大师（Apex Master）

仅限蛮武天后及猎杀者。该专精可被多次购
买。该英雄获得特殊规则-猎杀大师（Apex 
Master）且在战团内必须骑乘暴龙（Apex）
。

5分

奥术（Arcane）

占星术（Magus）
该英雄将由于检定而需要额外判定的成功次
数-1，最小为0。

20分

谐和声（One Voice）
当该英雄进行施法动作时，额外加入与序列
中的吟唱指示物相同数量的判定骰。

20分

全神贯注（Focused）
需要奥术随从等级3。在施法动作中，该英雄
可以重投两枚失败的判定骰。

15分
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法术（Spell）

名称 效果

音爆（Crescendo）

添加一个征服标记至序列。

展示你的下一张命令卡。如果它属于一个军团，抽出那张命令卡并
立即激活该团，否则则放回到卡堆的顶部。

感官失衡 （Dissonance）
直到回合结束，每当敌方施法者试图对该施法者12英寸范围内的军
团释放法术或试图在该施法者12英寸范围内释放法术时，你可以从
序列池中丢弃两个吟唱标记来抵消该法术的效果。

杂音诅咒（Cacophony） 目标军团在回合结束前不得结算抽卡事件。
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抽卡事件与特殊规则

抽卡事件

破胆怒号（Bellowing Shout）

    抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内。该军团立
即行动，并在回合结束前获得+1 March、+1 Clash和+1 Volley。
此外该军团会受到Decay (3)的特殊规则（骑兵、野兽为Decay 
(4)；怪兽为Decay (6)），直到回合结束。随后人物继续其行动。

斗争律动（Drum Beat）
    选择一个距离人物12”内的友方军团作为目标，使其受到D6+1
的命中，而与其相接触的敌方军团受到同样数量的命中。这些命中
被视为来自侧翼，并正常进行士气测试。随后人物继续其行动。

战火淬炼（Forged in 
Battle）

    抽取下一张指挥卡，如果该军团位于人物12”以内，则将其放
到指挥卡堆底部，该军团立即进行行动。随后人物继续其行动。

一息尚存（To the Last 
Breath）

    选择一个距离人物12”内的友方军团作为目标，使其获得
Deadly Blades或则Deadly Shot的特殊规则直到回合结束。随后人
物继续其行动。

特殊规则

猎杀大师（Apex Master）

此英雄单位不使用分离的底座（此处存疑，原文为separate 
Stand），并且必须在战团中加入怪兽军团。军团的行进（M值）基
于怪物军团，而非军团中的最低值。

角色模型必须在它所属的怪物军团上(例如顶猎天后（Apex 
Queen）)上进行物理表示，且不能再执行行动“寻求新的护送”
（Seek New Escort）也无法再启用随从。

即使没有角色台，角色台仍然被认为是附属于军团的，因此可以在
决斗动作中使用。此外，角色看台被认为与怪物军团所接触的任何
敌人看台有联系。

怪物军团可重投点数为“6”的防御判定骰。英雄单位获得特殊规
则“你和什么军队?”（You and what Army?）。

狂热者（Fanatic）
当一个拥有此特殊规则的军团因为吟唱战吼而选择了一个等级加成
时，总是被视为从序列中额外丢弃了一个属于他们教派的指示物
(最多四个)，但只能选择来自该军团所追随的教派战吼加成。

密教神龛（Cult Shrine）
该军团视作征服教派的追随者，可以使用及收到来自阵营规则-战

争颂词的效果加成。

鼓中好手（Expert Drummers） 该军团获得抽卡事件斗争律动（Drum Beat）。

斗志昂扬（Inspiring 
Presence）

该英雄单位目前所加入的军团获得特殊规则英勇（Bravery）。
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鼓声震天（Sound of the 
Drums）

只要擂鼓兽（Drum Beast）在战场上，你的军团就不必须吟唱战吼
(变为可选项)。

践踏（Trample (X)）

在该军团的行动结束时，如果这个军团与在它的前方的敌人军团接
触，这个军团中的每一个具有本规则的模型都会造成X次额外的攻
击，X等于对应模型的践踏(X)值
这些额外的命中不会获得来任何来自该军团的特殊规则加成并且自
动命中。

静谧无声（Unsung） 该军团无需追随教派(他们无需放置圣歌标记且可不吟唱战吼)。

天时地利（Vantage Point）
有此特殊规则的军团可以额外进行一次额外的齐射行动，即使他们
在战斗中或是已经进行了齐射行动。但是必须瞄准一个没有接触的
军团，并且-1V。
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军团

蛮武士（Braves） 115分

名字 类型 M V C A W R D E

蛮武士
（Braves）

步兵 5 1 2 4 5 2 2 0

特殊规则：
Bloodlust,Shield,Support(2)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：35分

Command Models and Officers:本军团最多可配备一名指挥官

可选项：
 冠军 Champion 15分

旗手 Standard Bearer 15分

浴血者（Blooded） 135分

名字 类型 M V C A W R D E

浴血者
（Blooded）

步兵 5 1 2 6 5 3 2 1

特殊规则：无

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：40 分

Command Models and Officers:本军团最多可配备一名指挥官

可选项：

畸变体 Abrration 25分

冠军 Champion 15分

旗手 Standard Bearer 15分

追击者 Tracker 15分

散兵 Skirmisher 15分
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历战老兵（Veterans） 200 分

名字 类型 M V C A W R D E

历战老兵
（Veterans）

步兵 5 1 3 5 6 3 2 1

特殊规则：Shield

抽取事件：Forged in Battle

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：70 分

可选项：

 酋长 Chief 25分

 冠军 Champion 20分

旗手 Standard Bearer 20分

猎手（Hunters） 155 分

名字 类型 M V C A W R D E

猎手
（Hunters）

步兵 6 2 2 5 5 2 1 0

特殊规则：Barrage (4) (14”, Armor 
Piercing (1), Deadly Shot)

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：45 分

可选项：

 燧石破碎手 Flint Knapper 15分

 追击者 Tracker 15分

 散兵 Skirmisher 15分

旗手 Standard Bearer 10分
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投石手（Slingers） 170 分

名字 类型 M V C A W R D E

投石手
（Slingers）

步兵 6 3 2 4 5 2 1 0

特殊规则：Barrage (4) (18”, 
Torrential Fire)

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：50 分

被该军团单位在齐射行动中造成的伤害的单位需要进行士气测试。
此规则不适用于加入军团的英雄单位。

可选项：

 燧石破碎手 Flint Knapper 15分

 散兵 Skirmisher 15分

旗手 Standard Bearer 10分

天选征服者（Chosen of Conquest） 230 分

名字 类型 M V C A W R D E

天选征服者
（Chosen of 
Conquest）

步兵 5 1 3 5 7 4 3 1

特殊规则：Cleave (1), Fanatic, 
Impact (2)

暂未出

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：80 分

天选征服者需追随征服教派

可选项： 旗手 Standard Bearer 20 分
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神选苛食者 (Chosen of Famine） 200 分

名字 类型 M V C A W R D E

神选苛食者 
(Chosen of 
Famine）

步兵 6 1 3 8 5 4 0 2

特殊规则：Fanatic

暂未出
抽取事件：无
底座数量：3

每个底座模型：4
增加底座：55 分

神选苛食者需追随饥荒教派

可选项： 旗手 Standard Bearer 20 分

神选告死者 (Chosen of Death） 120 分

名字 类型 M V C A W R D E

神选告死者 
(Chosen of 
Death）

步兵 6 1 3 8 5 3 0 3

特殊规则：Cleave (1), Fanatic

暂未出

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：4

增加底座：70 分

神选告死者需追随死亡教派

可选项： 旗手 Standard Bearer 15 分
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神选宣战者 (Chosen of War） 210 分

名字 类型 M V C A W R D E

神选宣战者 
(Chosen of 

War）
步兵 6 1 3 5 6 4 3 1

特殊规则：Cleave (1), Fanatic, 
Linebreaker, Shield, Unstoppable, 

Impact (2)

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：70 分

神选宣战者需追随战争教派

斗战罪血（Warbred） 150 分

名字 类型 M V C A W R D E

斗战罪血
（Warbred）

野兽 6 1 2 5 5 3 3 0

特殊规则：Cleave (2), Impact (2), 
Relentless Blows

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：65 分
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迅龙骑手（Raptor Riders） 190 分

名字 类型 M V C A W R D E

迅龙骑手
（Raptor 
Riders）

骑兵 8 2 2 5 5 3 2 2

特殊规则：Barrage (2) (12”, Armor 
Piercing (1)), Fluid Formation, 

Flurry

抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：60 分

Command Models and Officers:本军团最多可配备一名指挥官

可选项： 女猎手（Huntress）20 分 【视为旗手和指挥】

雷鸣骑（Thunder Riders） 250 分

名字 类型 M V C A W R D E

雷鸣骑
（Thunder 
Riders）

骑兵 6 1 3 5 6 3 3 0

特殊规则：Brutal Impact (2), 
Impact (4), Linebreaker, Trample 

(2), Unstoppable

暂未出
抽取事件：无

底座数量：3

每个底座模型：1

增加底座：80 分
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羽蛇（Quatl） 150 分

名字 类型 M V C A W R D E

羽蛇
（Quatl）

怪兽 9 1 2 8 10 3 3 2

特殊规则：Cleave (1), Fly, Impact 
(4), Irregular, Terrifying (1)

暂未出
抽取事件：Bellowing Shout

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：

擂鼓兽（Drum Beast） 230 分

名字 类型 M V C A W R D E

擂鼓兽（Drum 
Beast）

怪兽 7 1 3 10 24 4 3 0

特殊规则：Cleave (2), Brutal 
Impact (2), Impact (5), 

Linebreaker, 
Sound of the Drums, Trample (6)

暂未出抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：
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（Tontorr） 240 分

名字 类型 M V C A W R D E

（Tontorr） 怪兽 7 2 2 10 24 3 3 0

特殊规则：Barrage(8) (14”, Armor 
Piercing (1)), Brutal Impact 
(2), Cleave (2), Impact (5), 

Linebreaker, Oblivious, 
Relentless Blows, Trample (8), 

Vantage Point
暂未出

抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO

可选项：

顶猎（Apex Predator） 190 分

名字 类型 M V C A W R D E

顶猎（Apex 
Predator）

怪兽 7 1 3 11 12 4 3 0

特殊规则：Cleave (2), Deadly 
Blades, Fearless, Fiend Hunter, 

Impact (5), Terrifying (2), 
Unstoppable

抽取事件：无

底座数量：1

每个底座模型：1

增加底座：NO
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指挥官

畸变体(Aberration)

仅限包含等于或少于5个模型的军团加入畸变体。
该军团获得特殊规则Lethal Demise。

燧石破碎手(Flint Knapper)

该军团可重投所有在齐射中失败且点数为"6"的判定骰。
所有敌对军团在抵御本军团的齐射时，特殊规则Hardened (X)无效
。

暂未出

冠军(Champion)

该军团+1A。
暂未出

酋长(Chief)

该军团获得特殊规则Flurry。
暂未出

散兵（Skirmisher)

该军团+1M。
且每回合在两次行动之外，可额外进行一次撤退行动。没有
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追击者(Tracker)

该军团获得特殊规则Flank和Fiend Hunter。
暂未出
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